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LA DEFENSA PIRC

Una apertura «de moda» que utili-
zan los grandes campeones actua-
les. ;Como puede explicarse la gran
popularidad de la Defensa Pirc?
Desde luego, el hecho de que no
esté tan bien estudiada como otros
sistemas de aperturas, influye en
parte. No obstante, su éxito princi-
pal ha sido debido a que su utiliza-
cién por parte del bando negro lle-
va a posiciones dindmicas en las
cuales la ventaja de salida que tie-
nen las blancas se reduce al mi-
nimo.

Seréd preciso hacer notar que esta
apertura es muy flexible y que pro-
porciona un juego con tipicas ma-
niobras del moderno pensamiento
estratégico.

El analista soviético Fridshtein red-
ne las Ultimas investigaciones y
compendia las variantes que ofre-
cen los diversos sistemas y trata-
mlentos de esta moderna linea de
juego. La sola lectura del fndice de
esta obra ofrece al lector una per-
fecta sinopsis de las posibilidades
de esta defensa.

Cubierta de M. C. Rovira
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INTRODUCCION

S. Tarrasch cuenta una inte-
resante anécdota acerca de su
partida contra el maestro hvn-
garo R. Charousek, jugada en
Nuremberg en 1896. Habiendo
perdido en 17 jugadas, y muy
asombrado, Charousek le pre-
guntd: “;Dénde he cometido mi
error decisivo?” W. Steinitz in-
tervino y dijo: “Si elige usted
una apertura irregular, no le
sorprenda perder.”

El gran ajedrecista criticé asi
el sistema 1. P4R, P3D; 2, P4D,
C3AR; 3. C3AD, P3CR, que es
uno de los mds populares hoy
dia.

Varios maestros del siglo xix
jugaron esta defensa, Aqui estan
las aperturas de estas tempra-
nas partidas:

E. Schallop-L. Paulsen (Nu-
remberg, 1883): 1. P4R, P3D; 2.
P4D, C3AR; 3. C3AD, P3CR; 4.
C3A, A2G; 5. P3TR, CD2D (co-
mo demostré E. Shiffers en
Ajedrez, autoensefianza, lo co-
rrecto es 5. ..., 0-0, considerado
actualmente como lo mejor) 6.
PSR, y el blanco tiene una gran
ventaja de desarrollo.

M. Weiss-L. Paulsen (Nurem-
berg, 1883): 1. P4AR, P3D; 2.
P4D, C3AR; 3. C3AD, P3CR;
4. P4A, A2C; 5. C3A, 0-0; 6.
A3D.

Hoy dia, este es uno de los
mas importantes sistemas, que
analizamos en el primer capi-
tulo. El posterior curso de esta
partida nos muestra que Paul-
sen comprendié a la perfeccién
la idea bésica de esta apertura:
la lucha contra los avanzados
peones blancos: 6. ..., CD2D: 7.
P5R, C1R.

Diagrama num. 1

Juegan blancas
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8. 0-0, P4AD; 9. PRXP,
CxP; 10. PxXP, CxP, y las
negras han completado su desa-
]r;ig:llgo.y destruido el centro

Esta es una de las posiciones
comunes en esta defensa, Sin
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Diagrama mim. 2
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embargo, se dio en una partida
de los antiguos maestros.

A. Fritz-S. Winawer (Nurem-
berg, 1883): 1. P4R, P3D; 2.
P4D, P3CR: 3. P3AD, A2C. Esta
continuacién es aln muy po-
pular.

La lista de ejemplos podria
continuar, pero los métodos ge-
neralmente aceptados en esta
defensa han sido ya demostra-
dos.

En nuestro tiempo, tal méto-
do de desarrollo estd conside-
rado como incorrecto y defec-
tuoso. No es casual que muchos
libros de aperturas hayan tacha-
do ésta de irregular.

Sin embargo, esta opinién
tomé rdpidamente incremento.
Por ejemplo, N. Grigoriev escri-
bié en el prélogo de la mono-
grafia de Tartakower “Defensa
India”, publicada en 1925:

“El libro de Tartakower esta
totalmente dedicado a la Defen-

12
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sa India. ¢ Han oido ustedes ha-
blar antes de esta defensa?
{Cuantas veces ha sido usada
esta “India® —1. P4D, P3D—
en la practica internacional? Y
cuando se la encuentra se la
considera, generalmente, un
‘mal sintoma’ (el resultado de
esta pretenciosa defensa es una
posicién negra restringida, sim-
plemente una mala partida) o
un capricho, que solamente pue-
den permitirse los mds fuertes
del mundo...”

Esta declaracion es claramen-
te atribuible a Grigoriev, con-
siderando que la Pirc fue una
de las primeras de las muchas
variantes de la Defensa India.
Esto tampoco es casual, ya que
Tartakower, en sus comentarios
a la partida Marshall-Pillsbury
(Cambridge - Springs, 1904), da
la jugada 3. ..., P3CR como
dudosa. Esta partida comenzé:
1. P4AD, P3D (una vieja India,
escribe Tartakower); 2. P4R,
C3AR; 3. C3AD, P3CR.

Por tanto, el sistema de juego
que nosotros tratamos en este
libro fue rechazado hace 45
afios. El moderno desarrollo de
esta defensa ha sido elaborado
gracias a los esfuerzos del maes-

tro soviético Anatoly Gavrilo-

vich Ufimtsev, alld por los anos
treinta.*

*En la Unidén Soviética, esta
defensa es conocida con el nombre

~de Defensa Ufimtzev, mientras que

en los paises occidentales es gene-
ralmente denominada Defensa Pirc,
(Nota del editor.)

En sus partidas, jugadas hace
varias décadas, y en sus andlisis,
Ufimtsev introduce algunas
ideas interesantes.

Ahora la defensa Pirc estd
considerada como una de las
mejores, y ha ganado su puesto
junto a las demds defensas, co-
mo la siciliana, la francesa, la
Alekhine y la Caro-Kann.

(Cémo se explica la popula-
ridad de la moderna Pirc? Des-
de luego, influye que no esté tan
bien estudiada como alguno de
los otros sistemas. Sin embargo,
lleva a posiciones dindmicas en
las cuales la ventaja de salida se
reduce al minimo para las blan-
cas.

Es preciso hacer notar que

varias partidas comenzadas con
una Pirc se transforman en po-
siciones favorables a las negras
de otras defensas, como por
ejemplo la siciliana.

Esto demuestra que esta de-
fensa proporciona un juego muy
flexible y una partida con tipi-
cas maniobras del moderno pen-
samiento estratégico.

El libro esta dividido en dos
partes. En la primera, se anali-
zan las continuaciones que sur-
gen de 1. P4AR, P3D; 2. P4D,
C3AR; 3. C3AD, P3CR. En la
segunda, examinamos aquellas
variantes en las que las negras

-retardan la inmediata ..., C3AR,

eligiendo otra serie de jugadas:
1. P4R, P3D; 2. P4D, P3CR o
1. P4R, P3CR: 2. P4D, A2C.

13
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CAPITULO 1

1. P4R P3D
2. P4D C3AR
3. C3AD  P3CR

Diagrama num, 3

Juegan blancas

| M2 2
/4/ g;‘/:
?/i%

//4
— y/ﬁ/
/ﬁi%é///%

%
Z
r

5
TEim i
I @%}f

\\\

Consideramos ésta como po-
sicion bésica. La partida puede
tomar varios caminos, depen-
diendo de la proxima jugada de
las blancas.

4. P4A

La variante de los tres peones,
como llaman algunos a este in-
teresante ataque. En ella se con-
tienen varios de los bdsicos
principios de apertura de las

blancas: las blancas tratan de
sacar ventaja del “incorrecto”
planteamiento de las negras, las
cuales, en su jugada anterior,
atrajeron sobre si el prematuro
avance de los peones blancos
centrales, que tratarin de soca-
var seguidamente. La lucha

usual gira alrededor de este
plan.

4. ... A2C

5. C3A

El inmediato 5. PSR es fre-
cuentemente rebatido. Esta ju-
gada no proporciona especiales
dificultades a las negras. 5. ...,
PxP; 6, PAXP, C4D; 7. C4R,
C5C; 8. P3A? (El pedn debe ser
defendido por el caballo: 8. C2R,

y si 8 ..., A4A entonces 9.
P3TD), 8 , AdAl. 9. C3C,
C7A+; 10. R2A, CXT (Kono-

pleva-Gaprindashvili, Tbilisi,
1964).

5. .., PxXP; 6. PDXP,
DxD+; 7. RxD, C53C?; 8.
RIR, P3AD; 9. P3TR, C3TR;
10. PACR, P3A, 11. PXP, PXP;
12. A4A, C2A (con la mds pre-
cisa 12. ..., P4AR, las blancas
atin mantendrian su ventaja);
13. T2T!, C3D; 14. A3C, RID;

17



15. P5A, TIR+; 16. RIA,
P4CR; 17. PATR, P3TR; 18.
C3A, C2D; 19. A2D, R2A; 20.
TIR, P3C; 21. TXT, CXT; 22.
AlR, A3T+; 23. RIC, AlAR;
24, A3C+, A3D; 25. AXA+,
CXA; 26. PxP, PTXP; 27.
T7T, con una posicién abruma-
dora (Bronstein-Benk&, Mdnaco,
1969).

El fallo de las negras parece
estar en la infructuosa manjobra
del caballo. En lugar de esto,
I. Zaitsev propone la jugada: 7.

, CR2D. Entonces la coloca-
cién del caballo blanco en 5D
no es peligrosa en vista de 8. ...,
Ri1D y 9. .., P3AD. Con cual-
quier otra continuacidn, las ne-
gras continian demoliendo el
centro de peones con ..., P3AR.

Si las negras no desean sim-
plificar la posiciéon pueden re-
plicar 5. .... CR2D. Entonces 6.
C3A, 0-0 es malo para las blan-
cas. ya que es posible ..., PAAD.

En la partida Bronstein-Etruk
{Tartu, 1962), aquél jugé 6. C4R,
0-0: 7. C3IAR, P4AD!; 8. P3A,
PAXP: 9. PAxP, C3C; 10.
A2R. C3A: 11. 0-0, A3R; 12.
C3-5C, .A4D; 13. C3AD, P3TR;
14. C3A (si 14. CXA, entonces
14. ..., PxQ), 14. ..., PXP; 15.
PD x P, A3R y las negras gana-
ron la batalla por el centro.

I

5. ... P4A
La jugada ..., P4A es el ob-
jetivo del plan de las negras.

Esto se consideraba antes como
prematuro con el rey en el cen-

18

tro, y se pensé queé las negras
debian enrocarse primero (esta
alternativa se examina en la sec-
¢ién II). Sin embargo, varias re-
cientes partidas han demostrado
que este contraataque inmedia-
to en el centro es factible,

Las negras tienen otra posibi-
lidad, segiin la cual retrasan el
enroque inmediato, que es 5. ...,
P3AD. Como se ha mencionado
antes, el plan mds activo de las
negras es csforzarse en demoler
el centro blanco. La jugada 5.

..., P3A tiene otro propdsito

ademds de éste: crear una casi-
lla fuerte en 4D (luego que las
blancas hayan avanzado su peon

de rey) y presionar con sus pie-

zas en el centro. Otro posible
plan es crear contrajuego en el
ala de dama con ..., PACD. Exa-
minemos varios ejemplos tipi-
cos de este plan,

Diagrama mim. 4

Juegan blancas

&;////I
// ///

F///’ ,/////
< F ﬁf ///J

L//% ’/;&;// // ////’/
A ] //
o memaiin

@) 6. A3D!, A5C; 7. P3TR,
AXC: 8. DxA, D3C: 9. P5R,

PxP; 10. PAXP, CR2D; 11.
A3R, 0-0 (si 11. ..., DXPC se
sigue 12. 0-0, 0-0; 13. C4R, con
un fuerte ataque); 12. 0-0-0, Las
blancas estin claramente mejor
(Darga-Lada, Tarragona, 1957).

b) 6. A3D!, D3C; 7. P5R,
C4D; 8. CXC, PXC; 9. P3A.
Es diffcil para las negras luchar
contra el poderoso centro blan-
co (Sacharov - Nikolaye vk sy,
Kiev, 1963).

¢) 6. A3D!, 0-0; 7. 0-0,
CR2D; 8. D2R, P4R; 9. PDXP,
PXP; 10. P5A, C4A; 11. A5CR,
P3A (11. .., D3C; 12. A3R);
12. TDID, CxA; 13. TxC,
D3C+; 14. A3R, DXP; 15.
A5Al, y las negras sufren fuer-
tes pérdidas (Bibikov-Berezov,
Mosct, 1964).

d) 6. A3D!, CR2D; 7. 0-0,
P4R; 8. PDXP, PXP; 9. A4A,
0-0; 10. PxP, D3C+; 11. RIT,
D4A: 12. A3C, CxP; 13. CxC,
AXC (13. .., DXC; 14. A4AR
y 15. A6D): 14. A6T, A2C; 15.
T XP, con posicién aplastante
(Pitch - Alvarez, La Haban a,
1962).

Por tanto, la pasiva 5. ..., P3A
deja una partida dificil.

Volvamos a la continuacién
principal 5. ..., P4A.

(Ver diagrama mim, 5)

Examinamos: A. 6. A5C+;
B. 6. PXPy C. 6. P5R (la conti-
nuacién 6. P5D lleva al juego de
una antigua India, que examina-
remos en la seccién 1I).

Diugrama nim. 5

Juegan blancas
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*/ & //ta//

%@5/ é@éféj

A
6. A5C+ A2D

La mds légica. Es débil 6. ...,
CD2D a causa de 7. P5R, C5C;
8. P6R. 6. ..., CR2D tampoco
es totalmente satisfactoria por
7. A3R (7. PxP, PxP; 8. P5R
es igualmente buena), 7. ..., 0-0:
8. D2D, P3TD; 9. AXC, CXA;
10. PATR, P4CD; 11. P5T, A2C;
12. PTXP, PTXP. Aqui 13.
P4CR da a las blancas un fuerte
ataque (Pupel-Kampenus, Riga,
1958).

6. ..., R1A apenas merece imi-
tarse. Después de 7. P5R,
PDXP; 8. PAXxP, C5C; 9.
P3TR, C3TR; 10. PXP,
DxD+; 11. CxD, A2D; 12.
A4AD, C3A; 13. 0-0, las blan-
cas mantienen su ventaja con
una posicién excelente (Lendyel-
Ozhvat, Budapest, 1962).

7. P5SR C5C
8. P6R

\
\

=
\

\
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Esta posicién ha sido general-
mente considerada como favo-
rable a las blancas. Luego varios
analisis la completaron y pusie-
ron en prictica. Aunque muy
elaborada, una decisién final
estd adn lejos de emitirse,

Diagrama mim. 6

Juegan negras
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8. C5C se jugd en la partida
Burger-Suttles (Las Vegas, 1965-
1966). Después de 8. ..., AXA;
9. DxC, A2D; 10. P6R,
PXxPR?; 11. CXPTI!, las blan-
cas tienen ventaja. En lugar de
10. ..., PXPR?, lo correcto es
10. ..., AXPR! (Lee-Suttles, La
Habana, 1966). 8. C5C causa
menos preocupaciones a las ne-
gras que 8. P6R.

8' v
9. PXP+

Si 9. C5C, es muy fuerte 9.
..., P4Al

9 .. R2D
10. Cx A

AXA

20

Aqui, es malo 10. C5C? Des-
pués de 10. ..., PATR; 1. Cx A,
DAT+; 12, C3A, PxP; 13.
D2R, PXC; 14. D6R+, RID;
15. PACD, D3C. Las blancas no
han conseguido nada (Ensen-
Keene, La Haya, 1967).

10. ... D4T +
11. C3A PXP
12. CXP

Diagrama nmim. 7

Juegan negras
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La posicién del diagrama ha
surgido casi forzadamente a par-
tir de 6. ..., A2D, y ha sido ob-
jeto de muchas “discusiones. Si
las negras contindan mal a partir
de esta posicién, la variante co-
menzada con 5. ..., P4AD se
malogra.

En la partida Krogius-Polu-
gaevsky (Riga, 1958), se jugo 12,
..., D4T; 13. D3A, C3AD; 14.
C4-2R, C3T; 15. DxD, PxD,
con juego igualado.

En un encuentro posterior,
Lein - Kampenus (Leningrado.

1959) contra 12. ..., D4T, las
blancas replicaron muy fuerte-
mente 13. C4R y después de
13. ..., C3TR?; 14. DXD, P XD;
15. P5A!, CxP2A; 16. A3R,
C3A; 17. 0-0-0, A4R; 18. C3AR,
P3C; 19. T2D, R2A; 20. C3C,
ganaron un pedn.

Las blancas salieron victorio-
sas debido a 13. ..., C3TR?

Como L. Barden mostré en
“Shakhmatny Biulleten”, nime-
ro 12, 1961, las negras debieron
jugar 13. ..., C3AD. Barden da
la siguientc continuacién: 14.
CxC (no 14. C5A+ a causa de
14. ..., PXC, y las blancas no
ganan nada con el jaque a la

descubierta), 14, ..., PXC; 15. -

P3TR, C3T; 16. DxD, PXD;
17. A3R, CXP (también es pe-
ligroso tomar el pedn CD); 18.
0-0-0, R2A. En opinién de
L. Barden; las negras tienen una
posicidn activa, que les com-
pensa de la posible pérdida del
PTR.

En “Shakhmatny Biulleten”
{nim. 6. 1962), O. Ermakov y
Y. Shaposhnikov estian de acuer-
do con Barden, dando algunas
nuevas posibilidades a las blan-
cas: 14. C3CR (en lugar de 14.
CxQC), 14, .., D5T: 15. C3AR,
D3A; 16. C5CR, C3T: 17. P3A!
y debido a las muchas debilida-
des en su posicién, las negras
estin peor.

El siguiente paso en el desa-
rrollo de la variante se dio en
la partida Filipovich-Suttles
(Tel-Aviv, 1964), en la cual las
negras después de 14. C3CR

eligen 14. ..., D4AT +. Siguié 15.
A2D, C6R; 16. AXD (16. CxC
no da nada a las blancas a causa
de la réplica 16. ..., D3C), 16.
..., CxD; 17. CxC, CxPC;
18, C5R+, PXxC; 19. A3A,
CST; 20. AXPR?, AXA; 2L
Px A, C6A; 22. R2D, TDIAD
y la activa posicion de las piezas
negras compensa de sobras la
pequefia pérdida de material.

No obstante, esta partida no
fue convincente. Con 20.
0-0-0+!, R3R; 21. AXP, AXA;
22. TR1R, las negras tienen di-
ficultades para mantener su po-
sicién.

Asi, volvamos a la posibilidad
de que 5. ..., P4A no es satis-
factorio para las negras. (Es
este el caso? Eso seria si 12. ...,
D4T fuese una necesidad. Por
tanto, tal vez se deba volver a
examinar este punto.

En la partida Zuidema-Suttles
(La Habana, 1966) las negras,
en lugar de 12. ..., D4T, hicie-
ron la aparentemente paradéjica
12. ..., AXC, perdiendo volun-
tariamente su alfil de casillas
negras.

(Ver diagrama num. 8)

Se siguié 13. DxA, C3AD;
14. D5D, DX D; 15. CxD, C5D;
16. R2D, TR1AR; 17. P3TR,
C3T. El juego estd igualado.

En una partida posterior Zuc-
kerman - Benko (Nueva York,
1967), las blancas jugaron 14.
D2D, pero después de 14. ..,
TR1AR; 15. P3TR, C3AR; 16.
P3CD, TxP; 17. PACR, P4TR;
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18. P5C, CIR; 19. A2C, C2C;
20. 0-0-0, C3R, no consiguieron
nada.

También se ha jugado 14.
D1D, D4AR (14. ..., C3AR tam-
bién es de considerar: 15. 0-0,
TDI1AR; 16. A3R, TXP; 17.
D3A, TI-1A, con rapida movili-
zacion); 15. P3TR, D3R+ (es
peor 15. ..., C3AR; 16. 0-0,
TDIAR; 17. A3R, RI1A; 18.
D2R, D3R; 19. TDIR, P3TD;
20. C4T, TxP; 21. C6C+, R1C;
22. P4A con ventaja de las blan.-
cas, Rytz - Khasin, Kislovodsk,
1968); 16. D2R, DxD+; 17,
CXD, con posicion equilibrada
(Keres-Benko, Winnepeg, 1967).

En la partida Tringov-Benko
(Sarajevo, 1967), las blancas to-
maron la otra pieza: 13. DX C+-.
Sin embargo, no tuvo éxito este
intento: 13. ..., D4A; 14, D3A,
C3AD:; 15. C2R, D3R; 16. P3A,
A3C; 17. A2D, TD1AR. Las ne-
gras estin mejor y ganaron.

\.~\\=

&

\\
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Hasta aqui las negras han te-
nido que luchar para abrirse
paso en esta intrincada variante.

B
6. PXP

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, P4A)

La partida toma ahora un as-
pecto algo mds tranquilo.

6. ... DAT

Naturalmente no 6. ..., PXP
a causa de 7. DxD+, RXD;
8. P5R, y las negras tienen un

Jjuego dificil.

7. A3D

Colocando las piezas blancas
en las mejores casillas, Son po-
sibles otras continuaciones:

a) 7. D3ID, DXPA; 8. A3R,
D4TD; 9. A2R, 0-0: 10. 0-0,
P3TD; 11. RIT, CD2D (Geller-
Nikolawvsky, Kiev, 1958).

b) 7. C2D, DX PA: 8. C3C,
D2A; 9. A2R, CD2D (claramen-
te mejor es 9. .., C3A) 10.
A3R, C3C; 11. A4D 0-0: 12, 0-0,
A2D; 13. RIT, A3A con igual-
dad (O’Kelly - Farré, Mdlaga,
1961).

¢) 7. A5C+, A2D; 8.
AXA+ (es malo 8. D2R?,

CXPl; 9. AXA4, CxA; 10.

DXC, AXC+H; 11. PXA,
DxP+; 12. R2A, DXT; 13.
PxP, 0-0; 14. PxP, TRIR; 15.
DxPC, C3A; 16, TID, R2C,
con ventaja de las negras, Klya-

vinsh-Kampenus, Riga, 1956), 8
.., CDxA; 9. 0-0, DXP+; 10.
RIT, C5C? (una mala jugada.
Después de 10. ..., 0-0, el juego
estd igualado); 11. D3D, AXC
(no 11. ..., C7A+7; 12. TxC,
DXT; 13. A3R); 12. PXA,
T1A; 13. A2D, 0-0; 14. TDICD
y las blancas estdn mejor. (Cher-
nikov - V. Kuznetsov, Yoshkar-
Ola, 1963).

7. ... DXPA
8. D2R C3A

La mds popular, pero posible-
mente no sea la mejor, 8. ...,
0-0, merece consideracién,

Diagrama num. 9
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9. A3R, D2A. Es débil 9. ..,
D5C, como se jugd en la partida
Rey-Suttles (Lugano, 1968), ya
que después de 10. 0-0 (en lugar
de 10. T1C?) es peligroso para
las negras tomar el peén CD y
si 10. .., C3A; 11. P3TD,

D4TD, la partida pasa a la va-
riante principal, teniendo las
blancas el tiempo extra P3TD.

10. 0-0. A5C (en la partida
Marich - Parma, Skopje, 1968,
éste jugé 10. ..., CD2D: 1l.
RIT, P4R; 12. PxP, PXP;
13. A4AD, C3C, tablas); 11.
P3TR, AXC; 12. DX A, CD2D;
13. D2A, P3TD; 14. PATD, P3R;
15. D4T, TDIR, con juego pe-
netrante, Kupreichik-Razuvaev,
Batumi, 1969).

9. A3R D4TD
10. 0-0 0-0

A esta posicién se ha llegado
a menudo, pero posiblemente
mejor es 10. ..., A5C, intensifi-
cando la presién sobre las casi-
llas centrales. Ahora las blancas
pueden impedir que el alfil se
sitie en 5CR.

11. P3TR!

Esta jugada ocasiona un difi-
cil problema a las negras. En la
partida Letselter-R. Byrne (Mé-
naco, 1968), las blancas jugaron
débilmente 11. C2D, permitien-
do el cambio de un importante
alfil con 11. ..., C5CR: 12. C3C,
DAT; 13. P3TR, CxA; 14
DxC, A3R.

1. ... P4R

En la partida Olaffson-Benko
(Bewerjik, 1969), las blancas lo-
graron buenas posibilidades con
11. ..., A2D; 12. P3TD, TR1A;
13. D2A, AIR; 14. P5A, C4R;
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15, CXC, PxXC; 16. TDID,
P3R; 17. PXPR, P X P; 18. D4T.

12. PXP

Interesantes complicaciones
se diercn en la partida Yansa-
Oleksa (Praga, 1960), en la cual
las blancas jugaron 12. D2A. Se
siguié 12, ..., PXP; 13. AXPA,
P4AD; 14. A6D, PXP; 15. AXT,
AXA; 16. DAT, D3C+H+; 17.
R2T, A3D+; 18. RIT, PxC;
19. DXC, PxP+; 20. RxP,
A3R; 21 TDIR, A2R y la par-
tida termind en tablas.

12. ... PxXP

Con 12. ..., CXP5R; 13.
CxC, PxC; 14. A4AD o 13.

., DXC: 14, D2A, las blancas
estdn mejor

13. D2A A3R
14. D4T

y las negras tienen serias difi-
cultades para sostenerse (Hort-
Szabd, Leningrado, 1967)..

C
6. PSR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, P4A).

Esta continuacién no estd
considerada tan importante co-
mo la anterior.

Varios tedricos consideran 6.
P5R como prematuro, basados
en la partida Strautinsh-Kampe-
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nus (Riga, 1961): 6. ..., PXPR;
7. A5C+, CR2D; 8. PD x P, 0-0;
9. 0-0, P3TD; 10. A3D, C3AD;
11. DIR, P3R; 12, C4R, C5C;
13. C6D, CxA; 14. PXC, P3C
y las negras tienen un juego coé-
modo.

Sin embargo, esta partida no
es convincente. En lugar de 7.
A5C+, una alternativa es la
simplificacién: 7. PDXP,
DxD+; 8 RXD. El final es
favorable a las blancas.

Naturalmente, las negras pue-
den retirar el caballo a 5CR o a
2D, en lugar de cambiar en 4R.
Con 6. ..., C5C, las blancas lo-
gran ventaja con 7. PDXP (7.
ASC+, A2D lleva a la variante
examinada en A). Con 6. ..,
CR2D; 7. P6R lleva a interesan-
tes complicaciones.

6. PSR necesita ejemplos
practicos,

11
5. ... 0-0

(1. P4AR, P3D; 2, P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C:
5. C3AR).

(Ver diagrama nim. 10)

Adui, las continuaciones mds
corrientes son A. 6. P5R, B. 6.
A3D, C, 6. A2R, D. 6. A3R. 6.
A4AD no es popular y se jugod
en la partida Shtemdte-Vidmar
(Dubrovnik, 1950); después de
6. ..., CXP; 7. AXP+, TXA;
8. CxC, TI1A; 9. 0-0, P3TR;
10. C3C, P3R; 11. D3D, D3A:
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12. A2D, C3A; 13. P3A, A2D,
la partida estd aproximadamen-
te equilibrada.

A
6. P5R

Cruzando el “lfmite”, las blan-
cas solamente rechazan las pie-
zas enemigas, pero también pre-
paran un plan para un ataque
directo contra el rey negro.
Ciertamente, las negras tienen
la posibilidad del primer cambio
central (6. ..., PXP), pero cree-
mos que después de 7.-PD XP,
deben mantener una dura lucha
para conseguir la igualdad. De-
bemos recordar que las negras,
habiendeo ¢legido la defensa Pirc,
estin dispuestas a una compli-
cada lucha y, por lo tanto, una
simplificacién es contraria a sus
planes de apertura y a su estado
psicolégico.

Por tanto, examinemos las po-
sibles retiradas del caballo: a) 6.

, CR2D; b) 6. .., CIR y el
cambio central 6. ..., PXP en c).
a

6. ... CR2D

Ahora las blancas pueden ele-
gir entre 1) 7. P4TR, 2) 7. P6R,
o 3) 7. C5CR, lo cual lleva a
dificiles ccmplicaciones. Otra
alternativa es 4) 7. A4A, que
lleva a una posicién mds tran-
quila.

7. PATR

Esta enérgica acometida tomé
gran popularidad después de la
brillante partida Bronstein-Pal-
miotti (Munich, 1958).

70 ... P4AD

La mds légica. Las negras re-
accionan en el centro contra el
ataque en el ala de rey.

En la partida Gipslis-Botvin-
nik (Mosct, 1965), las negras
eligieron 7. ..., C3C. Después
de 8. P5T, A5C; 9. PXPC,
PAXP; 10. A2R, PDXP; 1l.
C5CRI, A4A; 12. PA XP, PATR;
13. PACR, PXPC; 14. AXP?,
C3Al; 15. C6R, D2D; 16. A X A,
TXA; 17. CxXA, RXC, las ne-
gras se hicieron con la inicia-
tiva. En lugar de 14. AXP?, las
blancas podian continuar el ata-
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que con 14. A3R y 15. D2D
seguido de enroque largo.

8. P5T PAXP

(Cémo se debe continuar el
ataque? Bronstein, en su partida
con Palmiotti, eligi6 9. DXP
(1a). Después de esta partida, se
elabord otra interesante jugada,
9. PTXP (1b).

la.

9. DXP
10. D2A

PXPR

Diagrama nim. 11
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Las negras han conseguido
destruir el centro de las blancas
y han ganado un pedn; a cam-
bio, las blancas tienen ataque
en el ala de rey. Sigamos el
resto de la partida de Bronstein:
10. ..., PRXP; 11. PXP, PTXP;
12. AXP, C3AR; 13. DAT, DA4T;
14. C5CR (para no permitir que

\\\

\
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la dama negra ocupe la casilla
5TR), 14. ..., A5C; 15. A3D,
CD2D; 16. 0-0! (todas las piezas
blancas estin colocadas armo-
niosamente. La posicién negra
es critica), 16. ..., A4T; 17.
TDIR, P4R; 18. A2D, D4A +;
19. A3R, D3A; 20. A5C, D2A;
21. AZR!, AXA: 22. TXA,
TRIAD; 23. CD4R, RI1A; 24.
CXC, CXC; 25. TXC, AXT;
26. C7T+ y las negras dejaron
de resistir varias jugadas des-
pués.

Comentando esta partida,
I. Boleslavsky escribe: “Las ne-
gras llegan a una posicion dificil
aparentemente sin haber come-
tido ningun crror. La razén de
la derrota parece ser debida a
la jugada 5. ..., 0-0. Debié ju-
garse inmediatamente 5. ...,
P4A, y aunque después de 6.
PXPA, DAT; 7. A3D, DXPA;
8. D2R, las blancas estin mejor,
la lucha tiene un justo comien-
zo” (“Shakhmatny Biulleten”,
numero 3, 1959).

Naturalmente, esta pesimista
actitud no logré disuadir a los
devotos de la Pirc, y se busca-
ron mejores continuaciones pa-
ra las negras. Primero se fijé la
atencion en 10. ..., P3R, la cual
previene la entrada de la dama
blanca en 4TR, En opinién de
I. Boleslavsky, contra esto las
blancas desarrollan una rapida
iniciativa. El da las siguientes
continuaciones:

11. PxXPR, CXP; 12. CxC,
AXC; 13. A6T, TIR; 14. PXP,
PAXP; 15. C4R!, D5D (si 15.

..., AXP, entonces 16. P3A,
AXT; 17. C6A+, R2A; 18,
CXP+, RIC; 19. C6A+, R2A;
20. A5SCR, AXP+; 21. R2R,
AXGC; 22. AXA, DxA; 23,
T7T+ y la posicion negra es de-
sesperada); 16. DXD, AXD;
17. 0-0-0, C3A; 18. A5CD, A2C;
19. P4CR, P4R; 20. A XA,
RXA; 21. P5C y las blancas
tienen mejores posibilidades.
Sin embargo, volvamos y desan-
demos nuestros pasos hasta la
jugada 18 de las blancas, en la
cual se podia jugar también 18.
TXA, CxT; 19. C6A+, R2A;
20. CXT, RXC; 21, A7C, C4A;
22, TXP L habiendo recupera-
do el peon las blancas tienen
una posicién superior.

No obstante 11. PXPR (des-
pués de 10. ..., P3IR) puede ser
desechado. En lugar de tomar
el pedn de rey, las negras pue-
den continuar su desarrollo con
11. ..., C3AD. Ahora, después
12. PP, PA XP, es dificil para
las blancas llevar a cabo el ata-
que. Asi, por ejemplo, 13. ASCR
no puede jugarse debido a 13.

. TXC,

Aunque los andlisis han de-
terminado que 10. ..., P3R es
jugable, la practica no ha rati-
ficado esta opinién.

(Ver diagrama nim. 12)

11. PXPC, PAXP: 13. D3C
(si 12. C5CR, las negras repli-
can 12, ..., PXP y no es bueno
13. CXPT? en vista de 13. ...,
AXCH; 14. PXA, T2A, y las
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blancas pierden una pieza), 12.
..., PXP; 13. AXP, DAT; 14.
A2D, C3AR; 15. A4AD, C3A;
16. 0-0-0 y las negras no pueden
sostener su posicion (Stein-Li-
berzon, Erevan, 1965).

11. A2D, C3AD; 12. 0-0-0,
D2R; 13. PTXP, PT xP? (por
supuesto, es correcto 13. ..,
PAXP, pero después de 14.
D3C, las blancas tienen un
fuerte ataque); 14. PACR, T1D;
15. P5A, C1A; 16. P6A!, AXP;
17. P5C, A2C; 18. C4R y las
negras abandonaron rapidamen-
te (I. Zaitsev - Glotov, Moscu,
1966).

Hay que recordar también
que la dama blanca no debe re-
tirarse a 2AR, sino que puede
retirarse a ICR (10. DIC). Des-
pués de esta jugada es imposi-
ble impedir su penetracién por
la columna TR.

El siguiente paso en el desa-
rrollo de esta variante se dio
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en la partida Padevsky-Matano-
vic (La Habana, 1966).

10. ... P5R

Diagrama num. 13
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La idea de esta jugada es im-
pedir la apertura de la columna
AR. Ademis, las negras ganan
algunos tiempos de desarrollo
si se toma el peén, por ejemplo:
I1. CXP, C3AR; 12, CXC+,
PxC; 13. PxP, TIR+; 14
A3R, PAXP, con un juego de
doble filo (variante mostrada
por Parma).

11. C5CR, C3AR; 12, PXP,
PTXP; 13. D4T.

Aqui esta jugada no logra to-
talmente su propdsito. Sin em-
bargo, con otras continuaciones,
las negras tienen suficientes po-
sibilidades de contrajuego. Por
ejemplo: 13, CDXP, CXC; 14.
CXC, D5D, con juego igualado
0 13. A4A, C3A; 14. D4T, D5DJ;
15. CDxP, TID; 16. AXP+,
R1A; 17. AXPC, D8D+; 18
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“que 13.

R2A, DxP+; 19. R3C, T6D+;
20. R2T, C5C+. Las blancas
tampoco consiguen nada des-
pués de 15. C5D, TID; 16.
CXC+,PxC; 17.CXP, DXA,;
18. CxXT, CxC; 19. D7T+,
R2A; 20. T6T, A4A; 21. P4ACR,
AXP; 22. DxP+, RIA. Esta
variante fue sugerida por N. Pa-
devsky.

13 ..., D5D; 14. C5C (si 14.
CDxP, se sigue 14. ..., TID);
14. ..., D3C; 15. A4A, A5C;
16. P5A.

En opinién de Padevsky, es
mejor 16. C3A (no 16. C7T a
causa de 16. ..., TlA), 16. ...,
P3R; 17. C7T, CD2D; 18. CxT.
Sin embargo, 16. ..., P3R no es
forzada. Parece mds simple 16.
... A4T.

16. ..., PXP; 17. C7T, CD2D:
18. CXT, CXC, y las negras
tienen posibilidades de victoria.

10. ..., P5R se jugd en la par-
tida Gashich-Milich (Vrniachka
Banya, 1966), en la cual las blan-
cas llevaron su dama hasta 1CR
en lugar de a 2AR.

10. DIC, P5R; 11. CXP,
C3AR; 12. CXC+, PXC; 13.
PxP, TIR+ (mds consistente
.... D2R+; 14. D3R,
DxD+; 15. AXD, PTXP; 16.
R2A, C3A; 17. P3A y las blan-
cas estan mejor, Gizdavu - Ba-
lashov, Riga, 1967); 14. R2A,
PAXP (peor es 14, ..., PTXP;
15. D2T, D3C+; 16. R3C, C3T:
17. D7T+, RIA; 18. P3CD v
las blancas estin mejor); 15.
D2T, D3C+; 16. R3C, P4TR;
17. A4A 4, A3R; 18, TIR, C3T;

19. TxA, TXT; 20. D3T, ta-
blas.

1b.
9. PTXP
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. PSR, CR2D; 7.
P4TR, P4AD; 8. P5T, PA XP).
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Con esta continuacién se ob-
tiene un juego tan agudo como
con 9. DXP. Sacrificando una
pieza, las blancas deciden la lu-
cha con un ataque directo.

+

9. ... PxC

El sacrificio debe ser acepta-
do. Después de 9. ..., PTXP;
10. D XP, la columna abierta de
TR proporciona a las blancas un
ataque decisivo. Por ejemplo:

. ..., C3JAD; 11. D2A, PXP;
12, D4T, C3A; 13. PXP, CATR;

14. PACR (Kaganovsky - Maka-
rov, Moscy, 1963).

10. ..., PXP (10. ..., D3C; 11.
C5D!); 11. PXP y apreciando la
posicion con los peones de TR
cambiados, después de 11. .
CXP; 12. DAT, la posicién ne-
gra es dificilmente defendible.

10. PXPA+ TXP

10. ..., R1IT es malo a causa
de 11. TP+, Las blancas tie-
nen ahora tres planes a su dis-
posicion: 1) 11. C5C, 2) 11. A4A
y 3) 11. P6R.

1) 11. C5C

Diagrama nmim. 15
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11. P XPC!
12. A4A

QNI

No vale 12. D5T porque se
sigue 12. ..., DAT+, y si el rey
blanco va a 2R o a 2AR, las ne-
gras replican 13. ..., CXP; tam-
poco vale 13. R1D a causa de
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13. ..., D4D+, seguido de 14.
.oy PXT=D,

12. ... CXP!

Después de 12. ..., PXT=D?;
13. AXT+, RI1A; 14. CXP+,
RXxA; 15. C5C+, las blancas
logran tablas.

13. D5T

Si 13. PXC o 13. CXT, las
negras continuarian como en la
partida, 13. ..., D4T+.

13. ... . DAT+

Una partida Bykhovsky-Beb-
chuk (Moscd, 1966), continud:
14. R1A. P4D!; 15. AXPC,
TXP+; 16. C3A, PXxA; 17.
DXP+, RI1A, y las negras, es-
tando alerta contra los posibles
peligros, llevan las de ganar.

2) 11. A4A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D; 7.
PATR, P4AD; 8. P5T, PAXP;
9. PTxP, PXC; 10. PXPA+,
T xP).

(Ver diagrama num. 16)

Esta posicion ha sido someti-
da a cuidadosas investigaciones

y probada en la préctica, y, no
obstante una conclusién final
es dificil. Mostramos las mids
interesantes e importantes rami-
ficaciones:
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11. .., PAXP?; 12. AXT++,
R1A; 13. AXP, DAT+; 14
R2A, PxP; 15. PxP, C3AD;
16. A3C y las blancas tienen
ventaja (Norkin-Malisov, Mos-
cd, 1963).

11, ..., ClA; 12, AXT+,
RxA; 13. C5C+, RIC; 14.
D5T, P3TR! (si 14. ..., PDXP
se sigue 15. D7A+, RIT; 16.
D3C! También es malo 14. ...,
PxPC, debido a 15. D7A+,
RIT; 16. AXP, D4T+; |7
P3A, D5T: 18. CXP, D5R+;
19. R2A, D7A+; 20. R3R, y la
posicién negra es indefendible,
Kanikovsky - Plyater, Avgustov,
1968); 15. D7A+ (O. Moiseyev
sefiala esta jugada. R. Byrne
analiza otras continuaciones: 15.
C7A, DAT: 16. CxP+, AXC;
17. DxXA —y si 17. PACD,
DXPC; 18. DXA, D5R+, las
negras tienen ventaja—, 17. ...,
PxP+; 18. R2A, PXT=D: 19.
D5C+, R2A: 20. D5T +. Por al-

guna razén, Byrne seiiala 20. ...,
R3R, y sin embargo, 20. ..., C3C
rechaza ficilmente el ataque),
15. ..., R1T; 16. P5A, D4T y las
negras toman la iniciativa. Sin
embargo, esto no es suficiente
argumento para enjuiciar la va-
riante. Después de 16. D3C,
D4T; 17. C7A+, las blancas
pueden forzar las tablas.

. ..., ClA; 12. C5C, P3R;
13. D5T, T2A, y las negras pa-
ran todas las amenazas.

G. Sorokin no estd de acuerdo
con la conclusién de O. Moise-
yev. En lugar de 13. D5T, él
examina 13. CXT, RxC.

Diagrama num. 17
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Segin Sorokin, después de
14. D5T+, RIC; 15. A3D,
P3TR; 16. P4CR, las blancas
tienen un fuerte ataque (“Aje-
drez en Ja URSS”, nim. 8, 1968).

Aparte del éxito alcanzado
por esta opinién (la posicidon es
muy complicada, y las blancas
tienen ataque) examinemos
otras posibilidades de las negras:
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16. ..., A2D!; 17. P5C (l7.
P5A, D4T), 17 ..., AIR; 18. D3T
(18. P6C, PDXP; 19. P5A,
PxPC; 20. AXP, DAT+ y 21.
..., CD2D), 18. .., P4TR; 19.
P6C, PDxP; 20. DXPT (20.
P5A, P5R; 21. A4A, D5D), 20.

.» PXPA, y las complicaciones
resultan a favor de las negras.

La posicion del ultimo diagra-
ma se dio en la partida Demi-
chev - Seredenko (A lma - Ata,
1966). Las blancas eligieron 14.
PSA y después de 14. ..., PXPC;
I5. PXP+, AXP; 16. TIA+,
RIC; 17. TxC+, RXT; 18.
D3A+, D3A; 19. PxD, PXT
=D; 20. PxA+, RXP; 2l
DxPC+4, C2D, fueron derrota-
das.

11. ... P3R

Esta es la jugada que hicie-
ron las negras en la partida So-
rokin - Dubovik (corresponden-
cia, 1966-68). La idea de esta
jugada va obviamente contra 12.
AXP, CXP o 12. DxP, D3C.

12. C5C, CxP; 13. PXC?,
DAT? '

Devolviendo el cumplido. Si
en lugar de 13. ..., D4T, hubie-
se jugado 13. .., PxPC; 14.
D5T, DXC!, el negro ganaba.
como V. Boiarinov ha demostra-
do. Por lo tanto las blancas han
de jugar 13. D5T inmediatamen-
te, lo cual, después de 13. ..,
D4T: 14. PXC, lleva a la posi-
cidén de la partida por transpo-
sicién de jugadas. Si las negras

replican 13. ..., P3TR y a 14.
PXC contestan 14. ..., PXC,
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se sigue 15. D7T+, RIA; 16.
D8T+!, AxD: 17. TXA+,
R2C; 18. TxD y, como ha de-
mostrado Sorokin, las blancas
estan mejor.

14. D5T, DXP+.

Si 14. .... PXP+, Sorokin si-
gue 15. R1D, PXA=D+; 16.
TxD, T7A; 17. D8R+, o 16.

., T2R; 17. DXP+, RI1A; 18.
D6C, v las blancas ganan.

Segun Sorokin, el intento de
crear contrajuego con 16. ...,
D6C+ no es bueno. Después de
17. RID, T4D-+; 18. A3D,
TXA+4; 19. R2R!, el rey blan-
co estd fuera de peligro y las
negras no tienen defensa contra
la amenaza de mate.

17. PXT, D4T+; 18. R1D,
D4D+; 19. A3D, DXT+; 20.
DxD, PxT=D; 21. D5T],
D3A; 22. PxP, C3A; 23. P7R,
A5C+; 24. DxXA, P4D; 25.
D5T, rinden.

3}y 11. P6R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D; 7.
P4TR, P4AD; 8. P5T, PAXP;
9. PTXP, PxC; 10. PXPA+,
T X P).

(Ver diagrama niim. 18)
11. ... PxP

En la partida Carlson-Much-
nik (Moscy, 1967), las negras re-
tiraron su torre con 11. .., T3A.
Se siguié: 12. PXC, AXP; 13.
A3D, P3TR (una razonable de-
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cisién. Es atractivo ganar una
pieza por medio de 13. ..., PXP;
14. AXP, T3R+; 15. RIA,
A XA. Sin embargo, después de
16. TICD, A3A; 17. A4A, las
negras estin en una posicién
peligrosa); 14. PxP, C3AD (se
ha producido una complicada
posicién, en la cual las negras
tienen posibilidades); 15. T4T,
D3C; 16. P4ACR, TDI1A; 17.
P5A, P3R; 18. R1A. Ahora las
negras pueden continuar 18. ...,
C4R (en lugar de 18. ..., PXP);
19. CxC, PxC, para abrir la
posicién, después de lo cual el
rey blanco permanece en una
posicién precaria.

I. Boleslavsky recomienda 11.

., T4A, ejerciendo el control
de la casilla 4D. El posterior
curso de la partida puede ser
12. PXC, PXP! (12. ..., DXP;
13. P3CD); 13. Ad4A+, R1A;
14. C4D! (como Boleslavsky ha
demostrado acertadamente; des-

pués de 14. PxA=D, DxD;
15. AXP, AXA; 16. A3D,

TXP o 16. D3D, AXT; 17.

C4D, P4D!, las negras tienen
una clara ventaja), 14. ..., AXP
(14. ..., D4T+7?; 15. A’D), 15.
AxP D4F+' 16. P3A, TXP;
17. T5T, las negras tienen ven-
taja material, pero la iniciativa
es de las blancas.

Hay que hacer notar que 11.
... T1A es un error en vista de
PXC, AxXP (12. ..., PXP; 13.
A4A+,RIT; 14. TXP+,RXT;
15. C5C+. R3C: 16. D3D+);
13. A4A+, P3R; 14. D3D,
P3TR; 15. C5C.

12. PXT+ RIA

La retirada 1égica. Después de
12. ..., RIT; 13. A3D, el ataque
de las blancas es irresistible.

13. AXP AXA

Esto da Jugar a una posicién
dificil de valorar. Las negras tie-
nen ventaja material, pero sus
piezas no participan en el juego.
Ahora, de acuerdo con V. Zhu-
raviev, 14. TICD merece consi-
derarse, con la idea de trasladar
la torre al flanco de rey. Pero,
desde luego, una mayor compro-
bacion prdctica puede determi-
nar la fuerza de esta continua-
¢ion,

14. A4A D4T +
15. R1A C3AR
16. C5C

Zhuravlev escribié¢ acerca de
esta jugada: “Incorrecta. Las

2. — LA DEFENSA PIRC

blancas dan a su adversario la
oportunidad de rechazar el ata-
que en vista de las debilidades
en 4AD y 4AR. Se deberia con-
tinuar mds tranquilamente con
16. TICD, P4D; 17. A3D!, A6A;
18. C5C y entonces las amena-
zas de las blancas son peligro-
as.” Esto no es completamente
exacto. A 16. TICD, las negras
replican 16. ..., D6A!, y si 17.
C3A, 17. A3D o 17. D2R, en-
tonces 17. ..., A4A. Obviamente,
después de 14. A4A, la ventaja
blanca desaparece,.

Ie. ... D5C

Esta jugada permite a las

* blancas la reanudacién del ata-

que después de 17. D3D. Sin
embargo, 16. ..., D6A! da la ini-
ciativa a las negras. Se puede
concluir que la posicion después
de la 13." jugada es una de las
criticas para la valoracion de la
posicion. Hemos analizado la
partida V. Zhuravlev-Vitolinysh
(Riga, 1967).

2.

7. P6R

(I. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D).

(Ver diagrama mim. 19)

Por recomendacidn de
A. Konstantinopolsky. esta agu-
da jugada se hizo en la partida
Razuvayev-Kremenétsky (Mos-
ci, 1968).
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Diagrama num. 19
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7. ... PxP
8. P4TR

Otro plan es 8. C5CR, C3AR
(necesario. Si 8. ..., C3C, en-
tonces 9. A3D con la amenaza
10. CXPT). Ahora si 9. A4A,
las negras tienen dos medios de
defensa:

b 9 .., C4D; 10. CxC,
PxC; il. AxP+, P3R; 12
CxPR, TIR; 13. D2R, AXC;
14. AXA+, RIT; 15. P5D,
P3A, con contrajuego.

2Y 9. .., P4D; 10. A3D, P4A;
11, PxP, C3AD!, seguido de

.» P4R. con complicaciones fa-
vorables en el centro. Desde
luego, estas variantes son la re-
futacién de la ultima palabra
en los analisis, Esto muestra que
las negras tienen que. reaccionar
con enérgicas medidas frente a
la iniciativa de las blancas,

\\\\\

'\

8 ... C3AR

9. A3D C3A

10. P5T PxP
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Con 10. ..., CXPT; 11. TXC,
las posibilidades de un ataque
fructifero de las blancas aumen-
tan. Por ejemplo, 11. ..., PXT;
12. C5CR, DIR; 13. AXP+,
RIT; 14. C5C o 12. ..., P3TR;
13. DXP con la amenaza 14.
Dé6C.

11. P3T

Manteniendo el alfil en la dia-
gonal 1CD-7TR.

11. ... A2D

Con esta jugada, las negras
inician un reagrupamiento de
sus fuerzas para reforzar.la ca-
silla 3R, mientras el alfil es lle-
vado a IR para defender el ala
de rey. Esto se dio en 1a partida
Razuvayev - Kremenetsky: 12,
D2R, DIA; 13. C4R, AIR; 14.
C4-5C, C1D; 15. A4A, P4D; 16.
A3D, P3TR. Aquf las blancas
sacrificaron una pieza —I17.
C5R—, pero después de 17. ...,
PXxC; 18. PXP, CSR, las negras
pararon todas las amenazas. En
lugar de 17. C5R, las blancas
deben retirar el caballo a 3TR.
Después de esto, la partida serfa

muy complicada, con posibilida-

des alternas. De cualquier ma-
nera, la interesante idea de
A. Konstantinopolsky merece
un serio estudio.

3.

7. C5CR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;

5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D).

Una interesante maniobra en-
contrada en la partida Murei-
Gufeld (Riga, 1968).

7. ... P4AD!

La mas enérgica. No es bueno

« ..., P3TR a causa de 8. CxP,
RXC; 9. P6R+, R1C; 10. P XC,
y el ala de rey de las negras
esti comprometida, mientras

que 7. ..., C3C; 8. A3D, PxP;
9. PDxP, A4A; 10. AXA,
DXD+; 11. CxD, PxA; 12

P6R!, P3AR; 13. C3A, y no estd
claro cémo se puede defender
el PAR.

8. P6R
9. PXC

PXPD

En opinién de E. Gufeld, 9.
PXP+, R1T, es favorable a las
negras.

9. ... AXP
10. CD4R

Las negras han logrado un
fuerte pedn central y dos peones
a cambio de una pieza, lo cual
constituye suficiente compensa-
cidn,

10. ... P4D

Debe considerarse 10. ...,
C3A, ya que completa el desa-

rrollo.

11. C3C P3A

Diagrama nim. 20

juegan blancas

Ly % @t/
i%/% ///////
/ / %}%

I /%///ﬁ; 5//|

//{//////:

4 %%@7{%

12. CXP

\\\

\\\\

%\\\

Si el caballo retrocede, el cen-
tro de las negras puede avanzar.
Por lo tanto, Murei devuelve la
pieza, intentando hacerse con la
iniciativa.

12. ..., RXC; 13. P4TR!,
DIR; 14. P5T, RIC; 15. P5A!
Si 15. A3D, P4A!, o 15. P6T,
AlT, las negras se defienden
facilmente,

15. ..., PXPA; 16. P6T, D3C;
17. A4AR. P4R; 18. PXA,
T1R!; 19. C2R, C3A!; 20. D2D,
RXP? Un serio error. Como
Gufeld demostré, 20. ..., TD1A
seguido del fortalecimiento del
centro da a las negras un buen
juego.

21. T3T!, PxA: 22. 0-0-0,
T6R? Otro error. (Era mejor 22.
..., T1T; 23. CxXPA, D4C); 23.
CXPA, D4C; 24. TXT, PXP;
25. DXPR con posicién gana-
dora.
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7. A4A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R; CR2D))

Diagrama num. 21
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7. ... C3C

Las negras necesitan restrin-
gir la accion del AR blanco.

8. A2R

En la partida Beni-Pirc (Opa-
tia, 1953), las blancas ehgieron
8. A3C, y después de 8. ..
C3A; 9 A3R C4T; 10. DZR
CXA; 11. PTXC, P3AR; 12.
0-0, P3A; 13. P3TR las negras
lograron ventaja. En vista de
esto, la retirada del alfil a 3C
es claramente inferior, El alfil
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puede ser apartado del juego
con ..., P4D.

8 ... Pxp
9. PAXP C3A

La practica ha demostrado
que las blancas tienen mejores
perspectivas. He aqui dos ejem-
plos:

10. 0-0, P3A; 11. PXP, PXP;
12. P4TD, P4TD; 13. C5CD,
A3R; 14. P3CR, C2R: 15. P4A,
P3A; 16. C3A y las blancas es-
tan mejor. (Bertok-Pirc, Zagreb,
1955), o 10. ..., ASC; 11. A3R,
C5C; 12. P3ITR, A4A: 13. TIA,
P4AD; 14. PxP, C3-4D; I5.
CXC, CxC; 16. A5CR, TIR;
17. A5C y las blancas estdn me-
jor. (Bogdanovic-Pirc, Liubliana,
1955.)

4b.
7. ... P4AD
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D; 7.
A4A).

(Ver diugrama nim. 22)

Ahora la partida toma un ca-
racter forzado.

8. P6R C3C
9. PXP+  RIT
10. A2R

También vale 10. A5C, P xP;
11. CxP, P4R; 12. C3A, D2R
(en opinién de M. Euwe, lo co-
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rrectoes 12. ..., C3A); 13, PXP,
PXP; 14. 0-0, TXP; 15. C4R,
con ventaja de las blancas (van
den Berg-Bouwmeester, Amster-
dam, 1962).

10. ... PXP
11. CxXP C3A
12. A3R TXP

(Ver diagrama num. 23)

Las siguientes partidas mues-
tran cdmo se confecciond esta
variante:

13. 0-0, A2D (es malo 13. ...,
P4R a causa de 14. CXC, PXC:
15. PAXP, TxT+; 16. DXT,
AXP; 17. ASCR!); 14. PATD,
P4R!: 15, C4-5C, A3R; 16.
DxP, DxD; 17. CxD, T2D;
18. Cé6-49R, C5C; 19. A5C,
CXPA y las complicaciones se
han resuelto a favor de las ne-
gras (Horn-Matanovic, Hastings,
1953-54).

1 5
Z Uj; %y %f’y

| La razon de la derrota de las
contra Gipslis (Riga, 1958), me-
16. AXC, P4R (y aqui esta ju-
AXC, TxA; 20. P3CD, con
(Lvov, 1962), las blancas esco-
I5. P5T, TIC: 16. PXP, PXP;
res posibilidades,
sicién critica después de 15, ...,

Y
/ ’/
W/ % // /
BB
(L ; ‘I'/I/'/
_ 7
. we 0
blancas estriba en la jugada 14.
P4TD? Jolmov, en su partida
jord el juego de las blancas: 14.
D2D, T1AD; 15. TDIR, CxC;
gada no tiene éxito); 17. PAXP,
TxT+; 18. AXT, C5A; 19.
una posicién alterna.

En la partida Minic-Gipslis
gieron un extrafio plan: 13.
CxC, PXC; 14. PATR, RIC;
17. A3D, A4A: 18. P4CR,
AXA; 19. DXA con las mejo-

Para valorar la variante en
esta partida, volvamos a la po-
T1C. Sin embargo, es mejor 15.

.» P4R.

37



Diagrama nim. 24
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Ahora si 16. PTXP, PTxP;
17. D2D, se sigue 17. ..., PXP;
18. AXP, D3A; 19. A3R (es pe-
ligroso tomar el PD), 19. ..,
D4R; 20. 0-0-0. C4D; 21. A4D,
DXxA; 22. DxD, AxD; 23.
TXA, CxXC con juego equili-
brado.

4e.
7. «ua PXP

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, CR2D; 7.
AdA).

Liquidando la tensién central,
las negras esperan resolver sus
problemas de apertura pero, co-
mo veremos, esta simplificacion
redunda en beneficio de las
blancas.

8. PDxP, C3C; 9. DxD,
TxD; 10. A3C, P3AD (10. ..,
P4AD debilita las casillas 4CD
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y 4D. 11. A3R defiende facil-
mente la amenaza ..., P5SAD);
11. A3R, C3T; 12. C5CR, C4D;
13. CXC, PxC; 14. 0-0-0 y las
blancas estin mejor. (Minev-
Padevsky, 1966.)

Esto demuestra que las ne-
gras deben pasar varias dificul-
tades si simplifican en la va-
riante 7. A4A.

6. ... CIR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R)

Diagrama mim. 25

Juegan blancas

A2WAE

<

Z -
e
/W,é, 7 % % ]

La idea de esta retirada estri-
ba en el avance 7. PATR, al cual
las negras pueden responder 7.
..., A5C, En la partida Zhilin-
Koskin (1963) se siguié 8. P5T,

PDXP (no 8. ..., AXPT a cau-
sa de 9. TXA) 9. PTXP,

PT xP; 10. PAXP, P4AD; 11.
T4T, AXC; 12. DXA, C3AD,
y las negras se hicieron con la
iniciativa.

Las blancas juegan normal-
mente 7. A3R.

7. ..., P3AD; 8. A3D, P4CD;
9, 0-0, P4AR; 10. D2R, P4D; 11.
CATR, C2D; 12. PACR. Las ne-
gras no pueden llevar a cabo el
bloqueo de peones (Joppen-Pirc,
Belgrado, 1964)

. ..., P3AD; 8. A3D, PACD;
9. 0-0, P5C; 10, C4R, P4AR; 11.
C4-5C, P3TR; 12. C3T, A3T;
13. C4ATR, AXA (es malo 13,
..., R2T a causa de 14. CXPC,
RXC; 15. D4C+); 14. DXA,
R2T; 15. D3C, P4AD; 16. DéR.
La posicién de las negras es cri-
tica ((Ravinsky-Perlov, Moscu,
1966).

7. ..., P3AD; 8. A3D, C2D;
9. PATR, C3C; 10. P5ST, C2A;
11. PTXP, PTXP; 12. C5CR,
PxP; 13. PDXP, A4A; 14
D3A, D1A: 15. AXA, DXA;
16. PACR, DXPAD; 17. T8T +!,
rinden (Makarov-Schmit, 1964).

. ..., C2D; 8. PATR, P4AD;
9. P5T, PAXP; 10. AXP,
PDxP; 11. PAXP, C2A; 12.
PTxP, PTxP. Ahora, conti-
nuando 13. D2R (en lugar de
13. D2D, como se jugd) y 14.
0-0-0, las blancas tienen una po-
sicién aplastante (Estrin-Kras-
nov, Moscii, 1966).

Estas partidas muestran cla-
ramente la deficiencia de la re-
tirada del caballo a 1R: parali-
zando su actividad en el centro,
las negras conceden a las blan-

cas‘un tranquilo fortalecimiento
de su posicidén. Entonces, cuan-
do el segundo caballo negro se
haya desarrollado a 2D, las blan-
cas pueden comenzar un enérgi-
co ataque al rey.

Finalmente, examinemos 7. ...,
P4AD.

Sacrificando un pedn, las ne-
gras intentan hacerse con la ini-
ciativa.

8. PDXP, C3A; 9. A2R.

En la partida Estrin-Chernin
(Mogilev, 1966), las blancas ju-
garon mds débilmente: 9. D2D,
A5C; 10. 0-0-0, AXC; 11. PXA
y ahora'1l. ..., D4T; 12. PA XP,
PXxP proporciona a las negras
una buena partida.

9. ..., DAT; 10. PAXP, PXP;
11. D5D! :

La continuacién 11. PXP,
AXC+; 12. PXA, DXP+; 13
R2A, C3A es favorable a las
negras.

11. ..., D5C.

Con 11. ..., DXD; 12. CxD
o 11. ..., D1D; 12. PXP, las
blancas tienen una clara ventaja,
pero la jugada del texto permite
cambiar el curso de la lucha

12. D5C,

En opinién de Y. Estrin, es
mds fuerte 12. 0-0-0, A3R; 13.
D5C, y si 12. ..., PXP, enton-
ces 13. P3TD,

12. ...,PxXP; 13.DxD, CXD;
14. 0-0-0. Las negras tienen una
partida dificil (Estrin-Karasev,
Moscu, 1968).

Por lo tante, Ia continuacion
de gambito 7. ..., P4AD no cam-
bia el valor de 6. ..., CIR como
insatisfactoria para las negras.
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6. ... PxP

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. P5R)

En un libro de aperturas de
1959, V. Pirc dice que esta es
la (dnica réplica correcta. Esta
opinidon estd ahora considerada
como demasiado general, Como
veremos, el caballo puede cier-
tamente retirarse a 2D y, en las
siguientes continuaciones, el ata-
que de las blancas y el contra-
ataque de las negras llevan a
grandes complicaciones, en las
cuales ambos bandos tienen
iguales posibilidades.

7. PDXP

7. PAXP se juega raramente,
puesto que se ha demostrado en
la prdctica que crea pocas difi-
cultades a las negras, por ejem-
plo:

7. .... C4D; 8. C4R, A4A; 9.
C3C, A5C: 10. P4AAD, C3C; 11.
A3R, PAAD; 12. PxP, C3-2D;
13 A2R, C3AD vy las negras han
ganado un pedn, con buena po-
siciéon (Bertok-Sandor, Bratisla-
va, 1957).

7. ..., C4D; 8. A4AD, A3R; 9.
D2R, P4AD!; 10. AXC, AXA,
11. Cx A, DXC; 12. P4A, D2D;
13. P5D, P3R; 14, P6D, P3A,
con igualdad (Kokh-Rittner, Co-
rrespondencia, 1953-56).

7 DXD+

8. RXD
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Diagrama nim. 26

Juegan negras

A pesar del cambio de damas
y de la simplificada posicién
(como resultado de ello), las ne-
gras deben luchar todavia por
la igualdad y, a este respecto,
es importante la entrada en jue-
go del alfil de rey.

La continuaciéon usual es 8.
..., TID+ (1), pero también es
de considerar 8. ..., C5C (2).

L

8 .. T1D+
9. RIR .

La respuesta mas usada, pero
también es bueno 9. A3D. Mor-
lok-Donner (Biuzum, 1968): 9.
... C4D; 10, CXC, TXC; 11.
R2R, C3A,

En la partida Minev-Stefanov
(1966), se jugé 11. ..., T1D; 12.
A4R, P3AD; 13. A3R, A3R; 14.
TRI1D, C2D; 15. C5CR, A5C+;
16. A3A, AXA+: 17. RXA,

C3C; 18. A5A y las blancas es-
tan igual o mejor.

12. A3R, A4A; 13. AXA,
PXxA; 14. TRICR!, P3R; 15.
P4CR, C2R; 16. C4TR. No es
ficil para las negras conseguir
el equilibrio.

9 .. C4D

También debe examinarse 9.
...» CIR, que evita posteriores
cambios y protege la casilla
2AD.

Bannik-Yukhtman (Kiev,
1966): 10. A3R, C3AD; 11. A4A,
A4A. (El alfil estd mal colocado
aqui. Es mejor 11, ..., C4T; 12.
A3D, A3R; 13. TID, C5A; 14.
AlAD, P3AR; 15. P3CD, CAT;
16. C4R, P3C; 17. A2C, P4AD;
18. A3A, P5A: 19. A2R, P XPC;
20. PTxP, A4A; 21. A3D, ta-
blas, Johannson - Westerinen,
1967); 12. TD1A, C4T: 13. A2R,
P3AR; 14. P3TR, RIT; 15.
P4CR, A3R; 16. P5A (prematu-
ro. Era bueno 16. A5A), 16. ...,
PCxP; 17. C4D, Al1AD; 18.
CxP, AxXC; 19. PxXA, PxP;
20. C4R, C3D y las negras sos-
ticnen la posicién,

Zhuravlev-Etruk (Riga, 1967):
10. A3R, C3AD; 11. A5C, A2D;
12. P3TD, C4T: 13. AZR, P3AR:
4. P4CD, C3A; 15. PSC, C4T;
16. A5A con mejor juego. Posi-
blemente las negras habrian de-

bido continuar 11. .., C5C en
lugar de 11. ..., A2D.

10. CxC TXC

11. AdA TID

12. C5C P3R
13. A3R P3C

Las posibilidades de las blan-
cas son favorables, aunque no
es facil lograr una efectiva ven-
taja.

14. R2A. C3A; 15. A2R, A2C;
16. A3A, C4T; 17. AXA, CXA;
18. C4R, T1AR; 19. A4D?, C3D!
y las negras igualan el juego
{Bronstein - Vasiukov, Tallin,
1965). La jugada 19. A4D no es
buena. Continuando 19. R2R,
las blancas disponen de mejores
posibilidades.

14. A3D, A2C; 15. R2A, C3A;
16. P3TD, C5D; 17. TDID, C4A;
18. A4R, AXA; 19. CxA,
CXxA; 20. RxC, RIA; 21. T3D.
Las blancas tienen mas perspec-
tivas debido a la fuerte posicién
de su caballo (Honfi-Padevsky,
Kechkmet, 1966).

Se presté mucha atencién a
la partida Volchok-Kann (Co-
rrespondencia), en la cual las
blancas, después de 14. R2A,
C3A4, eligieron 15. PATR!

(Ver diagrama mim. 27)

A pesar de la simplificacién,
el ataque de las blancas por la
columna TR puede ser peligro-
so. Como Volchok mostrd, si
15. ..., P4TR, se sigue 16. P4CR,
PXP; 17. P5T!

En la partida se jugd 15. ...,
A2C; 16. P5T, C5D (si 16. ...,
P3TR; 17. C3A seguido de
PxP); 17. PxP, PTxP; 18.
A3D, 4AD; 19. TDIAD, TDIA;
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Diagrama nim. 27

Juegan negras
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20. A4R, AXA; 21. CxX A, C4A;
22. P4CR, CxA; 23. RxC,

T2A; 24. T2T, R1A; 25. P5C,
con una posicion aplastante,

2.
8. ... C5C

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2G;
5. C3A, 0-0; 6. P5R, PXP; 7.
PDXxP, DxD+; 8. RxD).

Una interesante jugada. For-
zando al rey blanco hacia 1R,
las negras ganan tiempos de de-
sarrollo.

9. RIR
10. P3TR

C3AD

Probablemente es mdis preci-
so 10. A5C, para en caso de 10.

., C5C, replicar 11, A4T.

10. ... C3T
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Es interesante 10. ...,
por ejemplo: 11. PXC, CxXP+;
12. R2A, CXT; 13. A3D,
AXPC; 14. A3R, TDID; 15.
A4R, A4A; 16. AXA, PXA;
17. TXC, T6D; 18. C4D, A XP,
con igualdad.

11. P4CR P3A

Aqui, si 1. ..,
12. T2T!

C5C, se sigue

12. C5D

12. A4A+, C2A; 13. PXxP,
P XP; 14. R2A da posibilidades
mds favorables,

Después de 12. C5D, en la
partida Kavalek-Darga (Bewer-
jik, 1967), se siguié 12. ..., PXP;
13. CXPA, TIC; 14. CXP,
CXC; 15. PXC, C2A; 16. P6R,
CI1D; 17. A4A, A4R: 18, C5D,
AXPR; 19. T1A, TXT+; 20.
R XT, R2C y la partida termind
en tablas.

La variante 6, P5R lleva a
interesantes complicaciones. Los
que gusten de variantes compli-
cadas pueden. indudablemente,
retirar el caballo a 2D, siguién-
dose el ataque de las blancas
con 7. PATR. Sin embargo, si
las blancas lo desean, pueden
llevar la partida hacia lineas mds
tranquilas con 7. A4A,

Hay que recordar que la reti-
rada a IR no es satisfactoria y
las blancas contindan con un
tranquilo fortalecimiento de su
posicion,

La variante del cambio, 6. ...,
P X P, después de la réplica co-

C5C1?,

rrecta de las blancas 7. PD XP,
lleva a posiciones, en las cuales
las negras pueden contar con
unas tablas. La variante de la
seccién 2 (8. ..., C5C) no ha sido
lo bastante probada en la prac-
tica como para emitir un juicio
definitivo.

BD
6. A3D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0)

Nos parece que esta jugada es
la mas popular. Como antes, las
blancas preparan el avance cen-
tral, pero sin permitir el cambio
de damas.

Diagrama mim. 28
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Aqui las continuaciones mds
usadas son: 6. ..., P3A (a); 6. ...,

P4A (b); 6. ..., CD2D (c); 6. ...,
CR2D (d); 6. ..., A5C (e); 6. ...,
C3A (); 6. ..., C3T (g).

6 ... P3A

Se puede estar de acuerdo con
la opinién de V. Pirc cuando
hace de esta jugada una cues-
tién dudosa. El plan de juego
en el ala de dama es demasiado
lento y las blancas siguen mon-
tando su ataque en el centro y
en el flanco de rey. He aqui va-
rios ejemplos que refuerzan esta
opinién:

7. 0-0, P4ACD; 8. P3TD, P3TD;
9. R1T, D2A; 10. P5R, C4D; 11.
C5C, CxC: 12. PXC, P3T; 13.
C3A, PXP; 14. PAXP, A3R;
15. DIR, A4D; 16. D4T, y las
blancas tienen ventaja decisiva
{Matanovic - Tartakower, Lon-
dres, 1951)

7. 0-0, P4CD; 8. P5A, P3TD;
9. DIR, P4R; 10. PDXxP,
PDxP; 11. A5C, P3T; 12
AXC, DXA; 13. PXP, PxP;
14. PATD, A2C; 15. D3C, C2D;
16. PxP, PTXP; 17. TXT,
TXT; 18. C4T con ventaja de
las blancas (Damianovich-Niko-
lich, Belgrado, 1965).

7. 0-0, CD2D; 8. R1T, C3GC;
9. DIR, P4D; 10. P5R, con pe-
queiia ventaja de las blancas
(Ed. Lasker-Najdorf, La Haba-
na, 1952).

7. 0-0, D3C (las negras tratan
de presionar sobre la casilla 4D
de las blancas con sus piezas.
Sin embargo, la excursién de las
negras en el flanco de dama con
su dama favorece a las blancas
en el flanco de rey); 8. RI1T,
A5C; 9. P5R, CIR (si 9. ..,
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C4D, es fuerte 10, CXC, PxC;
11. P3A); 10. C2R, C2D; 11.
DIR, P3A; 12. P6R (el punto
critico. En realidad, un cambio
en 6D o en 6AR favoreceria a
las negras, pero es completa-
mente factible 12. D3C. Por
ejemplo: 12. .., AXC; 13.
TxA, PDxP; 14, PDXxP,
PXxP; 15. P5SAD; 12, ..., AXP;
13. P5A, A2A? (Demasiado ti-
mido. Después de 13. ..., AXP;
14. AXA, PXA; 15. C3C, P5A;
16. AXP, P4R, las negras pue-
den hacerse felizmente con el
ataque): 14. C4A, C2A (14. ...,
P4C; 15. C6R); 15. PXP, PXP;
16. CxP, TIR; 17. D3C, C3R;
18. C6-4T; A4T; 19. C5A, R2A;
20. TIR, CDI1A; 21. DxA+]),
rinden (Lekhtinsky - Kubichek,
Praga, 1968).

6. ... P4A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2G;
5. C3A, 0-0; 6. A3D).

Esta coatinuacién tampoco
da a las negras un juego com-
pletamente igualado, ya que des-
pués del cambio en 4AD y el
avance P5R de las blancas, tie-
nen un juego restringido.

7. PXP

7. P5D también se juega bas-
tante. Esto hace derivar la par-
tida hacia lineas “Indias”.

..., P3R; 8 PXP, PxP (es
malo 8. ..., AXP debido a 9.
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P5A!, AlA; 10, 0-0, C3A; 11

RI1T, C5CR; 12. C5D, TIR; 13.

P3TR, C5-4R; 14. CXC, CXC;
15. P6A, con ventaja de las blan-
cas, Matanovic-Vidmar, Belgra-
do, 1951); 9. 0-0, C3A; 10. RIT.

10. P5A, como jugd Rossoli-
mo contra Benko (Nueva York,
1968) no da resultado después
de 10 .., PRxP; 11. PXxP,
AXP; 12, AXA,PXA; 13. A5C
(si 13. CATR, es satisfactorio 13.
..., C5CR), 13. .., D2D; 14.
CA4T, C5D; 15. D3D, C5R; 16.
CxC, PxC; 17. DxP, P4D;
18. D3D, D5C: 19. A7R,
TXT+; 20. TXT, TIR, y la
posicién de las negras es mejor.

10. ..., P3TD (es corecto 10.
..., PAD); 11. PSR, PXxP; 12,
P xP, C5CR; 13. A5C, D2A; 14.
C4R, CRXP; 15. CXC, CxC;
16, TXT+, RXT: 17. DIA+,
RIC; 18. D4A, D2A; 19. D3C,
CxA; 20. DxC, P5A? (des-
pues de 20. ..., P4R, las negras
pueden resistir alin, pero ya es
demasiado tarde); 21. D8D+,
DiA; 22, TID con ventaja de
las blancas (Gligoric-Kottnauer,
Hastings, 1968-69),

7. ... PxpP
8. D2R

En la partida Spasski-Garcia
(Mar del Plata, 1960), las blan-
cas jugarcn 8. A3R. Las negras
jugaron desafortunadamente 8.
... DAT y después de 9. A2D,
A5C; 10. PSR, CR2D; 11. P3TR,
AXC; 12. DxA, C3AD; 13.
P4T, fue frenado su ataque. En
lugar de 8. ..., D4T, es mejor 8.

. C5C! y si 9. AXPA enton-

ces 9. ..., D2A, con la iniciativa,
8. .. C3A
9. P5R C4D
10. CxC DXxC
11. A4dR

Diagrama num. 29

Juegan negras
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varias partidas.

11. .., D2D; 12. A3R, P3C;
13. PATR, A2C; 14. T1D, D5C?
(la dama no debe estar aqui. Es
correcto 4. ..., D2A y si 15.
P5T entonces 15. ..., C5C, con
contrajuego en el centro); 15.
P5T, TDID; 16. T4T, D3R; 17.
PxP, PTxP; 18. C5C con
ventaja de las blancas (Tal-Pirc,
Bewerjik, 1963).

11. ..,.D2D; 12. P3A, P3C;
13. 0-0 (este plan es mds légico
que el de la partida anterior),
13. ..., A2C; 14. T1D, D2A (es
mejor 15. ..., D1A, que no per-
mite la continuacién de la par-

tida); 15. P6R, P4A; 16. T7D,
D1A; 17. A5D, con ventaja de
las blancas, (N. Levin-Tukma-
kov, 1963).

11. .., DID; 12. A3R, D4T+;
13. P3A, A4A (se juega mds 13,

. ASC): 14. AXA, PXA; 15.
D4A, con ventaja de las blan-
cas (Ivanenko-Gufeld, Kiey,
1963).

6. ... CD2D

(1. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D).

En esta posicidn se han hecho
las siguientes jugadas: 7. 0-0 (1),
7. D2R (2), y 7. P5R (3).

1.
7. 0-0 P4R

La idea de esta jugada, que
ha sido recomendada por los ju-
gadores holandeses Bouwmees-
ter y Donner, radica en la juga-
da sexta. Es malo 7. ..., P4AD,
a causa de 8. P5D, P3TD; 9.
P4ATD, D2A; 10. D2R con ven-
taja de las blancas (Rossolimo-
Mueller, Dubrovnik, 1950).

8. PAXP PxP
9. PXP

En la partida Matulovic-Por-
tisch (Skopje, 1968), las blancas
eligieron 9. P5D. Después de 9.
.., P3Al: 10. PXP, PXP; I1.
RIT, D2R; 12. P3CD, C4T; 13.
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P4TD, C5A; 14. A3T, P4AD;
15. C5CD, C3A; 16. DIR, A2C,
se dio una complicada posicién
con posibilidades para ambos
bandos.

9. .. C2xPp
10. CxC D5D +
11. RIT DXC
12. A4AR D4AD

El juego estd igualado (Larsen-
Bouwmeester, Copenhague,
1962).

7. D2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, CD2D).

Las negras deben reaccionar
en el centro con un eventual ...,
P4AD, ya que 7. .., P4R no es
bueno debido a 8. PDXP, P X P;
9. PxP, C5C; 10. A5C, DIR;
11. C5D.

Diagrama num. 30

Jnegan negras
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7. ... P4A
8. P5D

Para 8. P5R, véase la parti-
da Quifiones-Smyslov en la sec-
cién 3b.

8. ... C3C
9. P4TD

De acuerdo con M. Euwe, es
mejor 9. §-0. Por ejemplo: 9. ...,
P3R; 10. PxP, AXP; 11. PSA
09 ..., P3TD; 10. PATD, D2A;
11. DIR!

9. ... PIR
10. PxP

Si 10. P5T, es fuerte 10. ...,
PxP!

10. ... AXP
11. P5T CD2D
12. 0-0

Es ﬂoja I3. P5A a causa de
12. ..., AXP; 13. PxA, TIR!

En la partida Polugaevsky
Gipslis (Leningrado, 1963), se
continué 12. .., TIR; 13. D2A,
P5A; 14. A2R, TDIA; 15. P3T?

Las blancas no pueden permi-
tir que las piezas negras lleguen
a instalarse en la casilla 4CR.
Sin embargo, esta jugada repre-
senta una importante pérdida
de tiempo. Ademds de esto, la
dama en 2AR permite a las ne-
gras iniciar favorables operacio-
nes tacticas. Lo correcto es 15.
DAT y si 15. ..., C4A entonces
16. C5CR, preparando 17. P5SA.
Si 15. ..., P4D; 16. P5R, C5R;

17. DxD, TRxD; 18. CxC,
PxC; 19. C4D, las blancas tie-
nen un final favorable (anlisis).

15. ..., C4A; 16. C5C y aqui,
como ha mostrado P. Kampe-
nus, 16. ..., P3TR! (en lugar de
16. ..., PAD); 17. CxA, TXC
lleva a complicaciones favora-
bles a las negras, ya que 18. P5SA
no es bueno en vista de 18. ...,
CR XP.

7. P5R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0: 6. A3D, CD2D).

Las blancas previenen radical-
mente ..., P4R.

7. ... CIR

Diagrama num. 31

Juegan blancas
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Recordemos que la posicion
del diagrama se dio en la anti-
gua partida Weis-Paulsen (véase

(introduccién). Este juego, ele-
gido por las blancas, tiene que
ser llevado muy cuidadosamen-
te, a fin de que su formacion
central de peones no se derrum-
be como una casa de naipes. En
su comentario de esta partida,
E. Shiffers dijo que las blancas
deben jugar 8. C2R, P4AD; 9.
P3A, por lo que se deduce que
la idea de Shiffers es un inme-
diato fortalecimiento central.
En la actualidad, las blancas
adoptan usualmente un plan
andlogo. En lugar de 8. C2R, se
juega con mds frecuencia la mas
activa 8. C4R, 8. D2R, y el ata-
que 8. C5CR también se juega
con frecuencia. En este caso,
las blancas se deciden por un in-
mediato ataque en el ala de rey.

3a.

8. C4R P4AD
9. P3A D3C

En la partida Kagan - Pérez
(Tel-Aviv, 1964), las negras eli-
gieron 9. ..., C2A, y las blancas
complicaron la partida con 10.
P4TR. Se sigui6: 10. ..., PAXP;
11. PAXP, PXP; 12. PAXP,
C3R (12. ..., C3C también es de
cons:derar, y si ahora 13. P5T,
se contesta 13. ..., A5C); 13.
P5T, CxXPDI!?; 14. CXC CxP;
15. A2R, D4D; 16. C2AR,
DX PC, con suficiente compen-
sacién por la pieza sacrificada.

10. D2R
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Esto es mds fuerte que I0,
CD2D, con lo cual, después de
10. ..., PAXP; 11. C4A, D3A:
12, PAxP, C2A; 13. 0~0, C3G;
14. C3R, C3-4D; 15. CxC,
CXC, y las negras escapan de
todas las dificultades (Gligoric-
Rokha, Hastings, 1964-65).

10. .. C2A

Previniendo el traslado del al-
fil a la diagonal 1CR-7TD de las
blancas.

11. PDXP

Es malo 11. 0-0 a causa de
11. ..., PAXP seguido de la
captura en 5R.

1. ... CXPA
12. CxC PXC

Obviamente, es mds fuerte
12. .., DXCy, si 13. A3R, en-
tonces 13. ..., D3A, mantenien-
do la tensién. Después de 12.

+ PXC, en la partida Sangui-
netti-Reichardt (Buenos Aires,
1965), se siguid: 13. P3TR, A3R;
14. P4A, TDID; 15. 0-0, C3T;
16. C5C con ventaja blanca,

3b.

8. D2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C:
5. C3A, 0-0; 6. A3D, CD2D; 7.
P5R, CIR).

Menos consistente que 8.
C4R, puesto que ahora las ne-
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gras toman el mando en el cen-
tro.

8. ..., P4AD; 9. A3R, PAXP;
10. AXPD, PxP; 11. PXP,
C2A; 12. A4A, C3C; 13. AXC
(o 13. A3C, AS5C; 14. D4R,
AXC; 15. PX A, C3R; 16. 0-0-0,
CXA; 17. TXC, D2A; 18. P4A,
TDID; 19. TRID, TXT; 20.
DXT, P4Cl, con gran ventaja
de las negras (Kuipers-Rokha,
Milaga, 1965), 13. ..., PXA; 14.
TID, DIR, y las negras tienen
suficiente contrajuego. La debi-
lidad del pedn en 5R llega a ha-
cerse patente (Quifiones-Smys-
lov, Amsterdam, 1964).

Esta partida prueba que el
plan con 8. D2R y 9. A3R no es
peligroso para las negras.

Sin embargo, nos resta una
cuestién: en relacién con la ju-
gada 8. D2R, ; puede tomarse en
consideracién el avance del
pedn de rey? Por ejemplo: 8. ...,
P4AD; 9. P6R.

Diagrama nim. 32

Juegan negras

Las.negras no tienen eleccion.
Deben continuar 9. ..., PXPR.
Ahora las blancas tienen a su
disposicién 10. DxXP+ y 10.
C5CR.

10. DXP+, R1T; 11. C5CR,
PxP; 12. CD4R (12. C7A+,
TXC; 13. DXT, PXC o 12.
C5D, C4R; 13. DXPR, CX A +;
14. PXC, D4T+, etc), 12. ...,
C4R; 13. D3C, CxA+; I14.
D XC, P4D, las negras tienen la
iniciativa.

10. C5CR, PxP; 11. CxPR
(11. DXPR+ ha sido examina-
do en la anterior variante), 11.
... DAT; 12. A4A!, PxC?; 13.
P4CD, DXPC; 14. CxT+,
RIT (es malo 14. .., RXC; 15.
D6R y las negras tienen que en-
tregar la dama para impedir el
mate); 15. C6R, con ventaja de
las blancas.

En lugar de 12. .., PXC?, lo
correcto es 12. ..., P4D!; 13.
AXP (13. PACD no da nada a
causa de 13. ..., DXPC; 14.
A XP, CD3A y las negras detie-
nen las amenazas, manteniendo
su ventaja material (andlisis).

La continuacion 8. D2R no es
recomendable.

3c.
8. C5CR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, CD2D; 7.
P5R, CIR).

Diagrama num. 33

Juegan negras
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Este ataque puede llegar a
ser peligroso, como lo demues-
tran las siguientes partidas.

8. .., P3R; 9. PATR!, A3T;
10. CD4R, P4D; 11. C2A, AXC;
12. PTXA, C2C; 13. C4C,
P4TR; 14. C6T+, RIT; I15.
P4ACR, con una posicién aplas-
tante (Plavchak - Todorovich,
Pula, 1965).

8. .., P3R; 9. P4TR, P4AD;
10. P5T, PAXP; 11. PTxP,
PTXP; 12. DAC, CD3A?; 13.
D4T, PXC: 14. C7T, PXPR;
15. PXPR, D4T; 16. CxC+,
CxC; 17. PXC, PxP+; 18.
R2A, DAT; 19. ADXP, rinden
(Radchenko-Strebkov, Novoro-
siisk, 1964).

{Cudl es la razén de esta de-
rrota? Hasta cierto punto, es el
resultado de la variante elegida
(6. ..., CD2D), cuyas lineas, ex-
cepto 7. 0-0, dejan a las negras
un juego restringido; sin embar-
go, esto carece de importancia:

\
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cn la primera partida las negras
se salen del camino correcto ju-
gando 9. ..., A3T? Las negras
no deben jugar como en la par-
tida Radchenko-Strebkov. Asi,
por ejemplo, en lugar de 12. ..,
CD3A, deberian haber contintua-
do12. .., PXPysf13. D4T (13.
AXP no es bueno debido a 13.
.., CD3A; 14. A7T+, CxA;
15. TXC, P3A), entonces 13. ...,
CR3A, después de lo cual se
llega a una posicién alterna.

d.
6. ... CR2D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0: 6. A3D).

La idea de las negras es pre-
pararse para un ataque contra el
centro de las blancas sin perder
un tiempo retirando el caballo
cuando las blancas jueguen
P5R. Sin embargo, las negras
se retrasan en el desarrollo.
Fischer - Domnitz (Natanya,
1968): 7. 0-0, P4AD; 8. P5D,
P3R; 9. PXP, PXP (compdrese
esta partida con la de Gligoric-
Kottnauer en la seccién b. Las
posibilidades de las negras son
claramente peores aqui, ya que
no disponen de la jugada libera-
dora ..., P4D, y las blancas han
efectuado ya su enroque); 10.
C5CR, C3C; 11. PATD, C3A;
12. P5T, P3TR; 13. PXC, P XC;
14. D4C, P5A; 15. AXP, P4D;
l16. A3D, PDXxP; 17. AXP,
A5D+; 18. RIT, P4R; 19. P5A,
PxPA; 20. AXP, D3A; 2I.

50

C4R, D3C; 22. C3C, C2R; 23.
A XA, rinden.
Fischer-Yovanovich (Vinkov-
ci, 1968); 7. 0-0, P4R; 8..PD x P,
PXxP; 9. PSA, P3AD; 10. P5CR,
C3C (es malo 10. ..., P3TR a
causa de 11, PXP!); 11. P4TD,
P4TD; 12. A3R, A3T; 13. D2D,
P3A; 14. D2A!l, AXC (si 14.
..., PXC las negras pierden ra-
pidamente); 15. AXC, D2D; 16.
A5A, TIR: 17. PAT y las negras
perdieron en cinco jugadas mds.

€,
6. ... A5C

(1. P4AR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D)

Diagrama num. 34

Juegan blancas

%/Z// /é%@%
| e
2

%
%

Esta jugada es mejor que las
vistas anteriormente, ya que
ejerce presién en el centro.

7. P3TR AXC
8. DXA C3A

En la partida Robastch-Pérez
(La Habana, 1963), las negras
jugaron inmediatamente 8. ..,
P4R. El posterior curso de esta
partida es muy interesante por
el plan relacionado con el cam-
bio del PD y el avance P5A:
9. PDXP!, PXP; 10. P5A, C3A;
11. A5CR, C5D; 12. D2A, P3A;
13. D4T, PAC; 14. 0-0, D3D; 15.
T2A, TDI1R; 16. TD1AR, P XP;
17. PXxP, P5C; 18. C4R, CXC;
19. P6A, rinden.

9. A3R

Es malo 9. P5D, debido a 9.
.» C5CD seguido de ..., P3A.

|
9 .. P4R

9. ..., C5CD es malo a causa
de 10. 0-0-0 seguido de P5R, pe-
ro es jugable 9. ..., C2D, que
se examina en la seccién 2.

10. PDXP

El cambio con el PAR no
es peligroso para las negras. He
aqui un ejemplo tipico: 10.
PAXP, PxP; 11. P5D, C5D;
12. D2A, P3A; 13. PXP, PXP;
4. 0-0, C2D, con juego equili-
brado (Sarapu-Mecking Sousse,

1967).

10. ... PxXP
11. P5A PXP

En la partida Bednarsky-
Kraidman (Tel-Aviv, 1964), las
negras trataron de fortalecer su
juego con I1. ..., C5D. Sin em-
bargo,. después de 12. D2A,
PXP; 13. PxP, P4C; 14. 0-0,
P4A; 15. C4R, P54A; 16. CxXC+,
DXC; 17. A4R, las blancas tie-
nen una clara ventaja.

11. ..., C5D se jugé también
en la partida Klovan-Kiarner
(Tallin, 1968), pero en lugar de
12. ..., PXP, las negras eligie-
ron 12, ..., P3A. La continua-
cién de la partida muestra que
las blancas tienen mejor pers-
pectiva En realidad, después de
13. PACR, D3C; 14. 0-0-0, P X P;
15. PRXP?, C4D!; 16. CxC,
PXC; 17. P5C, P3A; 18. P6C
la partida se iguald, pero esto
fue debido al defectuoso movi-
miento 15.° de las blancas. Con-
tinuando 15. PCXP, habrian
mantenido buenas posibilidades
de ataque,

- 12. DXP C5D
13. D2A '

Indudablemente * las blancas
tienen ventaja: 13. ..., C1R; 14.
0-0, C3D; 15. D3C, RIT; 16.
DAC, P3AD; 17. D5T, DIR; 18.
AXC, PXA; 19. T6A!l, RIC;
20, P5R, P3TR; 21. C2R, rinden
(Fischer - Benko, Nueva York,
1964). Estas partidas demues-
tran el riesgo de los planes li-
gados con la jugada ..., P4R.

2.
9 ... c2b
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(1. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, ASC; 7.
P3TR, AXC; 8. DxA, C3A;
9. A3R).

Retardando un inmediato
avance en el centro, las negras
deciden efectuar antes unas ma-
niobras. Este plan se juega fre-
cuentemente como respuesta a
9. D2A (en lugar de 9. A3R).

Diagrama nim. 35

Juegan negras
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10. A3R. C5C; 11. A4A,
P4AD; 12. PxXP, CxP4A; 13.
0-0, D1A; 14, ™R, C2D (es
insuficiente 14. ... ”5R a causa
de 15. AXP+4, TXA; 16. CXC,
PXP; 17. D2D! con ventaja de
las blancas); 15. A3C, PxP; 16.
P5A!, PXP (es mejor 16. ...,
C3AR); 17. DxP, CR3A; 18.
DxP, C5C; 19. D3C, CXxA;
20. DxC, C3A; 21. T4A y las
blancas tienen mejores posibili-
dades (van de Berg-Bobotsov,
Bewerjik, 1965),
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Obviamente, la jugada 11. ..,
P4AD no fue satisfactoria para
Bobotsov, ya que en su partida
contra Tsinzer (Le Havre, 1966)
eligié 11. ..., C3C. Se sigui6: 12.
A3C, PATD (mds fuerte que 12.
..y C3A; 13. 00, CAT; 14.
TDID, C3-5A; 15. Al1A, P3AD;
16. PSA, D2A; 17. T3D, Pen-
rose-Robastch, Hastings, 1961-
62); 13. PATD, P4D; 14. 0-0 (es
mas légico 14. P5R), 14, ..,
PxP; 15. CxP, C3-4D; 16.
TDID, CxA; 17. DXC, P3R;
18. P3A, C4D; 19. D3C, P3AD;
20. C5A, D2A. Las negras tie-
nen una posicién sélida.

10. P5R C5C

Aqui, en lugar de 11. TID
{Kolker - Bobolovich, Moscu,
1968), se deberia haber jugado
11. 0-0-0. Por ejemplo, 11. ...,
CxA+; 12. TxC, P3AD; 13.
P4ATR!, con buenas perspectivas
de ataque.

6. ... C3A

¢l. P4R, P3ID; 2. PAD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D)

(Ver diagrama num. 36)

Evidentemente, la jugada que
refuta la anterior jugada de las
blancas es 6. ..., A5C, ya que
las negras estdn activas en el
centro, con la ventaja de que
no necesitan cambiar su alfil de
casillas blancas,

Diagrama mim. 36

Juegan blancas
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Las blancas juegan usualmen-
te una de las siguientes alterna-
tivas: 7. 0-0 (1) 7. P5R (2), 7
P5D (3) y 7. A3R (4).

L
7. 0-0 A5C

Ahora la clavada del caballo
es mas fuerte que en la jugada
anterior. La jugada 7. ..., A5C
es natural, pero también es po-
sible 7. ..., P4R, como en la par-
tida Yudovich-Luik (correspon-
dencia, 1967-68), la cual lleva a
interesantes complicaciones: 8.
PAXP, PXP; 9. P5D, C2R; 10.
CxP (de otra manera, las ne-
gras efectian ..., P3AD), 10. ...,
CRXPD: 11. CXPA. CXC; 12.
CXD (como demostré6 M. Yu-
dovich, 12. D3A se responde
con 12. ..., DIR!; 13. A4AD,
C24D: 14. PCxXC. TXC; 15.
AXC, A3R; 16. AXA, DxXA;

17. DXT+, DXD; 18. TxD,
RXT, con juego igualado), 12.
..., CxD; 13. AdA+, RIT; 14.
TXT+, AXT; 15. C7TA+, RIC
(15. ..., R2C es malo a causa
de 16. A6T+): 16 C5C+, RIT!
(el mejor sitio. Si 16. ..., R2C;
17. A2D!, las blancas tendrian
ventaja); 17 C7A +, y tablas por
repeticiéon de jugadas.

En lugar de 8. PAXP, es in-
teresante 8. PD X P. Después de
8. ..., PXP; 9. P5A, C5CD; 10.
PxP, PTxP; 11. ASCR, las
blancas estidn mejor. (Padevsky-
Udovcic, 1965).

Diagrama nim. 37
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8. A3R, P4R; 9. PAXP, P xP;
10. PSD, C5D; 11. D2D, CxC+
no es malo I1. ..., AxXC); 12.
PXC, A6T; 13. T2A, C4T, y las
negras tienen las mejores pers-
pectivas (Estrin-Muchnik, Mos-
cu, 1967).

8. A5C. Esto es lo que Keres
jugd en su partida con Westeri-
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nen (Bamberg, 1968). La idea es
hacer desaparecer la presién so-
bre la casilla 4D. Sin embargo,
el tiempo perdido (A3D-5C)
perjudica a las blancas, y las
negras consiguen un favorable
despliegue de sus fuerzas.

. ..., C2D; 9. C2R, P4R; 10.
P3A. Si 10. PAXP, PXP; 1L
P5D, el caballo negro va a 5D.
10. ..., D2R; 11. PAXP, PXP;
12. A5C, D3D; 13. RIT, P3TD.

Si 13. ..., PxP; 14, PxP,
AXC; 15. TXA, CxP; 16.
A4AR], las negras pierden ma-
terial.

14. A4TD, PAC; 15. A3C,
TDI1R; 16. P3TR, AXxC; 17.
TXA, P3T. Las negras han de-
sarrollado sus piezas con éxito
y ahora pueden batallar por el
centro, continuando con 17. ..,
PxP, En lugar de esto, inician
un desfavorable plan y como re-
sultado, obtienen una mala par-
tida.

18. A3R, C4T; 19. A2A, C5A;
20. AlA, D3C; 21, P5D, P4AR;
22. PXP, P5R; 23. T1A, PXP;
24, C4A y las blancas estin
mejor,

8. DIR. Este interesante sa-
crificio de peén, ofrecido en la
partida Pomar - Robastch (Ma-
rianske-Lazné, 1965), fue rehu-
sado (8....., AXC; 9. TXA,
CxPD; 10. T3T seguido de
DAT) y se jugé 8. ..., C2D; 9.
C5C, P3TR; 10. P5D, C5C; 11.
C3A, C4A; 12..D3C, con juego
alterno. Queda por saber si el
sacrificio es correcto.
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8. P5R. El que las blancas cru-
cen la linea de batalla no es pe-
ligroso para las negras. 8. ..,
PxP; 9. PDXP, C4D; 10. A2D.
10. CxC, DxC; 11, P3TR,
AXC; 12. DXA, DXD lleva a
la igualdad en la partida (Bagi-
rov - Averbach, Leningrado,
1963).

10. ..., C5D; 11. A4R, P3AD;
12. C2R, AXC; 13. AxA, D3C.
Las negras tienen la iniciativa
(Padevsky-Zwaig, La Habana,
1966).

Diagrama rutm. 38

Juegan negras
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Georgiu eligié otro camino en
la partida contra Lettselter (Mé-
naco, 1968): 8. ..., C5C; 9
P3TR, CxA; 10. DxC, A2D
(las negras pueden estar satis-
fechas por los resultados de la
apertura: tienen los dos alfiles y
una posicién sdlida); 11. C3C,
P3A; 12, P5A (prematuro), 12.

..., P4D!; 13, PSR, CSR!; 14.
C2T (14. C4T, P4ACR y las ne-
gras toman la iniciativa), 14. ..,
D3C; 15. RIT, AXPA; 16.
CxA,PxC;17. TxP, DXPD;
18. DxD, C6C+; 19. RIC,
C7R +, y las negras tienen ven-
taja material.

9. PAXP

Si 9. P3A, es posible 9. ...,
PxPD; 10. PxP, T1R.

92 .. PxP
10. P5D C5D!

Esto sucedio en la partida To-
lusch - Polugaevsky (Moscu,
1963): 11. A3R, CAT; 12. AXC,
PxA; 13. P3ITR, AxXC; 14
Tx A, C3A; 15. CXP, TIR; 16.
P3A, CxPR; 17. AXC, TxA
con posibilidades aproximada-
mente iguales.

7. P5R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, C3A)

(Ver diagrama niim. 39)

Esta es distinta de la conti-
nuacién 6, P5R (sin las jugadas
6. A3D, C3A), ya que si 7. ...,
PxP; 8 PDXP, las damas es-
tin ain en el tablero y la par-
tida toma un aspecto mucho
mas complicado.

Diagrama nim. 39
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En la partida Pérez-Ortega
(Lugano, 1968), las negras juga-
ron 7. .., C2D. Se siguio 8.
C4R, C5C: 9. P4TR (no es lo
mejor. Como demostré 1. Bo-
leslavsky, mejor es 9 A2R, y si
9. ..., C3C, entonces 10. P3A,
A4A: 11, C3-5C!, C4D; 12,
P4CR), 9. .., CXxA+; 10
DxC, C3C; 11. PST, PXPR;
12. PAXP, A4A; 13. PXP,
PA X P; 14. P4A, D2D; 15. A6T,
D3A con ventaja de las negras.

7. ..., CIR merece tenerse en
cuenta. Esta posicién es mejor
para las negras que la andloga
sin la jugada 6. A3D, C3A.

8. A3R (quizd sea mejor 8.
P3TD, que no permite la siguien-
te jugada), 8. ..., C5CI1: 9. A4A
AdA; 10. TD!A P4A; 1. P5D
(si 11. PDXP es bueno 11. ...,



PXPR), 11. ..., A5C; 12. 0-0 (es
malo 12. PxP, CxXP3D; 13,
AXP a causa de 13. ..., CXA;
14. AxC, D3Q), 12. ..., PXP;
13. PxP, AXP; 14, DIR (si 14.
A X P entonces 14. ..., A3D), 14,
... AXCR: 15. TX A, C3D; 16.
AlA, C4A: 17. AXP, A3D; 18,
A2A, TIA; 19. P3TD, TXCl;
20. PXT, CXPD y las negras
tienen compensacion de sobra
por la calidad (Kuipers-Botvin-
nik, Amsterdam, 1966).

8. PAXP

La continuacién usual, 8,
PD x P también es bastante fre-
cuente,

8. ... C4D; 9. CxC, DXC(C;
10. D2R, A5C (10. ..., AdA; 11.
AXA, PxA; 12 A3R, TDID:
13. 0-0, P3TR es suficiente para
la igualdad, Zuidema-Baltserovs-
ky, Tel-Aviv, 1964). O 12. 0-0,
TDID: 13. A3R, P3A; 14. PXP,
AXP: 15. P3A, D3R, tablas
(O'Kelly - Donner, La Habana,
1967).

1. A4R, DAT+; 12. A2D,
D3C: 13. A3A, TDID; 14. D2A,
P3A (Gufeld - Polugaevsky, Le-
ningrado, 1963).

11. AdA, D2D; 12. P3A, C4T,
13. ASC, P3AD; 14. A3D,
TDID y las negras tienen una
gran ventaja (Liberzon - Savon,
Thilist, 1967).

Después de 8. PAXP se han
intentado dos jugadas, 8. ..,
C4D y 8. ..., C5CR.
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Diagrama num. 40

s é@%
A %;i
/,‘l/ %i%
V/// o E s '
L ’ﬁ»ﬁf@%%/
/’fé:?a///f L

,/
,,/,
”,,,/ t

&

2a.
8. ... C4D
9. CxC DXC
0. P3A ASC

En la partida Lee-Andersen
(La Habana, 1966), las negras
intentaron deshacer el centro
con 10. ..., P3AR, después de
lo cual se siguié 11. D2R, RIT:
12. A4A, DID. Aqui el cambio
13. PP, PXP facilité la de-
fensa de las negras, aunque las
blancas aun tienen una posicién
mejor. Interesa la siguiente va-
riante: 13. 0-0, PXP: 14. C5C,
PxP; 15. C7A+, TxC: 16.
TXT, PxP; 17. PXP, AXP:
18. D3A!, D5D+; 19. A3R!,
DxA; 20. T8A+, R2C; 21
T1AR, C4R; 22. D2A, A pesar
de la gran ventaja material, no
es facil para las negras llevar a
cabo un buen plan. Quizd sus
mejores contrarréplicas estriben
en el sacrificio de una torre 22.
. AdA; 23, TXT, C5C: 24.

D4AT ;Cémo debe ser valorada
esta posicion? Yo creo que las
blancas contintian mejor,

11. P3TR

Idea de F. Gheorghiu. 11. D2R
se ha jugado también,

Fischer - Pérez (La Habana,
1965): 11. ..., TDID (o 11. ..,
R3R; 12. A4R, D2D; 13, 0-0,
P3A; 14 PxP, AXP; 15. A6T
con ventaja, Kolken - Glotov,
Mosci, 1967); 12. A4R, D2D;
13. P3TR, A3R; 14. 0-0, A4D;
15. AXA, DXA; 16. A4A con
mejor juego.

11. ... AXC
12. DXA DXD
13. PXD TDID

En la partida Gheorghiu-Don-
ner (Bewerjik, 1968), las negras
jugaron 13. ..., P3R. Después de
14, A4R, TDIC; 15. P4TR,
P4TR; 16. A5C, las blancas tie-
nen una notable ventaja.

14. R2R P3A
15. P6R

Las blancas tienen una clara
ventaja (Gheorghiu-Gipslis, Bu-
carest, 1966).

Por tanto, la retirada del ca-
ballo a 4D deja una dificil par-
tida a las negras. Volvamos a la
posicion del ultimo diagrama
para buscar otra jugada del ca-
ballo.

2b.
8 ... C5CR

Diagrama num. 41
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Esta maniobra fue empleada
por B. Spassky en su partida
contra Kuipers (Bewerjik, 1967).
La idea es ganar tiempo para
atacar el centro de las blancas.
La partida continué asi: 9. C2R,
P3A; 10. PXP, PxP; 11. P3TR,
C3T; 12. P3A, TIR; 13. A4AR,
C4A, y las negras, habiendo co-
locado sus piezas tan bien, pa-
saron rapidamente a la ofensiva.
He aqui otra eleccién de las
blancas.

9. A4R P3A
10. PxXP

10. P3TR, C3T; 11. PxP,
PxP; 12. A3R (o 12. 0-0, C2R;
13. C2R, P3A; 14. P3A, A3R;
15. A2A, C4D; 16. A3C, C4A;
17. C4A, A2A con posicién sé-
lida, Kagan-Gizdavu, Ibs, 1968),
12, ..., C4A; 13. A2A, A3T,; 14.
0-0, C6R. Las negras tienen un
buen juego (Unzicker - Donner,
Bamberg, 1968).
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10. ... PXP

10. ..., AXP, jugada por Ya.

Murei en su partida con Ya.

Klovan, es una jugada muy in-

teresante. Ahora es malo 11.

P3TR debido a 11. ..., A5T+1!;
12. CXA, C7A. Sin embargo,
11. C5D merece considerarse,
sin temer 11. ..., CXPD a causa
de 12. CXC, C7A; 13. RXC,
AXC+; 14. RIR o 11. ..,
AXP; 12. CxA, C7A; 13.
CXC, PXC; 14. C6A+. En la
partida se jugé 11. C2R, CXPD;
12. C2XC, PAR! y las negras
recuperan la pieza y toman la
iniciativa.

11. 0-0

En la opinién de 1. Boleslavs-
Ky, es necesario jugar 11.
A5D++, llevando al alfil a una
importante diagonal. Sin embar-
go, después de 11. ..., RIT; 12.
0-0, T1R, las negras activan sus
fuerzas.

11. ... C2R

En la partida Suetin - Gipslis
(Budva, 1967), las negras prefi-
rieron 1. ..., R1T, y después de
12. T1R, volvié el caballo a 3TR.
En lugar de esto, evidentemen-
te es mds fuerte 12. ..., P4A.
Por ejemplo, 13. A5D (el cam-
bio en 6AD no es peligroso para
las negras), 13. ..., D3D; 14.
P3T, C3A; 15. A4AD (15. A3C
tiene sus desventajas), 15. ...,
C5R; 16. CxXC,PXxC; 17. TXP,
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A4A, con una posicién activa
a cambio del pedn sacrificado.

12. A3D

Las blancas ya han jugado de-
masiadas veces el alfil, Pero des-
pués de 12. P3TR, C3T; 13.
A4A, PACR; 14. A3R, P4AR,
las negras crean favorables com-
plicaciones (Klovan-Etruk, Mos-
cd, 1967).

12. ... RIT

También es posible 12. ...,
A3R; 13. TIR, A2A.

13. P3TR cT
14. A3R P3A

Es mas l6gico 14. ..., C2-4A;
15. A2A, TIR y si 16. TIR en-
tonces 16. ..., A2D con una po-
sicién segura. Después de 14. ...,
P3A, en la partida Schmit-Trin-
gov (Ldgano, 1968) se jugé 15.
TIR, C3-4A; 16. A2A, C4D; 17.
CXxC, PXC; 18. P4A, PXP; 19,
AXP, A2D; 20. D3C, TIA; 21.
TDID, D2A; 22. A6R, AXA;
23. TX A, con mejores perspec-
tivas para las blancas.

En la partida Klovan-Etruk
(Tallin, 1968) las blancas, en la
posicién del Wltimo diagrama,
eligieron 9. P3TR y después de
9. ..., C3T: 10. A4AD.

(Ver diagrama num. 42)

Ahora, para jugar ..., P3AR,
las negras deben perder un tiem-
po retirando el rey. Después de

Diagrama nim. 42
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10. .., RIT; 11, 0-0, P3A; 12.
PXxP, PXP; 13. A4A, las blan-
cas tienen una posicién mejor
que en las demds partidas que
se han -examinado.

Las negras reaccionan inco-
rrectamente a la innovacién de
las blancas en esta partida: 10.
..., CAT y después de 11. A2R,
P3AR; 12. 0-0, C4A; 13. C4R,
C3A; 14. PXP, PXP; 15. P3A,
RIT; 16. TIR, CD2R; 17
A1lAR, tienen un juego diffcil.

10. ..., C4A debe ser ensaya-
do contra la idea de Klovan, ya
que esta jugada fuerza al caballo
blanco a estar en 2R, donde esté
colocado pasivamente,

—__

==’

3.

7. P5D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, C3A).

Esta continuacién no preocu-
pa mucho a las negras. El blo-

queo de la diagonal 1TD-8TR
de las blancas junto con la opor-
tunidad de romper el centro de
las blancas mediante ..., P3AD
da a las negras buenas posibili-
dades de contrajuego.

7. .. C5CD

7. ..., CIC también se juega
con frecuencia. Después de 8.
0-0, P3AD; 9. DIR, PXP; 10.
PxP, C3T; 11. AXC, D3C+;
12, A3R, DX A, las negras han
resuelto favorablemente sus pro-
blemas de apertura (Khasin-
Yukhtman, Moscu, 1964).

8. 0-0

8. A2R debe tenerse en cuen-
ta.

Diggrama num. 43

Juegan negras
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8. ..., P3A; 9. P3TD, C3T;
10. A3R (si 10. AXC,PxA; 1.

PXP entonces 11. ..., DIR, re-
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cuperando el pedn con una po-
sicion buena), 10. ..., D2A (tam-
poco es malo 10. ..., PXP; 11.
PXx P, C4A, Minev-Kolarov, So-
fia, 1965); 11. C2D, A2D; 12.
0-0, C4A: 13. A3A, PXP; 14.
PP, PACD; 15. A4D, C5T; 16.
CxC, PxC; 17. C4R, TDIR,
tablas  (Bouwmeester - Parma,
Amsterdam, 1965).

8. ..., PATD (evidentemente
mas fuerte que 8. ..., P3AD, Las
negras aseguran una eventual
colocacidn del caballo en 4AD);
9. P3TD, C3T: 10. A3R, P3A;
11. 0-0, A2D; 12. P3T, C4A; 13.
C2D, PXP: 14. PXP, PACD;
"15. C3C, P5C; 16. CxC, PXC:
17. C1C, D3C: 18. A3A, TDID;
19. PXP, PTXP; 20. P4A, P3R.
Las negras estdn mejor (Mike-
nas-Etruk, Tallin, 1968).

8. ... P3A
9. P3TD

O bien, 9. PXP, PXP; 10.
P3TR, D3C+; 11. RIT, C2D;
12 D2R, CX A (Milich-Udovcic,
Belgrado, 1952).

9. ... CxXA
10. DXC PxP

1. CxXP, CxC: 12. DxC,
D3C+; 13. RIT, A2D. La par-
tida se ha convertido en una va-
riante de la defensa siciliana fa-
vorable a las negras (Yanovsky-
Botvinnik, Tel-Aviv, 1964).

4.
7. A3R
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(1. P4R, P3D; 2. P4AD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4 P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, C3A)

Previniendo la clavada del ca-
ballo, las blancas deciden for-
talecer su centro. Sin embargo,
la posicién del alfil en 3R per-
mite a las negras iniciar varias
operaciones activas,

7. ... C5CR

Aqui no es tan bueno 7. ..,
A5C. Después de 8. P3TR,
AXC; 9. DxA, P4R; 10.
PDXxP, PXP; 11. P5A, C5D;
12. D2A, como en las partidas
Bednarsky-Kraidman (Tel-Aviv,
1964) y Yansa - Pavlik (Praga,
1966), la partida se transforma
en una variante favorable a las
blancas del sistema 6. ..., A5C.

Laidea de 7. ..., C5CR es pre-
parar ..., P4R, pero la inmediata
7. ..., PAR también se juega fre-
cuentemente,

Diagrama num. 44
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En la partida Stein-Matanovic
(Vrniachka Banya, 1965), las
blancas lograron ventaja: 8.
PAXP, PXP; 9. P5D, C5D (es
malo 9, ..., C2R; 10. 0-0, C1R;
11. C5CD, P4AR; 12. P4A,
PxP; 13. AXP, A4A; 14. C5C
con ventaja de las blancas, Kui-
per-Donner, Bewerjik, 1967); 10,
CXC, C5C; 11. C5A, PXC; 12
ASA, TIR; 13. PXP, etc.

Pero esta partida no es con-
vincente, En lugar de 12. ...
TI1R, las negras deberian haber
sacrificado la calidad, 12. ..,
P5A! Ahora- con 13. AXT,
D5T+; 14. R2D, AXA, la ac-
tiva posicién de las negras com-
pensa la calidad que han per-
dido. _

Se intent6 mejorar el juego de
las blancas en la partida Bare-
tich-Pirc (Chateshke Toplishche,
1968). En lugar de 10. CXC,
las blancas jugaron 10. CXP. Se
siguié 10 ..., CxXPD; 11, AxC,
CS5A.

Diagrama nim. 45
Juegan blancas

1 Y @e%i
%ﬁt/”? /1@;

/ . /t/
?// .

\

% ,4, " ﬁ// =,
b ?W// |
S5 W I

&E\%\\

A=

Sy

o

. B

Las blancas tienen una pieza
de ventaja, pero las negras tie-
nen algin contrajuego.

12. AlA, C3R; 13. CXPC,
AXA; 14. CXT, D5T+. Asi
transcurrié la partida Baretich-
Pirc, Aqui las blancas cometie-
ron un error: 15. R2D, y fueron
aplastadas: 15. ..., D5A+; 16.
R3D, D6R+; 17. R4A, AXC;
18. PxA, P4C+; 19. RxP,
T1C+; 20. rinden.

Como V. Pirc demostrd, des-
pués de la correcta réplica 15.
P3CR, la partida estaria aproxi-
madamente igualada, Esta es la
variante que €l dio: 15. ...,
AXC+; 16. PXA, DXPR+;
17. D2R, DXT; 18. CxC,
AXC; 19. 0-0-0, A4A; 20. A3T,
D5R; 21. DX D, AXD con unas
posibles tablas,

12. C2R, CXC (es ficil ver
que después de 12. ..., CxP+7;
13. R2A las blancas mantienen
la pieza de ventaja); 13. AXC,
D2R (es insuficiente 13. ..,
D5T+, ya que después de 14.
A2A, DXPR; 15. C3A, TIR;
16. R1A, AXP; 17. TDIC, A2C;
18. A3D las blancas han dete-
nido las amenazas y ganan, Ru-
binetti-Mecking, Mar del Plata,
1969); 14. CXPC (si 14. C3A,
las negras responden 14. ...,
TID), 14. ..., PAXC! A cambio
del pedn perdido, las posibilida-
des de las negras no son malas.
Por ejemplo, 15. AXA, D5T+;
16. P3C, DX PR; 17. D4D, T1R!
y las negras recuperan la pieza
o 15. D3D, TID; 16. D3C+,
A3R; 17. A4A, TxA; 18
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AXA+, RIT, con unas posi-
bles tablas.

12. A4Al, una fuerte réplica
que refuta la variante en cues-
tién. 12. ..., CXP+: 13. R2A,
D5T+; 14, RXC, A6T+; 15
RI1C. Las negras tienen ataque,
como antes, pero ahora no recu-
peran las dos piezas. Después
de 15. ..., AXC; 16. AXA,
D4C+; 17. R2A o 15....,, TDID;
16. A5D, recuperan una pieza,
pero no consiguen nada mds.

8. AlC P4R

Diagrama num. 46

Juegan blancas

%Z%ﬁ /75%{
/// % ’%’; ?% ///%
%/ “ %/ L Ea
7
’//5

////
2
o 4

\

o

La inmediata 9. P5D también
se ha empleado,

9. ..., C5D; 10. P3TR, C3T;
11.PxP, PxXP; 12. D2D, P4AR;
13. 0-0-0, PxP; 14. AXP,
C3-4A (Gipslis - Etruk, Krasno-
dar, 1966} o 11. CxC, Px(C;
12. C2R, P4AR; 13, A2A, PXP;
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14. Ax P, D2R (Hamann-Jakob-
sen, Copenhague, 1965). Las ne-
gras tienen un juego cémodo en
ambos casos. 9. PDXP no es
bueno: 9. ..., PXP; 10. P5A,
PXP; 11. PXP, P5R, con ven-
taja de las negras Liliak-Yova-
novich, Belgrado, 1968).

9 .. PxP
10. P5D C5D
1. P3TR cT

En la partida Minic - Picc
(Vrniachka Banya, 1967) las ne-
gras retiraron el caballo a 3AR.
Después de 12. CXPR, CxXPR;
13. AXCR, AXC; 14. AXC,
D5T+; 5. R2R, AXA; 16.
D XA, las blancas tienen mejo-
res posibilidades. Sin embargo,
las negras pueden continuar mds
fuertemente con 12. ..., C4Al;
13. PxC, TIR; 14. A2T, CxP,
con igualdad.

12. AdA P4AD

Dueckstein-Andersen (Krems,
1967): 13. PXPap, PxP; 14.
A3R, RIT; 15. D2D, CxC+;
16. PxC, DxD+; 17. RxD,
P4AR; 18. R2R, PXP: 19.Cx P,
Aqui, en lugar de 19. .., CIC,
es de considerar 19. ..., C4A,
aunque las blancas todavia es-
tarian mejor.

6. ... aT

(I. P4R, P3D; 2, P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D).

Diagrama nmim. 47
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La extrana colocacién del ca-
ballo tiene su propésito: apoyar
un eventual ..., P4AD sin la res-
triccién de 6. ..., CD2D. Las
negras no deben temer el cam-
bio de su caballo por el alfil, ya
que la columna abierta CD y su
fuerte alfil de casillas blancas
son una compensacion a cambio
de la arruinada estructura de
peones en el ala de dama.

1.
7. 0-0

7. P5R se examina en la sec-
cion 2.

7. ... P4A

Aqui se juega usualmente 8.
P5R (1a) o 8. P5D (Ib). Con 8.
AXC, PxP; 9. CxP, PXA;
10. C3A, P4TD, como en la par-
tida Barcza-Sandor (Budapest,

1968), las negras tienen una par-
tida comoda.

1a.
8. P5SR

Después que las negras han
jugado ..., P4AD, esta ruptura
en el centro es inofensiva,

8 .. C5CR
9. P3TR

Y aqui 9. AXC, PAXP; 10.
DXP, PXA o0 10. AXP, AXA;
11. DxP, PxP; 12. DXD,
TD XD no es peligroso para las
negras.

9 ... PAXP
10. C4R C6R
1. AXCR PXA
12. D2R D3C

Las negras se encuentran co-
modamente. En la partida Ya-
noshevich-Benk 6 (Belgrado,
1964) se siguid: 13. R1T, C2A;
14. TD1R, C4D; 15. PXP, PXP;
16. C2T, A4A; 17, PACR, A2D;
18. R1C, A3AD; 19, P5C (si 19.
CXP entonces 19, ..., D2A), 19.
..., P4A; 20, PxPa.p.,, CXP3A;
2]. CXP, CAT, con ventaja de
las negras,

1b.

8. P5D

(1. P4AR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, C3T; 7.
0-0, P4A).
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8. ... C2A
9. DIR

En la partida Menvil-Padevs-
ky (La Habana, 1966), las blan-
cas continuaron con un plan di-
ferente: 9. PATD, P3R; 10. P X P,
P XP; aqui en lugar de 11. P5R
las blancas jugaron incorrecta-
mente 11. R1T, después de lo
cual las negras consiguieron ha-
cer la jugada liberadora 11. ...,
P4D, con total igualdad. La ju-
gada 9. DIR es mds légica. Las
blancas preparan P5R y el tras-
lado de la dama a 4TR.

9. ... A2D

Con 9. ..., P3R, es bueno 10.
PxP, PxP; 11. P5R. Nétese
que la atrayente 9, ..., P4CD
no es buena debido a 10. AXP!
(pero no 10. CxP, P5AIl; 11.
CxC, DxC; 12. A2R, CXPR).

10. PATD P3TD
11. P5T A4C

El comienzo de un interesan-
te plan.

12. DAT P3R

13. P5A PR XPA
14. PXPA AXA
15. PXA

(Ver diagrama num. 48)

Hemos seguido la partida Gli-
goric-Larsen (Bewerjik, 1967).
Sin embargo, por transposicion
de jugadas, es también la parti-
da Zuckerman - Benko (Nueva
York, 1968). Ya que la posicién
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Diagrama nim. 48
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del diagrima es extremadamente
importante para la valoracién
del interesante plan de apertura
de Larsen, examinémoslo mds
de cerca. En primer lugar, la
partida original:

15. ..., C2D? (una mala juga-
da que sélo proporciona dificul-
tades); 16. ASC, P3A: 17. A2D,
PACR; 18. D3C, C4R; 19. P4D,
CxC+; 20. DxC PxP; 2L
C2R, C4C; 22. TAT y las blan-
cas tienen una gran ventaja.

Esta partida demuestra que
las negras deben tomar el PD.
(Pero con cual caballo debe ha-
cerse? 15. ..., C2XP (asi conti-
nué Benko. 15. ..., CIXP se
examina mas adelante); 16. A5C.
También debe considerarse 16.
CxC, CxC; 17. A5C,

(Ver diagrama mim. 49)

Ahora cualquier jugada para
obstruir la diagonal 1D-5TR de
las negras lleva a la perdicidn:

Diagrama num. 49
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1) 17. ..., A3A; 18. PXP,
PTxP (18. ..., PAXP; 19
D4AD); 19. T4T, con la desa-
gradable amenaza 20. T4AR!

2) 17. ..., C3A; 18. C2D,
P4D; 19. T3A, D3D; 20. TD1AR
y el caballo no tiene retirada a
causa de 21. A7R.

3 17. ..., P3A; 18. PxP,
P X P; 19. D4AD, con un ataque
decisivo.

La dama debe retirarse. Ob-
viamente lo mejor es 17. ...,
D2D. Si ahora 18. P6A, AIT el
alfil negro es apartado del juego,
pero no esté claro cémo pueden
las blancas aprovecharse de esto
(anilisis). Volvamos a la partida
Zuckerman-Benko:

16. ...,CXC; 17.PXC, PxXP?
(un error garrafal. Se debia ha-
ber continuado 17. ..., P4D se-
guido de 18. ..., D3D); 18. T4T,
D2D (las negras creen ganar un
tiempo al desclavar el caballo,
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3. — LA DEFENSA PIRC

pero...); 19. AXC!, AxXA; 20.
DxA, DxT; 21. C4T, rinden.

., C3XP; 16. A5C, C3A
(si la dama se retira, el avance
del PD debe ser tenido en cuen-
ta, y si 16. ..., P3A entonces
17. PxP, Tamblen es malo 16.
..., A3A a causa de 17. C4R);
17. C4R, CDIR: 18. CR2D,
T1A; 19. T3A, P4D: 20.
CxC+, AxXC; 21. T3T, PAT
y las negras se defienden satis-
factoriamente.

Por tanto, la variante a partir
de 17. C4R debe ser corregida.
Es mds flexible 17. T4T, P4D;
18. T4AR, CDIR y, aunque las
negras hayan parado las amena-
zas, su posicién es dificil (and-
lisis).

7. P5R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A3D, C3T).

Si en la jugada 8 (después
de 7. 0-0, P4AD) esta ruptura
era débil, ahora, cuando las ne-
gras no han jugado atn ..,
P4AD, esta lugada demuestra
la nulidad de 6. ..., C3T.

7. ... PXP

En la partida Padevsky-Gips-
lis (Zagreb, 1965), las negras
retiraron el caballo con 7. ..,
CIR. Se continud 8. 0-0 (es mas
fuerte 8. C4R), 8. ..., P4AD: 9.
A3R, PXxPD; 10. AXPD,
CD2A? (una mala maniobra. Es
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bueno 10. ..., C5C, no con la
idea de eliminar el alfil de casi-
llas blancas, sino para trasladar
el caballo a 3JAD, forzando a las
blancas a liquidar la tensién en
el centro); Il. DIR, AS5C; 12.
TID, PxP; 13. AxP, C3D; 14.
DAT, con ventaja de las blancas.

8. PAXP

Como en la variante 6. ...,
C3A, es menos peligroso para
las negras tomar con el pedn de
dama: 8. PDXP, C4D; 9. CxC,
DXC; 10. D2R. As{ se jugé en
la partida Parma-Rey (Titovo-
Uzhitse, 1966). Aqui, en lugar de
10. ..., A4A, merece conside-
rarse 10. ..., A3R. Por ejemplo:
11 A4R, D4T+; 12. A2D, D3C;
13. A3R, C4A o 11. AXC,
DAT+; 12. A2D, DXA; 13.
D XD, PXxD, y las negras tienen
un juego satisfactorio.

8 ... C4D
9. CXC DxC

En la partida Bisguier-Benko
(Nueva York, 1964) se jugd: 10.
P4A (es mas. sdlido 10. P3A,
para fortalecer el centro. Si 10.
... PAAD, el avance 11. P4A
aumenta en fuerza), 10. ..,
DID: 11, 0-0, A5C; 12. A4R,
P3AD: 13. A3R, P4AR (quizd
sea mejor 13. ..., P3AR, tratan-
do de destruir el centro de las
blancas); 14. A2A, D2A (es
malo 14. ..., P4AD a causa de
15. PxP); 15. P5SA. Las blancas
tienen una clara ventaja.
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El interesante plan de desa-
rrollar el caballo por el flanco
del tablero necesita mds demos-
traciones practicas,

Aqui finaliza la seccién 6.
A3D. Resumiendo: 6. ..., C3A
parece ser la mejor defensa, des-
pués de la cual las blancas de-
ben luchar por la iniciativa con
7. P5R,

C.
6. A2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2CG;
5. C3A, 0-0).

Esta posicién es conocida des-
de hace largo tiempo.

Tarrasch-Charousek (Nurem-
berg, 1896): 6. ..., P4D; 7. P5R,
CIR; 8. A3R, P3R; 9. PATR
(“con esta restringida posicién,
las negras estin indefensas con-
tra un ataque”, escribié S. Ta-
rrasch), 9. ..., CD3A; 10. P5T,
C2R; 11. P4CR, P4AR; 12.
PTXP, CxP; 13. A3D, P3TR;
14. P5C, R2T; 15. D2R, TIT;
16. D2C, P4A; 17. PCXP, rin-
den,

Berne - L. Paulsen (Breslavl,
1889): 6. ..., CD2D; 7. PSR,
CIR; 8. PATR, P4AD; 9. P5T,
PxPD; 10. DxP, PxPR; 11.
PXPR, C3D; 12. PXP, C4AR;
13. PXPA+4, TXP: 14. DAC,
ClA; 15. A4AD, A3R; 16. C5C,
con ventaja de las blancas.

Actualmente, se juega 6. ...,
P3AD (a) y 6. ..., P4AD (b).
6....,P3Co6. ..., P3TD pueden
ser rechazados., Veamos un

ejemplo practico: 6 ..., P3C; 7.
P5R, CIR (después de 7. ..,
PxXP, 8. PDXP, DxD+; 9.
A XD, las blancas tienen un fi-
nal ventajoso. Si 7, ..., CR2D,
es posible 8. C5CR amenazando
9. PGR y 9. A3A); 8. PATR (y
aqui no es malo 8. C5C, A2C;
9. A3A), 8 C2D? (preparan-
‘do ..., P4AD, la cual no puede
jugarse inmediatamente debido
a 9. PXPA. Sin embargo, este
plan es demasiado lento. Lo me-
jor es 8. ..., PXPR); 9. P5T,
P4AD; 10. PTXP, PTXP; 11,
P6R, PXP; 12. D3D, T3A; 13.
C4R, con amenazas decisivas
(Bitman-Shatskes, Moscd, 1964).

a.

6. ... P3A

Esto lleva a una posicién res-
tringida.

7. 0-0

Diagrama num. 50

Juegan negras

I% W Ewl |
%Zi/ /%% },QZ
/,, { s
W %ﬁ ///ffl//
30 1
o peiing

\\\\

\
\
x

En esta posicién se ha jugado:
... CD2D () y 7. ..., PACD
(2).

7. ... CD2Db
8. P5R CIR

O también 8. ..., C4D: Estrin-
Zherdhey (Moscd, 1953): 9.
C4R, PXP; 10. PAXP, C2-3C;
11. P4A, C2A; 12. A3R, A5C;
13. DIR, P4AR; 14 C5A,

Vasyukov-Kofman (Leningra-
do, 1953): 9. C4R, P4AR; 10.
C4-5C, C2A; 11. A4A+, P4D;
12. A3D, P3R: 13. R1T, D2R;
14. DlR. En ambos casos las
blancas tienen ventaja.

9. A3R D3C
10. D3D D4T

10. ..., DXPC?; 11. C5D!

Después de 10. ..., D4T, en
la partida Fischer-Udovcic
(Bled, 1961), se continud 11.
C5CR, P3A; 12. CxP, RXG;
13. P6R, P4AR; 14. P XC, AXP;
15. P5D con juego igualado. Co-
mo sefialado L. Barden correcta-
mente, 11. PATR en lugar de
11. C5CR proporciona a las
blancas un fuerte ataque.

2.

7. ... P4CD

(1. P4AR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A2R, P3A; 7.
0-0). Aqui esta jugada es ino-
portuna. Atacando en el centro,
las blancas toman la iniciativa.

67



8. P5R PxXP

La retirada del caballo a 2D y
a IR también se juega mucho.
8. ..., CR2D; 9. PATD (tam-
bién es bueno 9. C4R), 9. ..,
P5C; 10. C4R, C3C; 11. DIR,
y las blancas tienen buenas po-
sibilidades de ataque (Chasin-
Kotov, Kiev, 1957).
., CIR; 9. P4TD, P5C; 10.
C4R. Las blancas tienen la ini-
ciativa (Vasiukov - Gurgenidze,
Eravan, 1954).

9. PDXP

Aqui esto es mas fuerte que
9. PAXP. El cambio de las da-
mas lleva a un final dificil para
Jas negras.

9 .. CR2D

Es malo 9. ..., C4D; 10. CxC,
PxC: tl. AxP, D3C+; 12
C4D.

10. A3R

Aqui no se puede dudar de
la ventaja de las blancas. Estas
partidas muestran que si las ne-
gras no toman enérgicas medi-
das, encontrardn dificultades
para neutralizar la iniciativa de
las blancas.

6. ... P4AD!

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3, C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A2R)
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En muchas variantes del ata-
que de los tres peones, ésta es
la base del contrajuego de las
negras. Y aquf parece ser la con-
tinuacién mds fuerte. (Coémo
deben continuar las blancas? 7.
PSR no se puede recomendar,
ya que después que el caballo
se retire a 2D se produce una
posicién de la variante 6. P5R,
en la cual las blancas no han
hecho correctamente su 7.2 ju-
gada (han jugado 7. AZR). Por
tanto las jugadas usuales se bi-
furcan en dos direcciones: 7.
P5D y 7. PXP, las cuales vamos
a examinar a continuacion.

1.
7. P5D

Diagrama num. 51

Juegan negras

/

P

:-, 7
% Zi/ i/
p%é ////

A /m//é% %

\\§
\\‘\\\\

\

,aéW/M@%
% Pwds | O

Es floja 7. ..., P4CD debido a
8. PSR! (esta fuerte jugada se

hizo por primera vez en la par-
tida Gurfinkel-Voitsik, Sukhimi,
1955), 8. ..., PxP; 9. PxP,
C5C; 10. AxXP, CxPR; 11
CxC, AxC; 12. A6T con me-
jores posibilidades para las blan-
cas. En la partida Chistyakov-
Kotov (Odesa, 1960) se conti-
nué: 12. ..., P3R; 13. AXT,
D5T+; 14. RIA, RXA; 15.
DIR, D5A+; 16. D2A, DXD+;
17. RX D, A5D+ Como han de-
mostrado O. Ermakov y Yu.
Shaposhnikov, 18. R2R (en lugar
de 18. R1R) mantenia la ventaja
de las blancas,

8. PXP AXP
9. 0-0 P4D

Es mas floja 9 ..., C3A, que
ha sido jugada en unas cuantas
partidas.

10. P5A, PXP; 1]. PXP (més
preciso que 11 A5CR, PxP; 12,
CxP, P4D, Beilin- Anoshin,
Moscu, 1958), 11. ..., AXPA;
12. A5C, P3TR; 13. A4T, D2D.

La partida Sardarov - Gipslis
(Kishinev, 1964) y también Nei-
bult-Klovan (Riga, 1964) llegd a
esta posicién, La posicion de las
blancas es claramente superior,
como muestra la partida Sarda-
rov-Gipslis: 14. AXC, AXA;
15. C5D, A2C (15. ..., AXPC;
16. P3A); 16. C4T, A2T; 17.
A3D, P3A; 18. A4A, RIT; 19.
C4A, C4R: 20. A5D, con una
posicién aplastante.

10. P5R
Es interesante 10. P5A. Por
ejemplo: 10. ..., PCXP; 1l.

PXPA, AxP; 12. C4T, con una
posicién dudosa.

10. ... CIR

Después de Ll. C5C, CD3A;
12. Cx A, PXC; 13. A4C, C2A,
las negras tienen una sélida po-
siciébn y estin preparadas para
socavar el centro blanco con ..,
P4CR (14. C2R, D2R; 15. A3R,
P5D; 16. A2D, TD1D; 17. C3C,
P4CR) Listengarten-Etruk (Mos-
¢, 1967).

7. PXP

(1. P4R, P3D; 2. PAD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C:
5. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A)

7. .. DAT

Diagrama nim. 52

!&?27 % %:%

\\\\

j’”;//W;/y//% %
r%///@, Ea
{é% / é%

Aqui, después del cambio de
damas, las negras llegan a un
final inferior: 7. ..., PXP; 8.
DxD, TxD; 9. P5R.
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Veamos dos ejemplos: 9. .
CIR; 10. A3R, P3C; 11. T]D
TxT+; 12, RXT, A2C; 13.
R1A, CD3A; 14. TlD,TlD; 15.
TXT+, CXT; 16. CD5C con
ventaja de las blancas (Boles-
lavsky-Pirc, Helsinki, 1952).

9, .., C4D; 10. CxC, TXC;
11. A4A, T1D; 12. A3R, P3C;
13. C5CR (Morra - Matanovic,
Bard-Pirmont, 1951). Esta posi-
cién es diferente de la Brons-
tein-Vasyukov, en la cual el pedn
de 2AD de las negras estd en
4AD y las blancas no han per-
dido su derecho a enrocar. Esto
tiene un gran significado: las
negras deben sostener una lu-
cha mas dura para la igualdad.

8. 0-0

Lo més natural. En la partida
Matanovic - Udovcic (Opatia,
1953), las blancas eligieron 8.
C2D, después de la cual 8. ..,
DxPA; 9. C3C, D3C; 1(. D3D,
ASC; 11. A3R, AXA; 12
DX A, D3A no les proporciond
nada.

8 ... DXP+
9. RIT

Ahora las negras tienen una
serie de continuaciones a su dis-
posicién: 9. ..., PACD (2a), 9

. C3A @@b), 9. ..,
Se juega también bastante 9. ...,
P4TD: 10. D3D (es mejor 10.
A3D, y si 10. ..., P5T, entonces
11. P3TD seguido de 12. D2R),
10. ..., P5T; 11. A3R, D4TD;
12. C2D, A5C (Ermakov-Levin,

70

CD2D (2¢). -

Kuibyshev, 1960) vy 9. ..., C5C;
10. C5D, CD3A (10. ..., C7A+;
11. TXC, DXT; 12. A3R, ga-
nando la dama); 11. P3A, P4TD;
12. D3D, P3C; 13. C4D con
ventaja de las blancas.

2a.

9 ... P4CD

Esta jugada lleva a complica-
ciones favorables a las blancas.

10. P5R PxP
11. PAXP C5C
12. D5D! D3C

Después de 12. ..., C7TA+; 13.
TxC, DXT; 14. DXT, P5C;
15. C5D, DX A, como han de-
mostrado S. Samarian y V.
Chkyltia, 16. A5C aumenta sim-
plemente la ventaja de las blan-
cas.

Diagrama num. 53
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La posicion del diagrama es
favorable a las blancas, pero na

A8

7

deben capturar la torre, 13.
D X T, después de lo cual las ne-
gras fuerzan las tablas: 13. ..,
A2C; 4. C5D, D3T; 15. CAC,
D3C, etc. (Vlagsma-Bobikevich,
Bewerjik, 1962).

Tampoco vale 13. P3ITR, a
causa de 13. ..., A2C! (pero no
13. ..., C3T?; 14. DXT, A2C;
15. A3R); 14. DXPC, CXPR.

13. A5C! proporciona ventaja
a las blancas (recomendado por
Yu. Brazilsky y G. Ravinsky),
13. .., PSC: 14. C4TD, C7A+?
(es mejor 14 ..., D3AD, después
de lo cual. sin embargo, con 15.
DxD, CxD; 16. A5C, A2D;
17. C5A, TRIC; 18. A4T, AlR;
19. P6R, las negras encuentran
dificultades); 15. TxC, DXT,;
16. A3D, y las negras pierden
{Hinne-Geil. Alemania, 1967).

Conclusién: 9. ..., PACD de-
bilita la diagonal 1TD, 8TR de
las negras y no puede ser reco-
mendado.

2b.
9. ... C3A

(1. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3, C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C:
5. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A; 7.
PxP, D4T: 8. 0-0, DxP+; 9.
R1T).

En esta posicién se juega 10.
C2D y 10. A3D.

1) 10. C2D

Esta maniobra de caballo, su-
gerida por E. Vasyukov, tiene el
propdsito de expulsar la dama

negra de su buena posicidon y
ademds la preparacion de un
ataque en el ala de rey mediante
P4CR y P5A.

10. ... PATD

10. ..., C5D (en la partida Es-
trin - Zhukhovitsky, 1958, las
blancas lograron mejores posibi-
lidades después de 10. ..., A3R;
11. C3C, D3C; 12. PACR, TD1A;
13. P5A); 11. C3C, CxC; 12.
PTXC, P3TD.

Otras jugadas son malas:

12. ..., A2D7?; 13. P5R, CIR;
14. A3R (Vasyukov-Bastrikov,
Kiev, 1957). Ahora la captura

. del alfil lleva a la pérdida de la

dama: 15. C5D, D5R (15. ...,
D4A; 16. PACDI!): 16. A3A,
AS5C; 17. D2D, AXA; 18. PXA,
D4A; 19. CXP+.

12. ..., PACD; 13. P5R, PXP;
14. PxP, DXP; 15. A4AR con
posicién ganadora (Nikitin-Bon-
daresvky, Mosci, 1958).

13. A3A, P4R; 14. D2R, A2D;
15. A3R, D2A; 16. TRID, A3A;
17. D2A, TRIR; 18. PXP, PXP;
19. A6C, DI1A; 20. T6D, C2D;
21. TD1D con mejores posibili-
dades para las blancas (Koestler-
Plueger, Bamberg, 1968).

(Ver diagrama num. 54)

11. C3C

11. C4A no es peligroso para
las negras a causa de 1l. ..,
C5CR o 11. ..., A5SC. Sin em-
bargo, en la partida Westerinen-
Donner (Bamberg, 1968), con 11.
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Diagrama num. 54

Juegan blancas
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..., C5C, se dio el sorprendente
sacrificio de calidad 12. C5D!?
Este es obviamente el mejor ca-
mino para conseguir la iniciati-

va, ya que con 12. DIR, las ne-
gras tienen buenas posibilidades

continuando 12. ..., A3R, 12. ...,
Cs5Cy 12 ..., C5D.
12. ..., C7A4; 13. TXC,

D XT; 14. A3R, D5T. Una com-
plicada posicién se ha produci-
do, en la cual las negras no pue-
den utilizar su ventaja material,
y las blancas tienen la iniciativa.
El posterior curso de la partida
es interesante: 15. P3CR (es més
correcto 15. C4-6C, TIC; 16.
CxA, TDxC y ahora 17.
P3CR, D3T: 18. P5A, P4ACR; 19.
P4TR, A3A; 20. R20), 15. ..,
D6T; 16. C4-6C, TIC; 17. P3A
(ahora con 17, CX A las negras
replican 17. ..., DXQ), 17. ..,
RIT; 18. C7A, A3A; 19. A3A,
D3T; 20. D2D, T1D y las negras
se defienden satisfactoriamente.

72

La interesante idea de Westeri-
nen necesita un refouerzo adi-
cional.

11. ... D3C
12. P4TD

Ahora la idea de 10. ..., PATD
resulta clara. Las blancas no
pueden permitir el posterior
avance del PTD, pero después
de la bloqueadora 12. P4TD, el
caballo negro tiene una cémoda
casilla en 4CD, y la dama en
3CD.

La siguiente cuestion es: ¢ por
qué no jugaron las blancas 12.
C5D? Después de esto es posi-
ble la interesante combinacién:
12. ..., CxC; 13. PxC, P5T;
14. PxC, PxC; 15. PXP,
TxPl: 16. PxA=D, TxXD, y
a cambio de la pieza de mds, las
blancas estin casi perdidas.

12, .. C5CD

Hemos llegado a una linea de
la variante del dragén en la si-
ciliana, en la cual las negras tie-
nen un juego cémodo, debido a
los tiempos que las blancas han
perdido con la maniobra del ca-
ballo, C-2D-3C. Veamos varias
partidas en las que se ha dado
esta posicion.

13. P5A, P4D; 14. PxPC (14.
P5R, CSR'), 14. ..., PTxP; 15.
CxPD, CxC; 17. PXxXC, AdA
(Zurakhov-Savon, Kiev, 1960).

13. A3A, A3R; 14, C4D, A5A;
15. C3-2R, P4R; 16. C5C, P4D
(Lotsov-Schmit, Riga, 1963). En
ambos casos, las negras tienen
ventaja.

En la partida Fischer-Korch-
noi (Curacgao, 1962), las blancas
trataron de tomar la iniciativa
mediante 13. P4CR, pasando por
alto la respuesta de su adversa-
rio: 13, ..., AXP. Después de
14. AXA, CxA; 15. DxC,
CXxP; 16. C5C,CxT; 17. CxC,
D3A, las blancas estaban peor.

2) 10. A3D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A; 7.
PxP, D4T: 8. 0-0, DXP+; 9.
RIT, C3A)

Diagrama mim. 55
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Esta jugada, en opinién de
I. Boleslavsky, promete més a
las blancas que la maniobra del
caballo a 2D. Veamos algunas
partidas.

10. ..., C5CD; 11. DIR, P3C;
12. C5CR, P3TR; 13. A3R,

&s\\\\\

CXA; 14. PXC, D3A; 15. C3A,
con ventaja de las blancas (Bo-
leslavsky-Ufimtzev, Sverdlovsk,
1951). La maniobra del caballo
hasta 5CD de las negras no ha
tenido éxito.

10. .., A5C; 11. DIR, AXC;
12. Tx4& (CSD; 13. TIA con
ventaja de las blancas, Rusakov-
Bastrikov, 1963 y Petersen-An-
dersen (Copenhague, 1968). En
ambas partidas, las negras, des-
pués de 13. ..., P4CD; 14. A3R,
C5C; 15. ALC, P5C; 16. C5D,
P3R; 17. CXP, tienen un pedn
perdido.

1. ..., TR1A (en lugar de [1.
... AXC); 12. A3R, DATR (l2.
..., D4TD es mejor); 13. C2R,
AXC; 14. TxA, C5CR; 15.
AlIC, AXP; 16. TIC, A2C; 17.
T5C con ventaja de las blancas
Dueckstein-Donner, Varna,
1962).

10. ..., P4D no estd justifica-
do, como se jugd en la partida
por correspondencia Estrin-
Gumprikh. Después de 11. P5R,
CS5CR: 12. D2R, C3T; 13. A2D,
A4A; 14. P3TD, TDID; 15.
P4CD, .D3C; 16. A3R, D2A; 17.
CDs5C, DIC; 18. CR4D, CxC;
19. CXC, y las piezas blancas
ocupan posiciones excelentes.

Quiza las negras deban jugar
10. ..., P4R. La idea de esta ju-
gada es que, después del cam-
bio del PR por el PAR, el ca-
ballo puede ocupar la importan-
te casilla 4R. Por lo tanto, no
es bueno 11. P5A a causa de 11.
..o PXP; 12. PXP, P4D. La
variante necesita ser practicada.

Nétese que 10. DIR usual-
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mente lleva a la variante 10.
A3D. Sin embargo, en la par-
tida Koestler-Donner (Bamberg,
1968), las negras condujeron la
partida en otro sentido: 10. ..,
P4D; 11. PSR, C5R; 12. A3D,
CxC; 13. PxC, P3A; 14. A3R,
D6T, y las blancas estdn igual
O mejor.

2c.
9, ... CD2D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A; 7.
PxP, D4T; 8. 0-0, DXP+; 9.
RI1T)

Con el caballo aqui, la dama
mantiene la posibilidad de vol-
ver a 2AD. En la partida Zwaig-
Westerinen (Halle, 1967), las ne-
gras retiraron inmediatamente
la dama 9. ..., D2A. Después de
10. DIR, C3A se produjo una
variante de la siciliana, en la cual
las blancas tienen un tiempo de
ventaja (su rey se encuentra en

1TR).
Veamos varias partidas des-
pués de 9. ..., CD2D:

10. C2D, P3TD; 1l. C3C,
D2A; 12. A3A, C3C: 13. PATD,
A3R; 14. P5T, C5A. Las negras
asumen gradualmente la inicia-
tiva (Veid-Skamkovich, Mallor-
ca. 1966).

10. C2D, P3TD; 11. P4TD,
P3C; 12. DIR, A2C; 13. A3A,
P4R; 14. DAT, TRIR; 15. PXP,
CxP; 16. A2R, CR2D; 17. T3T,
TDI1A; 18. D4A, D2A. Las pie-
zas negras ocupan posiciones
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excelentes (Westerinen-Gufeld,
Leningrado, 1967).

10. CIR, P3C; 11. C3D, D2A;
12. P5R, PXP; 13. PXP, CXP;
14. C5C, C1C; 15. CxC, DXC;
16. A4A, D4D: 17. C7A, DXD;
18. TD XD, T1C; 19. C5C, T1T;
20. C7A, TIC; 21. C5C, TIT,
tablas (Gaprindashvili - Westeri-
nen, Goteborg, 1968).

10. D3D, P3TD; 1l. A3R,
D2A; 12. A4D, P4R; 13. PXP,
PXxP; 14. A3R, P4CD; 15.
TD1D, A2C. La posicion de las
negras, cuyo plan es obviamente
presionar sobre el PR, tienen las
mejores perspectivas (Veid-
Gipslis, Bucarest, 1968).

D.
6. A3JR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P4A, A2C:
5. C3A, 0-0)

Esta jugada se encuentra con
poca frecuencia. La idea es pre-
parar el enroque largo. Sin em-
bargo, el alfil en 3R proporcio-
na a las negras la ganancia de
un tiempo en el momento ade-
cuado, jugando C5CR.

6. ... P4A

Aqui este golpe en el centro
es bastante légico, pero se en-
cuentran otros planes ligados
con la jugada 6. ..., P3A.

7. D2D, CD2D; 8. PSR? (pre-
maturo. Lo mejor es 8. 0-0-0),

8. ..., C5C: 9. A1C, P4AD; 10.

PxPD, PAXP; 11. AXP (o 11.

PXxP, DxP+; 12. C2R, C6R),
11. ..., P4RI!; 12. CxP, CDxC;
13. AXC, CXxA; 14. PxC,
A XP. El centro de las blancas

ha sido destruido (Lein-Savon,
Baku, 1961).

7. A3D, CD2D; 8. P3TR, D2A
(pasivo. Es preferible 8. ..., P4R,
ya que 9. PDXP, P XP; 10. P5A
no es bueno debido a 10. ...,
PxP; 11. PxP, P5R}); 9. PACR,
P4R (ldemasiado tarde!); 10.
PDXP, PxP; 11. P5A, TID;
12. D2R, P4CD; 13. 0-0-0. Las
blancas tienen un fuerte ataque
(Hort-Bienson, Erebo, 1966).

6. ..., C3A también se juega
bastante.

7. D2D, A5C; 8. P5D, CIC;
9. P3TR (evidentemente es me-
jor 9. A2R o 9. 0-0-0, sin desper-
diciar ningin tiempo, puesto
que las negras se ven obllgadas
a capturar el caballo), 9, ..,
AXGC; 10. PXA, P3A; 11. PSA
PxPD; 12. PxXPD, CD2D; 13.
P4A, T1A; 14. A4D, D4T. El
descuidado juego de las blancas
ha creado varias debilidades en
su campo (Lein-Gufeld, Uzhgo-
rod, 1967).

(Ver diagrama mim. 56)
7. PXP D4T

Ahora es malo 8. PXP a cau-
sade8...,CxP; 9 PXP, TIR,
pero debe considerarse 8. A3D.
Las blancas jugaron débilmente
en la partida Chasin-Glotov
(Moscu, 1967): 8. D2D?, PxP;
9. C5R (una jugada poco natu-

Diagrama num. 56
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ral, pero las blancas no tienen
a su disposicién ningin plan
bueno. Con 9. A3D es posible
9. ..., TID y si 10. D2R enton-
ces 10. ..., P5A!, 9. .., TID;
10. A3D, A3R. Las blancas tie
nen que contener varias amena-
zas desagradables.

Conclusidn: la variante de los
tres peones lleva, en la mayor
parte de sus lineas, a situacio-
nes de tensa lucha. Algunos in-
tentos de refutar el sistema de
las negras mediante un violento
ataque fallan. En esos casos las
blancas deben internarse en la
lucha posicional, sin iniciar ac-
ciones a gran escala, y entonces
tienen, normalmente, las mejo-
res posibilidades. Hay que notar
que en los finales, después de
Jos cambios de los peones cen-
trales y de las damas, la ventaja
estd generalmente del lado de
las blancas.

\
L
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CAPITULO 1l

4. ASCR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

Diagrama num. 57
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Las blancas tienen los siguien-
tes planes trazados con respecto
a esta continuacidn:

1. Un ataque en el centro,
analogo al del capitulo primero.
Ahora, cuando avance el PR, las
blancas aumentan la presion en
la diagonal 4TR-8D.

2. El cambio del alfil de ca-
sillas negras por su contrario
mediante D2D y A6TR.

Problema de las negras: lograr
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ventaja de la ausencia del alfil
en el ala de dama y montar un
contrajuego en este sector.

En la posicién del diagrama
las negras eligen generalmente
una de las siguientes jugadas:
I 4. .., A2C; 1L 4. .., P3TR;
. 4. ..., P3A.

4. ..., CD2D debe ser mencio-
nado, aunque dificilmente puede
ser recomendado, ya que no
ayuda al plan bdsico de las ne-
gras: presionar en el centro y
en el ala de dama. Veamos al-
gunos ejemplos:

5. P4A, P3TR?; 6. A4T, C2T;
7. C3A, P3AD: 8. A3D, D3C;
9. PSR, DX PC; 10, C4R, P4D;
11. C4-2D, C3C: 12. 0-0, AdA:
13. D2R, AXA; 14. PXA con
ventaja de las blancas (Bogol-
jubov - Tartakower, Inglaterra,
1951).

5. P4A, C3C; 6. P4TD, PATD;
7. A3D, A2C; 8. C3A, CAT; 9.
P5A!, PxP; 10. PxP, P3TR;
1. A2D, C3A: 12. D2R, P3A;
13. PACR! con ventaja de las
blancas (Jurashevich-Pirc, VIII
campeonato de Slovenia).

5. P4A, P3TR; 6. A4AT, A2GC;
7. D3A, 0-0: 8. 0-0-0 con ventaja
de las blancas (Suetin-Kampe-
nus, Tallin, 1959).

4. ... A2C

Ahora examinaremos 5. PSR
(A); 5. P4A (B); 5. D2D (C); la
continuacion 5. C3A se examina
en el capitulo sexto.

A.
5. P5R

Una continvacidn raramente
jugada. Generalmente no debe
efectuarse hasta haber desarro-
llado todas las piezas.

5. .. PXP

Muchos tedricos opinan que
esta no es la jugada mads fuerte.
A. Gipslis escribe: “No es dificil
para cualquiera convencerse de
que no es favorable para las ne-
gras el cambio en 4R.” Por otro
lado, V. Pirc considera el cam-
bio en 4R de las negras como
lo mejor. ;Quién tiene razén?
Trataremos de establecerlo en
las partidas en las que las ne-
gras retiran el caballo y obtienen
un juego dificil.

Si se juega 5. ...,
de seguirse con:

CR2D pue-

(Ver diagrama num. 58)

6. P4A, P3AR; 7. PXPA,
PXxP; 8. A4T, 0-0 (8. ..., D2R+;
9. R2A); 9. A4A+, RIT; 10.
CR2R, C3A: 11. 0-0, C3C; 12.
A3CD, C4T (las negras no de-
ben permitir P5D. Habria sido

Diagrama num. 58
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mejor ocupar 4D con un pedn);
13. P5D, CxA; 14. PTXxC,
P3A; 15. C4D, CXP; 16. CxC,
PxC; 17. P5A con ventaja de
las blancas (Panov-Bondarevsky,
Moscu, 1942).

6. P4A, 0-0; 7. A4A, C3C; 8.
A3C, P4TD: 9. PATD, C3T; 10.
C5C, P4D; 11. C3AR, P3AD;
12. C6D con ventaja de las blan-
cas (Kupper - Udovcic, Opatia,
1953).

6. P4A, P3TR; 7. A4T, P4AD;
8. PXPD, P4CR (es malo 8. ...,
PAXP a causa de 9. C5C,
D4T+:; 10. PAC, DxXP+; 1l
P3A); 9. PXPC, PRXP; 10.
C3A, D4T; 11. D2R+, R1A; 12.
0-0-0. Las negras tienen una po-
sicién restringida (Guervich-
Hartman, Moscti, 1964).

6. PxP1?, PAXP; 7. C3A,
C3AD (como A. Gisplis ha de-
mostrado. es correcto 7. ..., 0-0
seguido de .... C3AR); 8. P5D,
CD4R; 9. CXC, CxC; 10. A2R,
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0-0; 11. 0-0, P3TD; 12. P4TD,
A4A; 13. T3T! con ventaja de
las blan cas (Mikenas-Gipslis,
Riga, 1963).

5. .., CIC; 6. P4A, P3AD;
7. D2D, P3TR; 8. A4T, P4CR;
9. A3C, PxPA; 10. DXP, PXP;
11. PXP, A3R; 12. C3A, C2D;
13. A4A con ventaja de las blan-
cas (Daslakov - Pelitov, Soffa,
1967).

6. PXP

Diagrama nim. 59
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Es malo 6. ..., DXD+; 7.
TxD, CR2D (no 7. ..., C5C a
causa de 8. P3TR, CXPR; 9.
C5D y las negras quedan peor);
8. C5D, AXP; 9. C3AR, A3D;
10. AxP. 1. Zaitsev, L. Sham-
kovich y M.. Judovich junior
presentan esta variante en el
“Shakhmaty Biulleten” num. 2,

1965). La conclusién del autor

es que las blancas tienen ven-
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taja. Esto es discutible, ya que
después de 10. ..., AXA; 1L
CxP+,RID; 12. CXT, P3C las
blancas pierden su caballo. Con-
tinda: 13. A4A! (13. C5R no es
peligroso para las negras a cau-
sa de 13. ..., A5C+; 14. P3A,
TIR), 13. ..., A2C, 14. CXP,
PxC; 15. AXP, AXC; 16
Px A, T1A; 17. A5D, R2A. Las
negras no tienen una posicion
peor.

7. DXD+ RXD
8. TID+ A2D
9. P4A

Este es el desarrollo de la par-
tida Kupper-Alexander (Amster-
dam, 1954). En opinién de V.
Pirc, aqui debe jugarse 9. ...,
P3TR (en lugar de 9. ..., P3AR);
10. A4T, P4CR; 11. P6R (o 11.
PxP, PxP; 12. AxP, CXPT;
13. C3T, AXP, con ventaja de
las negras), 11. ..., PXPR; 12.
A3C, C6R; 13. T2D, C4A con
buen juego de las negras.

B.
5. P4A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, A2Q).

Un légico curso del desarro-
Ilo. Como vimos en el primer
capftulo, las blancas preparan
el avance en el centro, tratando
de reducir la actividad de las
piezas contrarias y aumentando
la actividad de las suyas propias.
(Cémo deben reaccionar las ne-
gras? Tienen las siguientes po-
sibilidades:

a) Un ataque contra el cen-
tro de las blancas con ..., P4AD.

b) Contrajuego en el ala de
dama (..., P3A y luego ..,
P4CD).

¢} Defensa tactica (5. ...,
0-0: 6. P5R, CR2D).

a.
5. ... P3TR

5. ..., P4AD es prematuro:

6. P5R, PXPD; 7. PXxC,
PxP; 8 DxP, D2R+; 9.
CD2R! (mostrado por G. Ra-
vinsky) y las blancas ganan una
pieza.

En la partida Yu. Gusev-Che-
pukaitis (Kharkov, 1967) las ne-
gras, en lugar de 6. ..., PXPD,
eligieron 6. ..., C5C? (es mejor
6. ..., €4T). Se siguié 7. A5C+,
C3A y las blancas consiguieron
ganar una pieza: 8, P5D, P3TD;
9. PxC, PxA; 10. PXPC,
AXPC; 11. DXC.

Es necesario notar que el paso
al final: 6. ..., PXPR; 7.
PD XPR, DXxXD+ (7. ..., CR2D;
8. C5D, C3AD; 9. A5C con ven-
taja de las blancas, Villup-Kha-
riunie, Correspondencia, 1965-
67); 8. TxD, no es favorable
para las negras.

6. A4T P4A

(Ver diagrama mim. 60)

Aqui este golpe estd mds jus-
tificado, ya que después de 7.
P5R, el caballo negro puede ir
a 4TR con ganancia de tiempo.

Diagrama num. 60
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Este es el mejor camino con-
tra la linea elegida por las ne-
gras. Otras continuaciones son
débiles:

7. P5D, D4T; 8. D3D (es malo
8. D2D a causa de 8. ..., D5C.
Por ejemplo: 9. P3TD, D XPC;
10. A5C+, A2D; 1l. T2T,
CxPR; 12. TxD, AXC o 9.
A3D, P5AN, 8. ..., C4T! 8. ...,
CXPR no es bueno debido a
9. DSC+); 9. C2R, AS5C y el
juego estd igualado.

7. PXP, DAT; 8. D2D (la va-
riante 8. PxP, CxP; 9. PxP,
C3AD es favorable para las ne-
gras), 8. ..., DXPA, Una ver-
sién de la variante del dragén
en la cual las negras no estidn
peor.

7. ... C4T
8. PXPA
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En la partida Minev - Krat-
kovsky (Sofia, 1956) después de
8. C5D, PXPD; 9. A5C+, A2D;
10. AXPR, D4T+; 11. P4C,
DXA; 12. C7A+, RxA; 13.
CXxD, AXC, y las negras tienen
una ventaja insignificante.

8. ... PXPR

También es interesante 8. ...,
CXP; 9. PRXP (0 9. PAXP,
PACR; 10. A2A, AXP, y la po-
siciébn esta aproximadamente
igualada), 9. ..., D4T; 10. D2D
(si 10. CR2R, entonces 10. ...,
DXPA; 11. CxXC, AXC+ o
11. A2A, D4TD. Con 11. PXP,
las negras contestan 11. ..., A2D
con una posicién muy dificil de
apreciar), 10. ..., DXPA; 1].
PxP, con ventaja de las blan-
cas.

9. DXD+ RXD
10. 0-0-0+ A2D
11. PXP!

11. C5D parece atractiva, pero
las negras tienen suficientes re-
cursos defensivos.

(Ver diagrama num. 61)

11. .., C3AD; 12. A5CD,
P4C! (también es posible 12. ...,
CxP; 13. AXC, PxA; 14
AXP+, R1A); 13. AIR (la ra-
zén de mo jugar 13. PXPC,
P XP; 14. AIR puede verse mds
adelante), 13. ..., TIAD (el PAR
es intocable a causa de la ame-
naza 14. AXC, PXA; 15.
A5T+, R1A; 16. CxXP+); 14
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Diagrama num. 61

Juegan negras

NN

‘NN
BB E

/ e

L~ i % =~

AXC, TXA; 15. A5T+, RIR:
16. C7A+ (si las blancas, en la
jugada 13.", hubieran tomado el
pedén en 5CR, entonces las ne-
gras podrian jugar ahora 16. ...,
TxC y 17. ..., C6C), 16. ...,
R1D; 17. C6R mate. (17. C5D+
lleva a repeticidn de jugadas. Es
incorrecto 17. P4CR debido a
17. ..., CxP; 18. C6R+, RIA:
19. Cx A, AXP con ventaja de
las negras), 17. ..., R1A; 18.
CXxA, CXC. Las posibilidades
son aproximadamente equiva-
entes,

1. ... AXP
12. C3A AXC
13. PXA C3AD
14. AdA

Las blancas tienen ventaja, ya
que el rey negro no puede en-
contrar un lugar seguro. Asi,
podemos concluir que la jugada
..., P4AD, después de la prepa-

ratoria ..., P3TR, lleva a grandes
complicaciones, la mayoria de
las cuales redundan en favor de
las blancas.

Esta seccién sdélo contiene
tres partidas. El resto constituye
analisis del autor.

b.

5. ... P3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, A2C;
5. P4A).

Diagrama num. 62

Juegan blancas

A% &
/%,, %///,%/i%/
///%/en/u
. 4 1
| %Wé 4
/ % N
/é/ /éﬁ
%@4@@%

Las negras preparan una ope-
racién en el ala de dama, refor-
zando la casilla 4D para su ca-
ballo después de un eventual
P5R de las blancas.

6. D2D

4-

También es posible 6. C3A,
continuando el desarrollo en el
ala de rey.

6. ... 0-0

También se juega con frecuen-
cia 6. ..., PACD, después de lo
cual las blancas tienen buenas
posibilidades enrocandose largo.

7. P3TD (con 7. P3R. es bue-
no 7. ..., P5C), 7. ..., 0-0; 8.
C3A, CD2D; 9. P5R, P xP. Aho-
ra, en lugar de 10. PD xP. C5C,
como en la partida Villup-Heuer
(Tallin, 1964), es obviamente
mejor 10. PAXP, obligando al
caballo a retirarse a 1R.

7. A3D, D3C; 8. C3A, ASC; 9.
PSR, PXP. Y aqui. en lugar de
10. PDXP (Simovich-Volovich,
Moscu, 1965), es bueno 10.
PAXP. Después de 10. ..,
CR2D (no 10. ..., C4D a causa
de 11. CxC, PxC: 12. AXPR,
AXC; 13. A5AD o 2. ..,
RXA; 13. D5C+); 11. AR y
las blancas tienen una posicion
excelente.

7. 0-0-0 P4CD
8. P5R

Si 8. A3D es posible 8. ..,
D4T; 9. R1C, P5C; 10. CD2R,
A3TD.

8. ... P5C

Asi continué la partida Niki-
tin-Liberzon (Moscid, 1963): 9.
PXxC, PxP: 10. A4T, PXC; 11.
DxP, D3C; 12. C3AR, C3T.
Las negras han llevado a cabo
una buena apertura y tienen
buenas perspertivas en el medio
juego.
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Obviamente, el plan P4AR es
mejor con el enroque corto (véa-
se R. Byrne-Gipslis, parte III).

c.
5. ... 0-0

(1. P4R. P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, A2C;
5. P4A).

Muchos teéricos consideran
el enroque como prematuro, ya
que después del avance central
el caballo se ve forzado a la
pasividad.

6. P5R CIR
Examinemos 6. ..., CR2D.

Diagrama num. 63
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La posicion basica con el ca-
ballo blanco en 3AR y el alfil
blanco en 1AD fue analizada
en el capitulo primero. Enton-
ces las negras luchaban por la

iniciativa con ..., P4AD. Aqui
esto es mas peligroso. Por ejem-
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plo: 7. C3A, P4AD,; 8. PXPD,
PAXP; 9. AXP (es malo 9.
PxPacausade9. ..., TIR; 10.
A2R, D3C). 9. ..., TIR; 10.
CxP, D3C. El juego se ha des-
pejado algo. Las negras tienen
alguna compensacién por el
pedn sacrificado, pero ;es bas-
tante? Es dificil responder a
esta pregunta sin que sea pro-
bado en la practica.

7. C3A C2Db
8. AdA

En la partida Netheim-Hamil-
ton (Correspondencia, 1963) se
jugé 8. PATR, P3TR? (es mejor
8. ..., PAAD); 9. P5ST, PXA; 10.
CxP, C3C; 11. A3D, P3AR;
12. PXPC, PxC; 13. T8T+!,
rinden.

8. .. C3C
9. A3C P4D
10. 0-0

Las blancas tienen ventaja
(Unzicker-Pirc, Opatia, 1963).

C.
5. D2D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. AS5CR;
A2C).

Un plan algo mas correcto,
Las blancas se proponen cam-
biar los alfiles de casillas negras,
enrocarse largo y empezar el
asalto en el ala de rey. ;Cémo
deben reaccionar las negras?
Primero deben decidir si van a

permitir o no el cambio de alfi-
les. Si no lo hacen, tienen la
jugada ..., P3TR. Si permiten el
cambio, pueden elegir entre 5.
.o P3A, 5 .., 00y 5 ..,
CD2D, las cuales llevan usual-
mente a las variantes 4. P3A
o 4. C3A y 5. ASCR, examina-
das en el tercero y sexto capi-
tulo respectivamente,

5. ... P3TR

El alfil blanco tiene tres po-
sibles retiradas. Vamos a exami-
narlas por orden.

a.
6. A4T 0-0

La violenta 6. ..., P4CR se
examina en la seccién c.

En la partida Saigin - Niko-
laevsky (Leningrado, 1962), des-
puss de A. .., P3A; 7. P3A,
P4ACD: 8. A2A, CD2D; 9. CR2R,
0-0: 10. A3R, R2T se produjo
una posicion tipica de la va-
riante 4. P3A, con la tnica di-
ferencia de que las negras han
ganado un tiempo, ya que el
alfil ha sido jugado demasiadas
veces.

7. 0-0-0 P3A

Asi continud la partida Rade-
vich - Redkin (1960): 8. P4A,
PACD: 9. P5R, P5C; 10. PXC,
PxC; 11. DXP, PXP.

No es dificil notar que la po-
sicion resultante tiene semejan-
za con la partida Nikitin-Liber-
zon, con la tdnica diferencia de

que, en lugar de la mds qtil ...,
D3C, se ha jugado ..., P3TR.
Sin embargo, esto no significa
gran cosa: las negras no tienen
nada que temer.

Por tanto, parece que la reti-
rada del alfil a 4TR no da a las
blancas muchas perspectivas.

b.
6. A3R

(L. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, A2C;
5. D2D, P3TR).

6. ... C5C!

Ahora las blancas deben per-
mitir el cambio de su importan-
te alfil o dejar que las negras
ganen un tiempo con ..., P4R.

7. A4AR P4R

También se juega frecuente-
mente 7. ..., C3AD.

Zhuralvlev-Yudovich (Corres-
pondencia, 1968-69): 8. P5D,
P4R; 9. A3C, C2R; 10. P3A con
ventaja de las blancas.

La retirada a 2R del caballo
no es buena. Después de 9. ...,
C5D; 10. P3A, C3AR (mis fuer-
te que 10. ..., C6R; 11. A3D,
D4C; i2. RID, y las blancas,
habiendo rechazado la prema-
tura ofensiva de las negras, que-
dan con buenas perspectivas en
el ala de dama); 11. C1D, P3A;
12. P3A, C4C, con una compli-
cada posicion y posibilidades
para ambos bandos,
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Lutikov-Parma (Sarajevo,
1969): 8. P3TR, P4R; 9. PxP,
CR xPR; 10. A3R, P4ACR; 11.
0-0-0, P4A; 12. P4A, PXPA; 13.
AXPA, A3R; 14. PXP, AXP;
15. A2R, D2D; 16. C3A, 0-0-0
y las negras tienen mejor juego.

8. PXP CxXP
9. 0-0-0 CD3A

La posicién esta aproximada-
mente igualada. Veamos lo ocu-
rrido en dos partidas.

1. Zaitsev - Savon (Erevan,
1962): 10. P3TR, A3R; 11. A3R,
C5A; 12. AXC, AXA; 13. C3A,
A3R (esta retirada no es nece-
saria. 13. ..., D3A da mejores
posibilidades); 14. C5D. La po-
sicién de las blancas es mejor.

Ilyev - Lebedev  (1963): 10.
C5D, A3R; 11. A3C, 0-0; 12.
P4AR, C2D; 13. C3A. Aquj, en
lugar de la mala 13. ..., P4TD?,
las negras debieron cambiar el
centralizado caballo blanco.
Después de 13. ..., AXC; 14.
PxA, C2R; 15. A4T, C3AR o
14. DXC, C3A, con una partida
aproximadamente igualada.

c.
6. A4AR
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, A2C;
5. D2D, P3TR).

6. ... P4CR

Siguiendo el plan iniciado con
5. ..., P3TR. A cambio de Ila
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debilitacion del ala de rey, las
negras se liberan del importante
alfil enemigo.

6. ..., P3A también se juega
frecuentemente.

Levin - Kostiuchenko (Kiev,
1959): 7. P3A, CR2D; 8. 0-0-0,
D4AT; 9. RIC, C3C; 10. P5R,
P4D; 11. P4TR, A3R: 12. C3T,
CD2D; 13. C5CD, DxD; 14.
C7A+, R1A; 15. T XD con ven-
taja de las blancas.

Kamenetsky-Dubovik (Corres-
pondencia, 1964-65): 7. 0-0-0,
PACD; 8. P5R, P5C; 9. Px(,
PxC; 10. DXP, AxP; 11. C3A,
P4A? (lo correcto es 1I1. ..,
D3C); 12. ASR! con ventaja de

.las blancas.

En la partida Kramer-Vidmar
(1950), las negras eligieron 6. ...,
CD2D; 7. C3A, P4A; 8. P5D,
P4CR; 9. A3C, C4T; 10. A2R,
R1A; 11. 0-0, C3C con un juego
igualado. Sin embargo, en lugar
de 7. C3A, las blancas pueden
jugar 7. P3A como en la partida
Levin-Kostiuchenko.

7. A3C

También es posible 7. A3R,
C5C (nétese que, después de
8. P3A, no es justificado ..,
P4ACR); 8. 0-0-0, P3AD: 9.
P4TR, CxA; 10. DxC, P5C;
11. P4A, D4T (una maniobra in-
fructuosa. Es mejor 11. ..,
PXP a. p.: 12. CxP, C2D); 12
P5R y las negras encuentran di-
ficultades para encontrar un
contrajuego. (Byvshev - Shilov,
Sochi, 1961).

7. ... caT
8. CR2R

En la partida Mueri-Glotov
(Moscu, 1965), después de 8.
0-9-0, P3AD; 9. A4AD, las ne-
gras cometieron un instructivo
error: 9. ..., P4C?7, permitiendo
la réplica 10. CXP. Las negras
recuperaron el pedn: 10. ..,
CxA; 11. PTxXC, P4D; 12
A3C, PXP, pero quedaron en
una posicidn dificil. En lugar de

9. ..., P4C, es correcto 9. ...,
C2D,

8. .. C3AD

Y, P5D C4T
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Un plan atrevido e interesan-
te. Las negras, voluntariamente,
colocan sus caballos en el borde
del tablero: el primero puede
cambiarse inmediatamente, pe-
ro el segundo corre algun peli-
gro. Sin embargo, como vamos a
demostrar, las blancas no pue-

den sacar ninguin provecho de
esto.

10. P4A
11. C1IA

P3AD

Las blancas tratan de sacar
partido de la mala colocacion
del caballo en 5TD. Con la na-
tural 11. C4D puede seguirse 11.
..., D3C; 12, A2A, P4AD; 13.
CAT, DI1D con ventaja de las ne-
gras. (Andlisis de E. Koosk-
maa).

11. ... PXPA?

Esto no es bueno, ya que per-
mite a las blancas retirar el al-
fil (12. A2A),

En el espiritu de la es-
trategia seguida encaja 11. ...,
PDXPD; 12. PXPD, CxP; 13.
AXC (si 13. PAC es fuerte 13.
..., A2D), 13. .., PXA; 14
P4CD, A2D!; 15. PxC, T1AD;
16. C1-2R, DXP y las negras
recuperan la pieza con una posi-
ci6n aplastante. Por lo tanto, 14,
P4CD no es necesario. Es posi-
ble 14. DX P, pero después de
14. .., D3C las negras deben
estar ‘satisfechas con su posi-
cién. Hemos seguido la partida
por correspondencia Kooskmaa-
Tolusch, 1966/67.

L1
4. ... P3TR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. A5CR).
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Por tanto, ahora las negras
deben estar preparadas para
aceptar el doblaje de sus peones.
Sin embargo, como ha demos-
trado la practica, este defecto
estd compensado por la ausen-
cia del alfil de casillas negras
de las blancas.

Aqui escribi6 M. Botvinnik
acerca de su partida con Chol-
mov: “Esta jugada (4. ..., P3TR)
puede hacerse, sin temor a 5.
A XC, ya que después de 5. ...,
P X A las negras tienen la opor-
tunidad de jugar inmediatamen-
e ..., PAAR con buen juego.”
Las siguientes partidds ratifican
su opinion:

6. D2D, A2C; 7. 0-0-0, 0-0;
8. P4A, P3A; 9. P3TR, P4AR;
10. P5R, PxP; 11. PDxP,
DxD+; 12. TxD, C2D; 13.
C3A, C4A; 14. C4D, C3R (Ru-
ban-Kirillov, Riga, 1963).

/ // o Kf/l/

\
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6. D2D, P3A (el actual orden
de jugadas es 4. ..., P3A; 5.
D2D, P3TR; 6. AXC, PxA); 7.
0-0-0, A2C; 8. RIC, 0-0; 9.
P4ATR, P4AR; 10. A3D, PxP;
11. CXP, P4D (Vasyukov-Par-
ma, Sukhumi, 1966).

5. AJAR

He aqui otras posibles retira-
das del alfil:

5. A4T, A2C; 6. A2R (las
blancas toman el control de la
casilla 5TR. Si 6. P5R, es posi-
ble 6. ..., C4T), 6. ..., P4A (ob-
viamente, es mejor 6. ..., P3A);
7. P5R, CAT; 8. PxPA (8.
A XC no da nada a las blancas
a causa de 8. ..., PxPD), 8. ...,
C5A; 9. A3C!l, PXPR (y des-
pués de 9. ..., AxXP: 10. D2D,
P4ACR; 11. 0-0-0, las blancas
tienen ventaja); 10. DXD+,
RXxD; 11. 0-0-04+. A2D: 12,
A3A, C3A;13. AXC,PxA:; 14
CR2R con ventaja de las blan-
cas (Unzicker-Botvinnik, Mos-
cd, 1956).

Si en lugar de 5. A4AR se
juega 5. A3R, entonces 5. ...,
C5C.

Con 5. ..., P3A; 6. P3A se
produce el sistema 4. P3A, en el
cual se ha insertado ..., P3TR.
Esta jugada intermedia da ven-
taja a las blancas (partida Liber-
zon-Etruk, capitulo I, seccidn
I, A, b).

6. A1A, A2C (si las negras no
quieren llevar la partida al sis-
tema 4. P3A, pueden continuar
6. ..., P4R); 7. P3A, C3A: 8.
A3R (Sheneberg-Liberzon, Zin
novitsi, 1967).
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Las blancas quieren evitar el
cambio de su alfil. Con 6. D2D,
P4CR; 7. A3R, C5C o 7. A3C,
CA4T se produce una posicion
que ya hemons examinado,

6. ... P4A
7. PXP D4T
8. D2D

A 8. PxP, las negras, co-
mo ya sabemos, replican 8. ...,
CxP.

8. ... DXPA

Esta posicion se dio en la par-
tida = Cholmov-Botvinnik (Mos-
ci, 1963), la cual continud: 9.
A3R, D4T; 10. A3D, C3A.

La opinién de M. Botvinnik es
interesante: “Las negras han
desarrollado satisfactoriamente
sus piezas, pero sus dificultades
residen en el hecho de que

no pueden efectuar el enroque
corto.”

11. CR2R, C2D: 12. 0-0,
C24R; 13. P4A, CXxA; 14
PXxC, P3R (el enroque es peli-
groso a causa de 15. P5A); 15.
TDI1R, A2D; 16. P3TD.

Como demostrd Botvinnik,
las blancas pueden complicar
el juego con 16. P5A, por ejem-
plo 16. ..., PRXP: 17. PXP,
AxP; 18. C4D o 16. ..., 0-0-0;
17. PXPC, PxP; 18. T7A. La
dltima jugada de las negras pre-
viene esta posibilidad, pero al
precio de su importante alfil.

16. ..., C2R; 17. A4D,
AXA+: 18. CxA, D3C: 19.
D2A, 0-0-0: 20. C3A, DXD+;
21. RXD, RIC; 22. T1A, P3AL
En opinién de M. Botvinnik, las
negras tienen una ventzja mini-
ma gracias a su alfil “bueno”.

IIL

4. ... P3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. A5CR).

En esta posicién vamos a ana-
lizar 5. D2D (A), 5. D2R (B) ¥
5. P4A (C).

A.
5. D2D P4C

Qtras continuaciones:

5. ..., D4T; 6. A3D. CD2D:
7. P4A, A2C (justo a tiempo.
Las negras desarrollan su alfil

solamente cuando no es posible
A6TR); 8. C3A, P3TR: 9. A4T,
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P4R!: 10. PDXP, PXP; 11. 0-0,
0-0 {si 11. ... , PXP es posible
12. P5R y 13. P6R); 12. PXP
(después de esto, las negras no
tienen dificultades. Es mejor 12.
P5A), 12. ..., CDXPR; 13. RIT
(es malo 13. AXC, AXA; 14.
DXP a causa de 14. ..., CXC+
y 15. ..., A4C), 13. ..., CxXC;
14. TxC, C5C, con juego igua-
lado. (Richardson-Penrose, Bris-
tol, 1968).

5. ..., CD2D; 6. P4A, DAT;
7. P5R (prematuro), 7. ..., PXP;
8. PDxP, C4D; 9. CXxC,
DxD+: 10. RXD, PXC (Prit-
chet-Penrose, Bristol, 1968).

5. ..., A2C lleva a las varian-.

tes anteriormente examinadas.
6. A3D

Diagrama num. 67

Juegan negras

;_.,.//4 —ew

"
_-.

la‘% // 4”%%/'
i /;% o i
’/://% 17}
B e // T
% gz;ﬁé // V/
AL

%L

/// /”/

§ \
'\\\\\\\

’/%

Las blancas defienden el PR
(se amenazaba 6. ..., P5C), pero
ahora esta jugada representa un
cambio del plan estratégico, que
se convierte en el enroque, elu-
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diendo la ofensiva de las negras
en el flanco de dama.

6. ... CD2D

También se juega con frecuen-
cia 6. ..., A2CR.

R. Byrne-Gipslis (Sousse,
1967): 7. P4A, 0-0; 81. C3A,
CD2D; 9. 0-0 (un plan mas lo-
gico que el enroque largo, véase
la partida Nikitin-Liberzon), 9

., C3C (9. ..., P5C es preferi-
ble, aunque las blancas tendrian
mejor posicién); 10. TDIR, P5C
(ahora esta jugada llega tarde,
ya que las blancas han desarro-
llado su torre); 11. C1D, P4A;
12. P3A!, PXPA; 13. PCXP,
PXP; 14. PxP con ventaja de
las blancas.

7. CR2R C3C

En la partida Suetin-Parma
(Titovo-Uzhitse, 1966) se jugd:
8. 0-0, P3TR (en opinién de
A. Suetin, es mejor 8. ..., P3TD,
con vista a ..., P4AD); 9 AXC,
PX A (en este instante, los peo-
nes doblados constituyen una
desventa]a, a causa de que no
se puede jugar ..., P4AR);
P5D, P5C; 11, CID P4AD: 12
A5C+, A2D; 13. AXA+,
DXxA; 14. C3R, A2C; 15. P3TD,
PxP; 16. TXP, 0-0; 17. C3A,
TR1R: 18. D3D, P4TR; 19
P3CD, D2R: 20. T6T con una
ventaja clara.

5. D2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, P3A)

Diagrama num. 68
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Un descubrimiento de A. Sue-
tin, que fue usado por primera
vez por él contra M. Matulovic
(Sarajevo, 1965). La idea de 5.
D2R es apoyar el avance del
PR con mis efectividad.

La innovacién fue afortunada:
5. ..., AZC: 6. P4A, CAT? (es
mejor 6. ..., D4T); 7. P4CR,
P3TR; 8. PXC,PxXA; 9. PTXP,
AXP; 10. D4A!l, D3C; 11.
DXPAR+, R2D; 12. 0-0-0, y
las blancas tienen una posicién
avasalladora.

La maniobra C4T no fue efec-
tiva, Nosotros examinamos un
plan mds légico, ligado con el
avance del PTR en la jugada 5.
o en la 6.

5. ... P3TR

También se ha jugado en otro
orden: 5. ..., A2C; 6. P4A,

P3TR. Ahora, con C4T, el PAR
también es blanco de ataque.

7. A4T (la seccidn II trata el
cambio en 6AR), 7. ..., CAT (es-
ta maniobra no es necesaria. El
plan con la dama en 4TD debe
ser tenido en cuenta, como en
la partida Canal-Parma, que exa-
minamos mas abajo); 8. D2D,
CxP; 9. DXC, PACR; 10. D2A,
PxA; 11. 0-0-0. Las perspecti-
vas de las blancas son mejores
(Tseshkovsky - Etruk, Omsk,
1965).

6. A4T D4T
7. 0-0-0 A2C
8. P5R

Una impetuosa, pero no muy

_buena jugada. Es mejor 8. P4A.

8. .. PXpP

Esta posicién se dio en la par-
tida Canal-Parma (Redzho-Emi-
lia, 1966): 9. P X P, C4T! (es ma-
lo 9. ..., C4D a causa de 10.
CxC,PxC; 11.D5C+ 09. ...,
C5C debido a 10. P4A); 10.
T1R, A3R; 11. C3T, C2D; 12.
PACR, AXPR: 13. PxC,
AXCD; 14. PxA, D6T+; 15.
R2D, 0-0-0, y las negras tienen
un ataque irresistible.

C.
5. P4A

(I. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A5CR, P3A).
Esta continuacidn se juega ra-
ramente. Después de 5. ..., D3C,
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es un problema como defender
el PCD.

En la partida Platonov-Gersh-
man (Kiev, 1963), las blancas eli-
gieron 6. P3CD, la cual, después
de 6. ..., A2C; 7. D2D, 0-0; 8.
P5R, TIR: 9. A4A, A4dA; 10.
CR2R, C5R; 11. C><C, AXC;
12. C3A, A4A, dio un juego
igualado.
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En lugar de 6. P3CD, hay que
considerar el sacrificio de peén
6. D2D. Por ejemplo, 6. ...
DxPC; 7. TIC, D6T; 8. A3D
etcétera.

Conclusién: en la variante 4.
ASCR, 4. ..., P3TR es lo mejor,
aunque €s mteresante pero in-
suficiente en la practica 4.
A2C.

CAPITULO 1IN

4. P3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

Diagrama num. 69
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Las blancas manejan su juego
de manera similar a la variante
Saemisch en la defensa india de
rey. No han perdido un tiempo
con P4AD y tratan de movilizar
sus fuerzas rdpidamente. En mu-
chas variantes, una pieza menor,
usualmente un caballo, puede
situarse favorablemente en 4AD.
También en comparacion con el
sistema Saemisch, esta es otra

ventaja: las blancas pueden
mantener el control de la casi-
lla 4D.

El plan basico de las blancas,
como en la Saemisch, es atacar
el ala de rey del enemigo. Vea-
mos los planes bdsicos de las
negras.

Primer plan.—Las negras mo-
vilizan primeramente el ala de
rey y enrocan corto.

4, ... A2C
5. A3R

La jugada 5. A5CR usuaimen-
te lleva a algunas variantes de
5. A3R. Entonces el alfil en 5C
da al juego un caricter especial,
que examinamos,

5. ... 0-0

Con 5. ..., P4R, las blancas
tienen la posibilidad de pasar a
un final favorable con 6. PXP,
PxP; 7. DxD+, RxD; 8.
A4AD (Henning-Donner, La Ha-
bana, 1967) y también pueden
continuar 6. CR2R, lo cual lle-
va a la variante principal.

6. D2D P3A

91



Y aqui 6. ..., P4AR no da la
igualdad a_las negras: 7. P5D,
CIR: 8. PACR, A3A (con 8. ..,
P4AR: 9. PCxP, PxP; 10.
0-0-0, las perspectivas de las
blancas son mejores); 9. 0-0-0,
P4A: 10. P4TR, y las blancas
tienen ventaja (Zarubin-To-
lusch, Correspondencia, 1967-
1968).

7. PsD, P3A; 8. 0-0-0, P XP;
9. CxP. CxXC; 10. DXC, C3A;
11. DX P, D4T; 12. P3TD, A3R;
13. D5A, con juego igualado.
Las negras no ti-enen compensa-
cién por el peén (Klovan-Kam-
penius, Riga, 1960).

7. PxP (aqui el paso al final
es poco favorable. Es mejor 7.
PsSD o 7. CR2R), 7. ..., PXP; 8.
0-0-0, DxD+; 9. TXD, P3A,
con juego igualado. (Eropov-
Cholmov, Frunze, 1966).

En la partida Gipslis-Smyslov
(Baku, 1961), las negra$ jugaron
6. ..., TIR, con la intencién de
conservar su alfil de casillas ne-
gras. Sin embargo, esto redundé
en ventaja de las blancas: 7.
0-0-0. P3A: 8 RIC, P4CD; 9.
CD2R. CD2D: 10. A6T, AIlT:
11. P4TR, P4R: 12. P5T, P4D
(un interesante intento de com-
plicar el juego. Sin embargo,
como ya hemos dicho, las com-
phc‘lcmneq favorecen a las blan-
cas. Con 12. .... CxPT: 13.
P4CR. la columna abierta de
TR da a las blancas buenas po-
sibilidades de ataque); 13.
PTxP, PAXP; 14. C3T, C3C
(si 14. ..., PXPR podrfa seguir
15. PDx P, TXP: 16. D6D); 15.
C5C. C5A; 16. DIR, D2R; 17
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P4A!, P XPD; 18. P5R, A5C; 19.
C3AR (es malo 19. PXC a cau-
sa de 19. ..., DXP, amenazando
..., Pe¢D), 19. .., C35R; 20.
C2 X P, con ventaja de las blan-
cas.

Diagrama num. 70
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Después de 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3CR; 3. C3AD, A2C; 4.
P4R, P3D; 5. P3A, 0-0; 6. A3R,
P3A se produce la siguiente po-
sicion.

(Ver diagrama mim. 71)

La unica diferencia es que, en
lugar de P4AD, las blancas han
Jugado D2D. Es ficil ver que en
el primer caso las posibilidades
de ataque de las blancas son
mayores que en el Saemisch,
aunque éste también es bastan-
te peligroso. Veamos algunas
partidas en las cuales se mues-
tran las dificultades de las ne-
gras para poder defenderse.

Diagrama nim. 71
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7. PATR, CD2D; 8. A6T, P4R;
9. PxP; PxP; 10. 0-0-0, D2R;
11. P5T, CxPT; 12. PACR, C5A
(aqui es mejor llevar el caballo
a 3AR); 13. D2T, AXA; 14.
D XA, P3A (no es necesario de-
bilitar la diagonal 1CR-7TD de
las negras. 14. ..., C3A daba po-
sibilidades defensivas); 15.
A4A 4, RI1T; 16. C3T, P4CD;
17. A3C, P4T (es demasiado
tarde. Pero, ;cémo deben jugar
las negras? Después de 17. ...,
C2D; 18. CxC, PxC; 19.
D xXPA, las blancas recuperan
el pedn, con una posicién aplas-
tante); 18. T6D!, CIC; 19. CXC,
PXxC; 20. P5R, D2C; 21, PxP
y las blancas ganaron rdpida-
mente (Mukhin - Savon, Khar-
khov, 1963).

7. A6T, PACD: 8. A3D (es
mds enérgico 8. 0-0-0 o 8.
PATR), 8. ..., CD2D; 9. CR2R,
D3C; 10. PATR, P4R; 11. PxP,
CDXxPR; 12. P5T, P5C; 13.

CI1D, P4D; 14. AX A, RXA; 15.
D4A, Cx A+; 16. PXC,
CXPT; 17. TXC (esto lleva a
tablas. Las blancas pueden man-
tener la lucha con 17. D2T,
amenazando 18. P4CR), 17. ...,
PXT; 18. D5C+ y tablas por
repeticiéon de jugadas (Dubinin-
Ufimtzev, Leningrado, 1947).

7. A6T, P4CD; 8. 0-0-0, A3R;
9. P5D, PxP; 10. PxP, P5C:
I1. AXA, RxXA (11. .., PXC;
12. D6T): 12. C4R, CxP; 13.
A4A, C3AR (quiza sea mejor

3. ..., C2A); 14, AXA., PXA;
15. C5C, D2D; 16. TIR, P4R;
17. P4AR, C3A; 18. CR3A, con
ventaja de las blancas (Shilov-
Savon, Kharkhov, 1967).

7. A6T, P4R; 8. CR2R? (un
instructivo error. Lo correcto es
8. AXA y 9. 0-0-0y, 8. ..,
CxPl: 9. CxC, D5T+; 10.
P3C, DxA; 11. DXD, AxD;
12. CxP, PxP; 13. CxA,
TxC; 14. CXP, TIR+ con
ventaja de las negras (Udov-
Shtyrov, Moscd, 1967).

7. 0-0-0. P4CD; 8. RIC,
CD2D; 9. A6T, C3C; 10. AXA,
RXA; 11. P4TR, CS5A: 12
D1A?, D4T; 13, P5T, RIC; 14
P4CR, TIC, y las negras consi-
guen crear amenazas contra el
rey blanco (Vasiliev - Shtyrov,
Moscd, 1967). En lugar de 12.
D1A?, lo correcto es 12. AXC,
PXA; 13. P5T, sin perder nin-
gun tiempo.

7. CR2R, P4R (en la partida,
6. ..., PAR se jugd antes, y sélo
ahora se hizo P3A); 8. 0-0-0,
DAT; 9. PATR, P4CD: 10. A6T,
P5C; 11. CICD, P4A: 2.
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PXPR, PXP; 13. AXA, RXA;
14, P5T, D2A; 15. PxXP, PAXP;
16. D6T+, RIC; 17. C4Al,
D2A; 18. CxP!, rinden (Tsinn-
Czerniak, Tel-Aviv, 1964).

Por lo tanto, el plan con el
enroque puede resultar en per-
juicio de las negras, puesto que
el plan de ataque de las blan-
cas estd claramente definido.

Segundo plan.—Las negras no
deben determinar inmediata-
mente hacia dénde ird su rey,
y tratan de tomar la iniciativa
en el ala de dama.

4. .. P3A
5. A3R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A).

Aqul las variantes cldsicas son

15 .. D3C II5 .., CD2D,
(] 5. ..o A2C,
5. ..., D2A y5. ..., D4T usual-

mente llevan a las variantes exa-
minadas en las secciones II y
1IL.

Nétese que en algunos casos
las jugadas de apertura cambian
de orden facilmente en este sec-

cion,

5. ... D3C
(Ver diagrama rim. 72)

Las negras intentan evitar que
las blancas enroquen largo.

6. D1A
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Diagrama nam. 72

Juegan blancas
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Si las blancas todavia quieren
el enroque largo, deben jugar
6. P3CD, la cual, no obstante,
dejaria desprotegido al rey.

En la partida Albano- Mollgl
(Ibs, 1968), las blancas siguieron
la recomendacién de M. Euwe:
6. D2D, DxPC; 7. TIC, D6T:
8. A4AD.

Diagrama num. 73
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El posterior curso de la par-
tida muestra que las blancas tie-
nen compensacién por su peén
sacrificado: 8. ..., CD2D; 9.
CR2R, A2C; 10. 0-0, 0-0; 11.
P4C, P4R; 12. P5D, P4CD; 13.
PXP, PXxA; 14. C5C, D5T; 15.
PXC, AxP; 16. CR3A, DAT;
17. CxPD, A3R; 18. C7C, D2A;
19. P5C, C4T; 20. C5D, AxC.
Ahora, continuando 21. DXA
(en lugar de 21. P X A), las blan-
cas consiguen un buen juego.

6. ... A2C

Esta continuacidn se jugd por
primera vez en la partida Lip-
nitsky-Bronstein (Moscii, 1951).
Después de 7. CR2R, 0-0; 8.
C4A, D4T; 9. A2R, P4R: 10.
PXxP, PxP; 11. C3D, CD2D;
12. 0-0, TIR; 13. P4TD, ClA,
se produjo una posicién compli-
cada con posibilidades alternas.

En lugar de 7. CR2R, se juega
a menudo 7. A3D. 7. ..., 0-0): 8.
CR2R, D2A; 9. 0-0, P4R; 10.
RIT, TiR: 11. D2D, CD2D; 12.
TDID, P4ACD: 13, C3C, CIA;
14. PxP, PXP: 15. D2A. C3R
y las negras, que controlan las
casillas centrales, estdn mejor.
(Yurkov-Thmson, Moscy, 1962).

Mds duramente se jugé en la
partida Gheorghiu-Benko (Tel-
Aviv, 1964): 8. ..., CD2D; 9.
PATR, TIR: 10. P5R!?, C4D;
11. CXC, PxC: 12. P6R (posi-
blemente es mejor 12. P4AR, se-
guido de P5T), 12. ..., C3A: |3.
PXP+, RXP; 14, PACR, A2D;
15. P5T, A4CI; 16. D2D, AX A;
17. DXA, D5C+; 18. C3A,

TD1A; 19, 0-0-0, D5A y las ne-
gras tienen suficiente contrajue-
g0.

Hay que resaltar que si 5.
ASCR, la respuesta 5. ..., D3C
da a las negras mejores posibi-
lidades. Por ejemplo: 6. TIC,
A2C; 7. D2D, 0-0; 8. CR2R,
TI1R; 9. PACR, CD2D; 10. PATR,
P4R; 11. P5D, PxP; 12. CxP,
CxC; 13. DXC, P3TR; 14.
A2D, C4A, con ventaja de las
negras (Vitkovsky-Fuederer,
Lyon, 1956).

IL.

5 .. CD2D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. P3A, P3A;
5. A3R).

Una continuacién flexible, la
cual, dependiendo de lo que las
blancas contesten, puede llevar
a otras variantes,

6. D2D A2C

Diagrama num. 74
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El orden de jugadas es uno
de los més usados. Sin embargo,
¢l desarrollo del alfil puede pos-
ponerse; he aqui algunos ejem-
plos:

6. ..., DAT; 7. A4AR, C3C;
8. A3C, A3R; 9. CIC, DXD+;
10. Cx D, A2C (Trifunovic-Tar-
takover, Amsterdam, 1950). 7.
A4AR no es correcto. Lo me-
jor es 7. CR2R, para trasladar
el caballo a 3CD.

6. ..., P4CD.

7. PATD, P5C; 8. C1D, P4TD;
9. A3D, P4R; 10. C2R, A2CR;
11. 0-0, 0-0; 12. P3A, P4D, con
ventaja de las negras (Lebedev-
Botvinnik, Mosci, 1964).

7. C3T, A2CD: 8. A2R, P4R;:
9. 0-0, P3TD; 10. TDID, A2C
(cuando la amenaza de un alud
de peones es minima, el desarro-
llo del ala de rey puede efec-
tuarse tranquilamente); 11. C2A,
0-0; 12, PxP, PxP; 13. C3D,
D2A; 14. C5A, TDID y las ne-
gras han resuelto satisfactoria-
mente los problemas de la aper-
tura (Jiménez - Botvinnik, Ma-
lorca, 1964).

7. CR2R, C3C: 8. P3CD,
P4TD; 9. P4TD, P5C; 10. CID,
CD2D (hay que considerar 10,
... A3TD); 11. C2C, A2CR (ia
lucha continuaria con 1I1. ..,
A3TD); 12. A6T, AXA; 13.
DxA, A3T; 14. C3C, con ven-
taja de las blancas (Minic-Pirce,
Skopje, 1962).

7. CR2R, C3C; 8. P3CD,
D2A; 9. PACR, P4R; 10. A2C,
P5C; 11. CiID, P4TD; 12. 0-0,
P4A; 13. P5D, PATR; 14. P5C,
C2T: 15. P3TD, A3TD: I6.
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PxP, PTXP; 17. T2A, A2CR;
18. P4AD, PxPap.; 19. C2XxP,
0-0; 20. D1A, A2C. Las negras
han completado con éxito su
desarrollo. y estan preparadas
para las complicaciones (Hen-
nings-Smyslov, La Habana,
1967).

7. A6T

Veamos otras continuaciones:

7. 0-0-0, D4T: 8. RIC, C3C
(la posicidn producida después
de 8. ..., PACD se examina en
la seccion HI); 9. C5D (esto He-
va a la simplificacién. V. Pirc
da la variante 9. A3D, A3R; 10.
D2R, C5T; 11. CxC, DxC; 12
P3CD con ventaja de las blan-
cas), 9. ..., DxD: 10. CxC+,
P X C (también es posible 10. ...,
AXC; 11. TxD, P4D, Blau-
Medina, Zurich, 1964); 11.
AXD, P4AR con juego equili-
brado (Pilnik-Pirc, Amsterdam,
1950).

7. CR2R (las blancas quieren
llevar a cabo la maniobra C2R-
1A-3C si las negras juegan 7. ...,
DA4T, y esto conduciria a la da-
ma negra a una situacidn peli-
grosa), 7. ..., C3C; 8. ClA (si
8. C3C podria seguir 8. ..,
P4TR; 9. P4TR, A3R), 8. ..,
A3R; 9. C3C, C5A; 10. AxC,
AXA; 11, A6T, AXA; 12
DX A, D3C: 13. 0-0-0 con juego
igualado (Milich-Pire, Belgrado,
1952).

7. P4CR, P4ACD (en la partida
Shamkovich - Pismenny, Moscu,
1964), las negras jugaron desa-
fortunadamente 7. ..., P4R; 8.

0-0-0, 0-0; 9. P4TR, P4CD; 10.
PxP, PXP y después de 11.
D6D, quedaron con una posi-
cién peor); 8. P4TR, P4TR!; 9.
C3T, C3C; 10. P3C, P4T; 11.
P4T, P5C; 12. C2R, CR2D; 13.
TID, D2A; 14. R2A, P4AD, ta-
blas, (vlatanovic - Pirc, Zagreb,
1955).

7. P4CR, P3TR; 8. CR2R,
P4CD; 9. C3C, C3C; 10. P3C,
P4TD; 11. PATD (de otro modo
las negras jugarian ..., P5T), 11.
..., P5C; 12. CD2R, A3T; 13.
T1D, D2A; 14. P4TR, P3R; 15.
R2A P4A; 16, PAAD, 0-0-0; 17.
A3T, RIC. Las blancas tienen
mds espacio, para las negras tie-
nen una posicién sdélida (Mata-
novic-Pirc, Bewerjik, 1958).

7. C3T, DAT (prematuro.
Mientras las blancas no hayan
enrocado largo, la dama negra
no debe estar en 4TD. Es mis
fuerte 7. ..., P4CD y si 8. A2R,
entonces 8. ..., A2C, anidloga-
mente a la partida Jiménez-Bot-
vinnik, Si 8. 0-0-0, entonces 8.
..., D4T es légica). 8. C2A,
P3TD; 9. A2R, P4CD; 10. 0-0,
0-0; 11. A6T y las blancas tienen
ventaja (Chokyltia-Domnitz, Tel
Aviv, 1964). Volvamos ahora a
la variante principal.

El cambio de los alfiles de ca-
sillas negras es parte del plan
de las blancas. Por tanto, 7. A6T
es légico. Sin embargo, en todas
las posiciones en las cuales las
negras no han enrocado aun
(seccidn I) esto no es demasiado
peligroso para ellas. Mantenien-
do su rey en el centro, las ne-

4. — L& DEFENSA PIRC

gras pueden dedicarse a opera-
ciones activas.

7. ... AXA
8. DXA P4CD!
9. 0-0-0

Otras posibilidades:

9. C3T, P5C; 10. CID, D3C;
11. D2D, P4A; 12. Px P, C < PA
con juego igualado. {(Bakulin-
Botvinnik, Moscii, 1964).

9. A3D, P4R; 10. P¥P. PXP;
11. 0-0-0, D2R (con 11. ..., D3C
es bueno 12. C3T seguido de
C5CR); 12. CR2R, P3T (si 12.
..., A2C es posible el sacrificio
de pieza 13. AXP): 13. RIC,
A2C (también debe considerarse
13. ..., C4A y 14. .., A3R); 14
CIA, C4A; 15. C3C, CXC; 16.
PTXC, 0-0-0 (Kupreichnik-Ra-
zuvacv, Batumi, 1969).

9 .. P5C

10. CD2R

Si 10, CIC, es bueno 10. ..,
D4T.

10. ... D3C

Karasev-Averbach (Kharkhov,
1963): 11. RIC, PAT: 12. CIA,
P5T; 13. P4C, P4A: 14. PxP,
CxP; 15. CR2R, A2D; i6. D3R,
0-0. La tipica posicién en la cual
cada bando ataca un fianco del
tablero.

I
5. ... A2C
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(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
5. A3R). _

La contiuuacién 5. ..., P4CD
lleva a una transposicigﬁn de ju-
gadas (6. D2D, A2C); sin em-
bargo, en la partida Lein-Vas-
trikov (Cheliabinsk, 1963) se ju-
g6 la desagradable 6. P5R. El
posterior curso de la partlda
muestra que esta jugada no estd
falta de agudeza.

6. ..., PSC (si 6. ..., CR2D
entonces 7. P4AR); 7. PXC,
PXC; 8. PxXPA, PXP (con 8.
..., P3R, es bueno 9. D2D, D X P;
10. A5CR); 9. A3D, A2C; 10.
C2R, 0-0; 11. 0-0, TIR; 12. D2D,
P4D; 13. TRIR, A3R; 14. C4A!,
con ventaja.

6. D2D

Examinamos en A. 6. ..,
P4CD y en B. 6. ..., D4T. Las
continuaciones 6. ..., P4R, 6. ...,

0-0 y 6. ..., CD2D han sido ana-
lizadas anteriormente.
A.
6. ... P4CD

Ya que el avance del PR no
es peligroso para las negras, el
contraataque, comenzado con 6.

.,» P4CD es muy apropiado. En
esta posicién se han jugado las
sxgmentes continuaciones: a) 7.
0-0-0, b).7. CR2R, ¢) 7. PACR
y ) 7. P3TD.

7. 0-0-0 D4T
8. R1C
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Si 8. P5R, las negras coutes-
tan 8. ..., P5C.

Diagrama num. 75
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En la partida Heuer-Etruk
(Tallin, 1964) se jugd: 9. PXC,
PxC; 10. PxXA, PxD+; 1L
AXP, DxXA+; 12. TxD, TIC;
13. PATR, P3TR, con igualdad.

Si en la posicién del diagrama
el alfil estuviera en 5CR (5.
A5CR en lugar de 5. A3R), en-
tonces, aparte de la anterior
continuacién, también seria po-
sible 9. PXC, PXC; 10. D3R,
PxP+; 11. RXP (pero no 11.
RI1C? a causa de 11. ..., A3R),
11. ..., AlA; 12. PP, A2C.
(Cémo debe considerarse esta
posicién? El peén de ventaja no
sxgmflca nada. En nuestra op;-
nién, el rey blanco estd mal si-
tuado.

8 .. CD2D

En la partida Shyanovsky-
Kotov (Leningrado, 1961), las

negras jugaron aquf 8. ..., P5C.

El posterior curso de la partida
es interesante: 9. CD2R, A3R;

10. CIA, CD2D; 11. PACR,

TDIC; 12. PATR, C3C (era me-
jor 12. ..., P4TR, frenando el
avance del PTR); 13. P5T, C5A:
14. AXC, AXA; 15. P6T, AlA;
16. CR2R. Las blancas tienen
mejores perspectivas.

9. C3T

9. CR2R? no puede ser bueno
a causa de 9. ..., P5C, pero
son posibles las siguientes juga-
das:

9. A6T, AXA; 10. DXxA,

C3C; 11. CD2R (si 11. C3T, la
partida se pasa a la variante
principal), 11. ..., C5A; 12, ClA,
TDIC; 13. CR2R, D3C; 1l4.
P4CR, P4TD; 15. C3CR, P5T;
16. PAT, P6T,; 17. P3C, C7C; 18.
T2D, C5A: 19. AXC, PXA; 20.
D3R, P4TR. Es muy dificil va-
lorar la posicidn, La partida aca-
bé en tablas en la jugada 40."
(Polugaevsky-Gipslis, Mosci,
1966).
9. C5D. Simplificando la posi-
cién, como en la partida Pilnik-
Pirc, (seccién II), lo cual no es
satisfactorio para las blancas.

9 ... C3C
10. A6T

Si 10. C2A, es muy fuerte 10.
4 P5C; 11. C2R, C5A.

10. ... AXA
1. DX A

Diggrama num. 76
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Un cambio desacostumbrado,
pero de otro modo el caballo se
volveria muy activo. Debido a
esto, la dama debe abandonar
la diagonal 1AR-3TR de las ne-
gras y éstas ganan un importan-
te tiempo.

Es prematuro 11. .., C5A a
causa de 12, P5R!, PXP; 13.
AXC, PxA; 14. PxP, DXP;
15. TRIR, y las blancas, des-
pués de la apertura de lineas
centrales, tienen un fuerte ata-
que (Klovan - Etruk, Piarnu,
1964).

En la partida Sederenko-
Ufimtsev (Alma-Ata, 1965), las
negras eligieron 11. .., TDIC,
a la cual sigui6 12. C4A (aqui
12. P5R no sirve, ya que después
del cambio de los peones las ne-
gras fortalecen la posicién de
sus caballos en 5D), 12. ..,
C5A; 13. AxXC, PxA; 14. RIT,
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D3C; 15. P3CD, DAT; 16. R2C
(las blancas han defendido con
éxito su posicion y pueden co-
menzar ahora el ataque, ya que
el rey enemigo aun permanece
en el centro), 16. ..., TIC; 17.
TRIR, PXP; 18. PTxP, P4C;
19. PSR!, PxC; 20. PxC, con
una ventaja abrumadora.

12. DXA

Si 12. PX A, los peones blan-
cos quedan debilitados y las ne-
gras pueden efectuar el enroque
largo.

12, ... 0-0
13. D6T

Esta posicién se produjo en
la partida Klovan - Gufeld (Le-
ningrado, 1963), la cual conti-
nué: 13. ..., C5A; 14. C2R, R1T.

Como Rovner mostrd, es me-
jor 14. ..., D5C; 15. DIA, P4A;
16. P5D, C4R y la lucha por la
iniciativa puede tomar varias
direcciones.

15. PATR, TICR; 16. CIA,
DI1D; 17. C3D. D1AR; 18. D4A,
D2C; 19. PACR, C2D; 20. P3A,
TDID; 21. CAC. La ventaja de
las blancas es dudosa.

Las negras jugaron mds fuer-
temente en la partida Savon-
Platanov (Kiev, 1968): 13. ..,
P5C; 14. C2R, P4Al; 15. PAC,
P4R?

Una jugada débil. En la opi-
nién de M. Usachy, lo correcto
era 15. ..., P5A; 16. C3C, RIT!
Jugando 17. ..., TD1A seguido
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del caballo a 5TD, las negras
tendrian contrajuego. Ahora las
blancas tienen una iniciativa
arrolladora.

16. C3C, CIR? Otro error.
Usachy muestra la variante de-
fensiva: 16. ..., CR2D y si 17,
C5A entonces 17. ..., PXC; 18.
PCxP, RIT; 19. TIC, TICR;
20. A3T, P3A.

17. PXPR, PXP; 18. C5A,
ClA; 19. A4A, D3C: 20. T6D!
(el final de la partida es muy
bonito), 20. ..., D2A; 21.
TxP+, PXT; 22. DXP+,
RIT; 23. D6T+, RIC: 24. P5C,
v las negras rinden.

Hemos examinado cuatro par-
tidas, y en una de ellas las ne-
gras pierden, Sin embargo, en
la Gltima, la variante puede ser
reforzada (13. ..., P5Cy 14. ..,
P4A) de manera que las negras
consiguen posibilidades de con-
traataque.

A pesar de todo, se llega a la
conclusién de que 12. ..., 0-0 es
prematuro, ya que permite a la
dama blanca volver otra vez a
la diagonal 1AR-3TR de las ne-
gras.

En lugar de 12. ..., 0-0, las
negras tienen a su disposicion
la interesante jugada 12. ..,
C5T (mostrada por Murei). N6-
tese que la misma idea (la aper-
tura de la columna CD) puede
llevarse a cabo con 12. ..., C5A,
pero ésta es débil, ya que las
negras deben eliminar el caballo
blanco, no el alfil. Veamos al-
gunas de las principales varian-
tes:
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) 13. C2R, D5C; 14. P3C,
D6T; 15. PxC, PXP; 16. P3A
(si 16. R1T, T1C; 17. T1C en-
tonces 17. ..., 0-0), 16. ..,
TIC+; 17. R2A, DXPT++; 18.
R3D, D6C, a pesar de la pieza
de ventaja, las blancas estin
peor.

2) 13.CxC, PxC; 14. D6T,
TDIC; 15. D2D, D3C; 16. D3A,
0-0: las negras tienen la inicia-
tiva.

3) 13. T3D. Obviamente la
réplica mas fuerte, pero con esto
las negras, continuando 13.
P4A, obtienen buenas posibili-
dades, ya que las piezas blancas
estan mal colocadas (anélisis).

Podemos sacar la conclusién
de que la variante empezada
con 7. 0-0-0, D4AT da a las ne-
gras suficiente contrajuego.

b.
7. CR2R

(1. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
5. A3R, A2C; 6. D2D, P4CD).

Esta posicién también ha sido
examinada. con el PTR negro
en 3T.

Dijagrama num. 78

Juegan negras
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Esta posicién puede surgir a
partir de la variante 4. A5CR,
P3TR; 4. A3R, P3A; 6. P3A, y
también después de 4. P3A,
A2C; 5. ASCR, P3TR; 6. A3R.
La jugada adicional de las ne-
gras es perjudicial para ellas, ya
que las blancas pueden empezar
una accién decisiva con el enro-
que corto.

Liberzon - Etruk (Riga, 1968):
8. ..., DAT (el niimero de la ju-
gada no es el mismo, ya que se
ha jugado ASCR y P3TR). La
posicién también puede produ-
cirse -por transposicién de juga-
das: 7. ..., D4T y 8. ..., PACD);
9. P3CR!, CD2D; 10. A2C, A2C;
11. 0-0, P3T; 12. P3TD, D2A;
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13. RIT, P4A; 14, P5D, C4R;
15. P3C, P4C (el problema de
las negras es que no pueden
enrocar. La jugada “extra” cons-
tituye una debilidad); 16. P3T,
C3C; 17. TDID, TID; 18. P4A,
y las blancas emprenden una
accién decisiva contra el rey
enemigo, instalado en el centro,

7. ... CD2D
8. A6T

En la partida Espig-Balashov
(Riga, 1967), las blancas em-
prendieron inmediatamente un
ataque. de peones en el ala de
rey: 8. P4CR, C3C; 9. P3C,

D2A: 10. PATR, P4TR; 11. P5C, .

CR2D; 11. A2C, A2C; 12. 0-0,
P5C; 14. CI1D, P4AD. Se ha pro-
ducido una tensa lucha con po-
sibilidades alternas.

8 .. AXA
9. DXA D2A

La posicién después de 9. ...,
DAT se analiza en la seccién B.
10. P4CR, A2C: 11. C3C:
C3C; 12. 0-0-0, 0-0-0.
Resultado: las blancas tienen
mads espacio, pero las negras han
conseguido una posicién sdélida.
13. P5C, CR2D; 14. P4A,
C1C; 15. A2R, P5C; 16. CIC,
P4AD; 17. D7C, TDI1A; 18.
P5D, P3TR!; 19. PATR. Tablas.
(Suetin-Gipslis, Thilisi, 1967).

c.
7. PACR
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(L. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
5. A3R, A2C; 6. D2D, P4CD).

Este sistema no es suficiente
para igualar el juego,.

Sheneberg - Gulko (Erebo,
1966): 7. ..., DAT; 8. CR2R,
P4T. Una buena jugada, que
fuerza a las blancas a descubrir
sus intenciones. 9. P5C. CR2D;
10. C1A. En la situacién produ-
cida, esta no es una maniobra
correcta. Era preferible 10.
P4TR, seguido de A2C y el en-
roque corto (como en la partida
Espig-Balashov).

10. ..., 0-0; 11. A3D, P5C; 12.
C1D, P4AD; 13. C3C, D2A; 14.
D2R (Las blancas deben mante-
nerse a la defensiva), 14. ..,
CD3A: 15. P3A, PCXP; 1l6.
PCxP, PXP; 17. PxP, PAT:
18. TD1A, P5T; 19. C2D, D3C;
20. P5D, C5D. Las negras tienen
la iniciativa.

7. P3TD

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
5. A3R, A2C; 6. D2D, P4CD).

Las blancas aseguran la posi-
cién de su caballo en 3AD. Pero
el inconveniente de esta jugada
es obvio: las negras abren lineas
fdcilmente en el ala de dama si
las blancas se enrocan largo.

..., CD2D; 8. P4CR, C3C
(después de 8. ..., P4TR: 9. P5C,
el caballo no tiene ninguna ve-
tirada cémoda); 9. A6T, AXA
(con 9. ..., 0-0; 10. P4TR las

blancas tienen un fuerte ata-
que); 10. DX A, D2A; 11. C3T.

El plan de las blancas es claro:
activar al maximo sus piezas,
enrocarse Jargo v luego, segin
las condiciones, atacar en el cen-
tro o en el ala de rey, 11. ...,
C5A (11. ..., P3TD hay que con-
siderarlo como preparacién de
..., P4AD); 12. 0-0-0, A2D; 13.
AXC, PxXA; 14. C5CR! y las
blancas tienen una ventaja in-
discutible (Kuaritsa-A. Zakha-
rov, Rieka, 1963).

B.
6. ... D4T

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
3. A3R, A2C; 6. D2D).

Como ya hemos demostrado
anteriormente, la dama sélo de-
be trasladarse a 4TD cuando las
blancas hayan efectuado el en-
roque largo Sin embargo, este
plan se encuentra con bastante
frecuencia.

7. CR2R CD2D
(Ver dicgrama mim. 79)
En esta posicidn se juega
usualmente: a) CIA .y b) .A6T,

aunque puede cambiarse fdcil-
mente una variante en otra.

a.

8. C1A P4CD
9. C3C

Diagrama nim. 79
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Esta jugada puede retrasarse,
va que frecuentemente la ame-
naza es mas fuerte que su rea-
lizacién, En la partida Suttles-
Matanovic (Sousse, 1967), las
blancas escogieron 9. PACR, a
lo cual siguié 9. ..., D2A. Na-
turalmente la posicion de la da-
ma en 4T permitiria a las blan-
cas un plan activo ligado a la
instalacién del caballo 2n 3CD.

10. C1D, Después que el ca-
ballo se ha trasladado desde 2R
a 1AD, el avance del PCR no
es peligroso. Por ejemplo: 10.
P5C, C4T; 11. A2R, C3C: 12
P3C, P5C; 13. C1D, P4AD o
12. P4AR, C5A, y en ambos ca-
sos las negras tienen un juego
facil.

10. ..., C3C; 11. C2A, P4TR;
12. P3TR, PA4T; 13. P3C, CR2D:
4. TDIC, P5C; 15. P4AD,
P4AD. Una complicada posicién
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con posibilidades de doble filo
para ambos jugadores.

9 .. D2A
10. A6T

Siguiendo su plan, en la par-
tida Vasyukov-Etruk las blancas
jugaron 10. A2R y después de
10. ..., P3TD, iniciaron un ata-
que de peones en el ala de rey;
11. P4CR, C3C; 12. P4TR,
P4ATR: 13. P5C, CR2D; 14. P4A,
P4AD; 15. P5D. Un grave error,

como resultado del cual las -

blancas se veran en dificultades.
Mejor es 15. 0-0,

15. ..., 5T 16. TIC, CXC;
17. PXC, C3C; 18. C1A, C5T.
El segundo caballo sigue el ca-
mino del primero. Las blancas
estdn perdidas.

10- . 0’0

A. Suetin escribié acerca de
esta jugada: "'Una decisién du-
dosa. Ahora las blancas tienen
la posibilidad de montar una pe-
ligrosa ofensiva contra el enro-
que del enemigo. Por otro lado,
después de 19. ..., AXA; 11,
D X A, el rey negro permanece
en el centro, y por tanto, esto
tiene sus desventajas.”

11. P4TR, P4R; 12. P5T,
AXA; 13. DX A, C3C. Después
de 13. ..., CXPT: 14. P4CR,
CR3A: 15. 0-0-0. El ataque de
las blancas es irresistible.

14, PATD. En opinién de Sue-
tin, es mejor 14. PXP, PXP;
15. 0-0-0. Sin embargo, con esto,
después de 15. ..., P4T, las ne-
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gras tienen contrajuego, 14. ..,
PXPTD; 15. CxP, A3R; 16.
PXPR, PXPR; 17. C3-5A,
CXPT; 18. PACR, C3A; 19.
D5C, R2C?

Un serio error. Lo correcto
era 19. .... CxC; 20. TxC,
R2C; 21. C3D, TDIC; 22. P3C,
TRIR y si 23. CXP entonces
23. ..., AXPCD, o 21. CX A+,
PXxC, con una posicién sélida
(mostrado por A. Suetin).

20. CxX A+, PXC; 21. C54,
TDIR. En este punto, las blan-
cas ganaron un peén con 22.
C6T, manteniendo su ventaja
posicional, Sin embargo, como
ha notado Suetin, pueden con-
tinuar mds enérgicamente: 22.
D6T+, RIC; 23. P5C, CAT; 24.
TXC, PXT: 25. CXP, D2A;
26. CXT, TxC; 27. A2R con
una posicién aplastante (Suetin-
Polugaevsky, Sarajevo, 1965).

b.
8. A6T

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR; 4. P3A, P3A;
5. A3R, A2C: 6. D2D, D4T: 7.
CR2R, CD2D).

8. ... AXA

Si 8. ..., 0-0; 9. C1A, P4CD:
10. C3C, D2A, la partida se con-
vierte en la Suetin-Polugaevsky.

9. DXA P4CD
10. CIA

Es menos ldgico 10. D2D, co-
mo en la partida Privorotsky-
Etruk (Tallin, 1968). Después de
10. ..., P3TD; 11. Cl1A, 0-0; 12.
A2R, D3C; 13. PATD, A2C, las
negras tienen una posicidén ex-
celente.

10. ... D3C
11. C3C

Si 11. CI-2R, la dama puede
volver a 4TD. 11. C3-2R es de-
masiado pasivo, y si 11. D3R,
las negras pueden enrocar tran-
quilamente,

11. ... P4TD
12. PATD P5C

13, CID A3T
14. (3R

Esta posicidn se encontro en
dos partidas de Etruk. Las blan-
cas consiguieron ventaja en am-
bas.

Uusi-Etruk (Tallin, 1963): 14.
..., TD1A; 15. C4A, AXC; 6.
AXA, P4A; 17. P5D, RID; 18.
D3R, P4T: 19. P4A, PAC; 20.
P3C con ventaja de las blancas.

Noskov-Etruk (Minsk, 1964):
14. .., AXA; 15. TXA, D3T;
16. 0-0-0, TDIA; 17. TRIR,
P4AD; 18. PSR!; P5A; 19. PXC,
PXC; 20. D7C con ventaja de
las blancas.
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CAPITULO 1V

4. A2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

Este plan, en conjuncién con
4. ..., A2C; 5. C3A, puede llevar
a una tranquila lucha posicional
(Cap. V) o a tensas variantes
con un ataque en el ala de rey.

4 ... A2C
5. PATR

El plan de las blancas es de-
bilitar el ala de rey de las ne-
gras con el avance de este peon.
Si el peén consigue llegar a 6TR,
el alfil negro quedarfa inactivo.
Si las negras juegan ..., PATR,
entonces la casilla 4CR de las
negras puede ser ocupada por
las piezas blancas, ya sea con
un alfil o un caballo.

(Ver diagrama nim. 80)

; Qué deben jugar las negras?
Tienen una serie de réplicas a
su disposicién, que examinamos
en el siguiente orden: L 5. ...,
P4TR; IL 5. ..., P3A IIL 5. ..,
C3A y IV. 5 ... P4A
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Diagrama num. 80

Juegan negras
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5. ... P4TR

Las negras evitan el posterior
avance del PTR, pero debilitan
su casilla 4CR. Aqui las blancas
tienen dos planes a su disposi-
cién: el primero estd ligado con
el traslado del alfil a 5CR, el
segundo con el del caballo.

A'

6. A5CR P3A

Véanse otras continuaciones:

6. .., CD2D; 7. C3A, P3A;
8. D3D, C5C; 9. C2T, CD3A;
10. CxC, CXC; 11. P3A, C3A;
12. 0-0-0. La posicién de las
blancas es claramente mejor, ya
que las negras no tienen contra-
juego en el ala de dama (Rich-
ter-Fogel, 1952),

6. ..., C3A; 7. D2D, P3T; 8.
0-0-0. Las blancas tienen la ini-
ciativa, Un intento de ataque de
las negras con 8. ..., P4CD es
respondido con 9, PSR!, PxP;
10. A3A, etc. (Beni-Garcia, Tel-
Aviv, 1964),

7. D2D D4T
8. P3A

No es logico. Ahora la partida
se convierte en la variante 4.
P3A, A2C; 5. A5CR, en la cual
las blancas han hecho la inne-
cesaria jugada A2R. Gracias a
esto, la unica posibilidad de las
blancas es tratar de llevar a
cabo la maniobra C-2R-1A-3C.
Obviamente es mejor 8. C3T,
evitando 8. ..., PACD, a la que
seguirfa 9. A3A.

8 ... P4R

También es posible 8. ..,
P4CD.

9. C3T, AXC; 10. TxA,
CD2D; 11. 0-0-0, 0-0 con un jue-
go complicado (Birkan - Gufeld,
Kiev, 1967).

6. C3T

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. P4TR, P4TR)

6. ... C3A!

Un buen plan. Aprovechando
la posicién del caballo blanco,
las negras presionan en el cen-
tro. También se han jugado
otras continuaciones:

6. ..., P3A; 7. C5CR, 0-0; 8.
0-0 (en opinién de V. Mikenas
y de P. Keres, el enroque largo
tiene mds perspectwas pero el
corto no es malo), 8. ..., P4R:
9.PxP, PXP; 10. DxD, T><D:
11. A4A. La posicién de las
blancas es mds favorable (Bend-
Plyater, Moscu, 1956).

6. ..., PAAD; 7. PxP, D4T;
8. C5CR.

Diagrama num. 81

Juegan negras

El caballo en 5CR impide los
usuales planes de contla]uego
de las negras (el PR esti de-
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fendido), pero las casillas cen-
trales 4D y 5R no estdn contro-
ladas. 8. ..., DXPA; 9. A3R,
D4T; 10. -0. M. Euwe consi-
dera esta posicidon favorable a
las blancas.

7. C5CR 0-0

En la partida Wade-Donner,
La Habana, 1965, las negras eli-
gieron 7. ..., P4R. Se siguié 8.
P5D, C5D!; 9. C5C, CX A (hay
que considerar 9. ..., CxC; 10.
AXC+, P3AD; 10. DXC, P3A
(un intercsante sacrificio de
pedn. Si 10. ..., 0-0, las blancas,
mediante 11. P4AD, se pasan a
la india de rey); 11. PXP, PXP;
12. D4A, 0-0; 13. DxP, A2D:
14. D6T, P4D; 15. C3AD, P5D.
Las negras tienen compensacién
por el pedn sacrificado.

8. A3R P4R

9. P5D, C5D: 10. AXC,
PxA:11. DXP, P3A; 12. PXP
(evidentemente es mejor 12
D2Dy, 12. ..., PxP; 13. 0-0,
C4D, con activa posicidén a cam-
bio del peén sacrificado Wade-
Smyslov, La Habana, 1965).

11,
5. ... P3A

(1. P4R, P3D; 2, P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR: 4. A2R, A2C;
5. PATR)

Las negras intentan activar
su ala de dama mediante ...,
P4CD o presionar el centro con

., D3C.
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Veamos algunas partidas en
las que se usé este plan.

6. P5T, PACD; 7. P3T, P3TD;
8. A5C (aquf y en la siguiente
jugada era preferible P6T), 8.
..., CD2D: 9. D3D, P4A; 10.
0-0-0, PAxP; 11. P6T (dema-
siado tarde), 11. ..., PxC, 12
PXA,PxP+; 13. RXP, TICR.
La posicién de las negras es me-
jor (Kapengut-Rubenchik,
Minsk, 1963).

6. PST, PXP; 7. AXP, CXA;
8. TxC, D3C; 9. CR2R, A5C:
10. TSCR, AXC; 11. CXA,
A3A; 12. T5T (también hay que
considerar 12. T3C, con la idea
de trasladar la torre a 3CD), 12.
..., C2D: 13. P3AD, 0-0: 14.
D3C con ventaja de las blancas
(Nurmamedov - Nikolaevsky,
Krasnodar, 1965).

18
5. ... C3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD. P3CR: 4. A2R, A2C:
5. PATR)

Con esta continuacién, omi-
tiendo ..., P4TR, las negras tra-
tan de desarrollarse tan rdpida-
mente como les sea posible.

6. A3R

6. P5T no es peligroso a cau-
sa de 6. ..., CXPT (también es
bueno 6. ..., PXP); 7. AXC,
PXA; 8. A3R, P4R: 9. CR2R,
PxP; 10. CxP, C4R; 11. TXP,
A3R, 12. D2R, D2D, y las ne-
gras han resuelto satisfactoria-

mente sus problemas (Klaman-
Kotov, 1956).

6. .. P4R
7. P5D C5D

Este sacrificio tiene como fin
activar el juego en las debili-
tadas casillas negras. En la par-
tida Mikenas-Tarasov (Mosci,
1967), las negras retiraron el ca-
ballo a 2R.

Diagrama num. 82

Juegan blancas
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Se siguid: 8. P5T!, P3A; 9.
P6T, AlA; 10. ASCR, CRIC;
11. D2D, P4AD; 12. P4A, P3A;
13. PXP, PXA, Aquf las blan-
cas podian ganar continuando
14. C5C, PxP; 15. P6D.

Muchos libros de aperturas
muestran que con 8. ..., P4AD;
9. D2D, P3TD, las negras con-
siguen obtener buen juego. No
podemos estar de acuerdo con
esto. Las blancas pueden conti-
nuar 9. P6T, AlA; 10. P4A, y

la cosa se pone dificil para las
negras.

8. AXC PXA
9. DXP 0-0
10. D2D TIR
11. P3A
Diagrama num. 83

Juegan negras
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Esta posicién se produjo por
primera vez en la partida Keres-
Bouwmeester (La Haya, 1962),
la cual continud: 11. ..., CAT;
12. PACR, C6C; 13. T3T, CX A;
14. CR XC, P4AD; 15. 0-0-0 (si
15. PxP, PXxP; 16. 0-0-0, D3C,
la iniciativa de las negras llega
a ser muy peligrosa. Por ejem-
plo: 17. DXP, TIC: 18. D3T,
AlA o 18, P3C, P4TR), 15. ..,
D4T. Las negras tienen compen-
sacién por su peén sacrificado.

A partir del diagrama se jugé
en la partida Troianescu - Rei
(Natanya, 1968) 11. ..., P4A, y
las negras obtuvieron un buen
juego: 11. ..., P4A (obviamente
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esto es mds fuerte que 11. ..,
C4T); 12. PACR, P4TR; 13. P5C,
C2D; 14. C3T, P3T; 15. C2A,
P4C; 16. CD1D, C4R; 17. P3A,
P4A; 18. C3R, PXP; 19. CxP,
T2T; 20. T1A, T2AR.

IV.
5. ... P4A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. PATR).

La continuacién mas intencio-
nada. Las pegras reaccionan en
el centro en respuesta al ataque
por los flancos. La partida puede
ahora tomar los siguientes ca-
minos: 6, PXP (A) y 6. P5D
(B). Con 6. C3A, se produce
una variante del Dragén de la
siciliana con la jugada P4TR.

A.

6. PXP D4T
7. R1A

Después de 7. PXP, CXP; 8.
PXP, CXC; 9. PXC, C3Al, las
negras tienen una posicién ex-
celente.

7. ... DXPA
8. A3R

En la partida Faibisovich-Usa-
kovsky (Moscy, 1961), las blan-
cas eligieron 8. C3A y después
- de 8. ..., C5C, se vieron forza-
das a defender con 9. DIR.

8. ... D4TD
9. P5T
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Diagrama nim. 84
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No puede permitirse que el
pedn llegue a 6T.

10. AXPTR C3A
11. A2R A3R

En la partida Maslov-Kotz
(Leningrado, 1962), se jugé: 1l.
..., P4T; 12. P3A, A3R, 13. C3T,
P4AD; 14. PXP, AXP; 15. C4A,
0-0-0; 16. DIR, P4R.

12. C3T 0-0-0
13. C4A P4D

Y las negras toman la inicia-
tiva (Mikenas - Gaprindashvili,
Minsk, 1964),

B.
6. P5D

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C:
5. PATR, P4A).

Esta posicion tiene un cardc-
ter indio (1, PAD, P4AD; 2, P5D,
C3AR; 3. C3AD, P3CR; 4. P4R,
A2C; 5. A2R, P3D; 6. PATR),
y nuestra tarea no es presentar
andlisis duplicado. Sin embargo,
he aqui varios caminos que pue-
de tomar la lucha.

6. ... P4TR

Son posibles otros planes:

6. ..., P3TD; 7. PATD, P3R
(las negras intentan abrir el cen-
tro); 8. P5TR, PXPD (es mejor
8. ..., 0-0, ya que ahora el PTR
puede avanzar, expulsando al
alfil de la gran diagonal); 9.
P6T!, A1A: 10. PXP, A2R; 11.
C3T, 0-0; 12, C5CR, CD2D; 13.
P4A, TIR; 14. 0-0, AlA; 15.
P5A!, C4R (el PTR no puede
tomarse. Si 15. ..., AXP se se-
guiria 16. CXPAl); 16. PXP,
PAXxP; 17. C6R, AXC; 18
PxA, TXP (Wade - Gudmun-
sson, Reikjavik, 1964). Aqui 19.
C5D! (en lugar de 19. A3A) ha-
bria desencadenado un fuerte
ataque contra las negras

6. ..., 0-0. El enroque es posi-
ble, ya que un ataque blanco es
muy problemdtico: sus piezas
estdn quietas en sus posiciones
originales. Ahora si el pedn
avanza a 6T, el alfi]l se retira a
1T. Veamos varias partidas que

‘muestran los ‘posteriores planes

de ambos bandos.
7. P5T, P4R (el centro no
debe ser bloqueado. Es mejor
..., P3Ro7. ..., PACD, como
en el texto); 8. P4T (esta jugada
no es necesaria), 8. ..., C3T: 9.

P X P (las blancas quieren jugar
A5CR, lo cual no debe hacerse
inmediatamente debido a 9. ...,
P3T y 10. ..., PACR, y las negras
equilibran la posicién. Sin em-
bargo, las blancas no deben cam-
biar. Hay que considerar 9. C3T,
que mantiene la tensién), 9. ..,
PAXP; 10. A5CR, C2A; 1l
C3A, A2D; 12. C2D, D2R; 13.
C5C, CDI1R; 14. PAAD, P3TD;
15. C3AD, PATD y las negras
han realizado su solidificacion
(Kapengut - Etruk, Pribaltic,
1963).

7. P5T P4CD!

Diagrama num. 85

Juegan blancas
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Esta enérgica jugada demues-
tra lo inadecuado del plan de las
blancas.

8. AXP?, CxPR; 9. CXC,
D4AT+; 10. C3A, AXC+; 11
Px A, DxA,

La forzada combinacién que

comenzd en la jugada 8." ha ter-
minado. En la partida Chesnaus-

\
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kas-Arakelov (Vladimir, 1962),
las blancas, después de 12. C3T,
P3R?; 13. C5C, PxPD; 14.
CXPT, lograron un fuerte ata-
que, pero estoc fue debido al
error 12. ..., P3R? Con la co-
rrecta continuacién, 12. ..,
D5Al, las negras tienen una
buena posicién.

8. PxP, P5Cl; 9. PXPT+
{es mejor 9. PXPA+4), 9. ..,
RIT; 10. CIC, CXPR; 11. C2D,
C3AR; 12. C4A, A2C (el peén
de ventaja de las blancas no les
proporciona nada: desempefia
un papel negativo, ya que da
refugio al rey enemigo. Las ne-
gras tienen ventaja en el cen-
tro); 13. A3A, T1R; 14. A6T,
AxA; 15 TxA, P3R!; 16.
PXP, TxP+; 17. C3R, C3A;
18. C3T, D2R: 19. D2D, C5D;
20. 0-0-0, C5R con ventaja de
las negras (Wade - Littlewood,
Itford, 1964).

(Ver diagrama num. 86

7. C3T CD2D
8. P4A -

El momento critico. Las blan-
cas no pueden permitir que el
caballo vaya a 5R, pero ahora
consigue una cémoda casilla en
4CR.

8 ... C5C!

Resulta que esta jugada adn

es posible. Ahora con 9. AXC,

PXA; 10. DxP, AXC+; 11.
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Diagrama num. 86

Juegan blancas
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PXA, C3A, las negras recupe-
ran el peén (en 5R o en 5TR,
con una buena posicidn.

9. D3D, CD3A; 10. A2D, P3T;
1. P4T, A2D; 12. D3C (las
blancas tratan de presionar en
el centro, pero las negras ya han
conseguido activar su ala de
dama), 12....., P4CD: 13. P5R,
P5C; 14. PXC, PXC; 15. PXA,

PxA+; 16. RxP, TICR; 7.

AXC, AXA; 18. D3AD, D3C;
19. P3CD, D2C; 20. D4A, P3R
y las blancas estin en posicién
peligrosa (Spasski - Yukhtman,
Thilisi, 1959).

Llegamos a la conclusién de
que las jugadas 4. A2R y 5.
P4TR estan estratégicamente in-
fundadas, aunque pueden con-
tener algin peligro. Las mejores
respuestas: 5. ..., C3A y 5. ..,
P4A.

CAPITULO V

4. A2R A2C
5. C3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

Un sistema que puede resul-
tar desagradable para las negras.
Desarrollando sus piezas en ca-
sillas centrales, las blancas fuer-
zan a las negras a tomar medi-
das defensivas adicionales.

5. ... 0-0

Diagrama num. 87
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La continuacidn mds natural
y mds frecuente: 5. ..., P3A y
5. ..., A5C, usualmente no tie-

nen significado especial y llevan
a posiciones examinadas poste-
riormente.

Pero (es imposible jugar la
activa 5. ..., P4A?

Ahora, con 6. 0-0, PxP; 7.
CXxP, se ha producido una de
las variantes bésicas del dragén
en la siciliana, pero las blancas
no estdn obligadas a enrocarse.

6. PXP, DAT; 7. 0-0!

Después de 7. PxP, CxP: 8.
PxP, CxC; 9. PxC, AXP+
(9. ..., DXP+; 10. R1A, C3A;
I1. TIC, D4A; 12, C2D, DX PR;
13. C4A con ventaja de las blan-
cas); 10. A2D, AxA+; 1I.
CXA, RXP, y el rey negro
no puede escapar del peligro
(I. Kan). Sin embargo, Kan
muestra otra continuacién (9. ...,
C3A), después de la cual las ne-
gras tienen aproximadamente las
mismas posibilidades.

7. ..., DXPA (después de 7.
.. PXP; 8. P5R, Cs5C; 9
A4AR, C3AD; 10. TIR las blan-
cas tienen ventaja): 8. A3R,
D4TD; 9. C4D, 0-0; 10. C3C,
DID; 11. P4A, C3A. Otra vez
se ha producido una posicion
del dragén, pero ahora las blan-
cas tienen dos tiempos de ven-
taja (andlisis de B. Shashin).
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6. 0-0
Veamos otros planes:
6. P3TR.

6. ..., P4A (también es posi-
ble 6. ..., P3A o 6. ..., P4R,
llevando el juego a las compli-
cadas variantes de la parte IV);
7. P5R (después de 7. PXP, la
partida a menudo pasa a una
variante del dragdén, pero con
menos ventaja para las blancas
que en la linea 5. ..., P4A), 7

, PXPR; 8. P><PR DXD+;
9 AXD,C]R 10. C5D, C3AD:;
11. A5C, P3A; 12. A3R, PXP;
13. AXP. P5R; 14. C2D, T4A;
15. CxP+, CXC; 16. AXC,
A XP, con un juego aproximada-
mente igualado (Juravich-Stein,
Belgrado, 1961).

6. A4AR, C3A.

Es malo 6. ..., A5C; 7. C2D,
AXA; 8 DXA, C3A; 9. C3A,
C4TR: 10. A3R, P4R; 11. PXP,
PXxP: 12, TID con ventaja de
las blancas (Krasov - Zaitsev,
Moscu, 1962) o 6. ..., P3A; 7.
0-0. A5C: 8. P3TR, AXC; 9.
AXA, CD2D; 10. P5R, CIR;
11, TIR. PXP; 12. PXP, C2A;
13. A4C, C4A; 14. A3R con li-
gera ventaja de las blancas (Mi-
nev - Gipslis, Bad - Liebenstein,
1963).

7. P5D (con 7. 0-0 se sigue
7. ..., A5C, aumentando la pre-
sion en el centro), 7. ..., P4R!
(es mds débil 7. ..., CIC; 8. 0-0,
P4R: 9. PXP a. p, PXP; 10.
P5R con ventaja de las blancas,
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Unzicker - Burekhal, Estocolmo,
1960-61); 8. PxP a.p. (en opi-
nion de M. Botvinnik, es mejor
8. A5CR), 8. ..., AXP; 9. 0-0,
TIR; 10. TIR, P3TR!; 11.
P3TR, P4CR; 12. A3R, P4D;
13. PxP, CxP; 4. CXxC,
DxC. Las negras tienen un
buen juego (Unzicker-Botvin-
nik, Varna, 1962).

6. A5CR.

Diagrama num. 88

Juegan negras
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Ahora las negras deben con-
tinuar su juego con un eventual

., P4AD.

6. ..., CD2D (también es po-
sible 6. ..., P4A): 7. D2D, P4A:
8. 0-0, PXP; 9. CXP (una po-
sicién caracteristica de la de-
fensa siciliana), 9. ..., P3TD (no
es malo 9. ..., C4A); 10. R1T,
D2A; 11. P4A, P3T; 12. A4T,
P4CD; 13, A3A, A2C, con jue-
go de doble filo (Tseshkovsky-
Ushakov, 1962).

\\:‘\\

En la partida Uitumen-Savon
(Krakov, 1964), las negras eligie-
ron un ‘plan diferente:6. ..., A5C;
7. D2D, C3A; 8. P5D!, AxC
(este plan es bueno para las ne-
gras, como veremos después, so-
lamente después del enroque de
las blancas. Pero en este ejem-
plo, las negras van a recibir una
desagradable sorpresa); 9. P X A!
(una buena jugada. El rey en-
cuentra refugio en el ala de da-
ma, mientras que las operacio-
nes de ataque contindan en €l
otro flanco), 9. ..., CIC; 10.
A6T, CD2D; 11. P4ATR, P4R;
12. PxPa.p, PXP; 13. AXA,
R X A; 14. P4A, C4A; 15. 0-0-0,
CixP; 16. CxC, CxC; 17.
D4D+4-, C3A; 18. P5T. Las blan-
cas tienen un fuerte ataque,

Volvamos a la continuacién
bisica:

Diagrama num. 89

Juegan negras
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sicidn varlos planes de defensa
y contrajuego, que examinamos

en el siguiente orden: I. 6. ...,
P3A; IL 6. ..., ASC; ML 6. ...,
C3A; IV. 6. ..., CD2D, y otras
jugadas menos populares, las
cuales son examinadas en la sec-
cidén V.,

6. ... P3A

(I. P4R, P3D; 2. P4AD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0).

Las negras no luchan sdélo
por las casillas centrales, sino
que también reservan la casilla
2AD para su dama. Asi, prepa-
ran contrajuego en el ala de da-
ma y en el centro. Las blancas
tienen las posibilidades siguien-
tes: 7. PATD (A), la cual res-
tringe a las negras en el ala de
dama, 7. PSTR (B), quitando la
casilla 4CR a las piezas negras
y fortaleciendo su juego en el

centro, 7. TIR () y 7.
A5SCR (D).
A,
7. P4TD

En esta posicién, las negras
eligen usualmente entre: 7. ...,

CD2D (a), 7. ..., PATD (b), 7.
, ASC () y 7. .., D2A (d).
a.
7. ... CD2D

La idea de esta jugada es pre-
parar ..., P4R. Sin embargo, las
blancas pueden impedirlo.

8. PSR
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Con otras continuaciones, las
negras llevan a cabo satisfacto-
riamente su plan. Por ejemplo:
8. P3CD, P4A (aqui esta jugada
es muy apropiada, ya que las
blancas no pueden jugar P5R a
causa de 9. ..., PXPR; 10.
P X PR, C5C, y aqui no da nada
11. P6RY; 9. A2C, PxP; 10.
CxP (Littlewood - Alexander,
Hastings, 1963).

8. TIR, P4R; 9. P5T, PxXP;
10. CxP, TIR; 11. AlA, C4A;
12. P3A, P4D con juego iguala-
do (Filip-Bednarsky, Tel-Aviv,
1964).

8. ASCR, P4R; 9. P5D (es me-
jor 9. PXP, PxP; 10. D2D), 9.
.., P3TR; 10. PXP, PxP; 11.
A3R, D2R; 12. D2D, R2T; 13.
TDI1D, CIR, con ligera ventaja
de las negras (Sokolov-Udavcic,
Skopje, 1962).

8. ... C4D

E! momento critico. Ahora el
peén doblado (especialmente el
de 4D) llega a ser un objeto de
ataque. En la opinién de V. An-
toshin, es mds flexible 8. ..,
CIR. Si 8. ..., PXP, Antoshin
da la siguiente continuacién: 9.
PxP, C4D: 10. CxC, P XC; 11.
A4AR (11. DXP, CxP), 11. ..,
D2A; 12. RIT, P3R; 13. T3T,
CxP; 14. T3A, DIC; 15. T3R,
P3A; 16. P3CD. Después de la
imparable 17. DIT, las blancas
recuperan el pedén con una po-
sicién mejor,

9. CxXC PXC
10. PXP PxP
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10. ..., P3R no es bueno a
causa de 11. PICD, C3A; 12,
P4A.

11. P3A!

La defensa de las negras ¢s
dificil (Antoshin-Schmit, Vene-
cia, 1966).

7. ... P4TD

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A; 7.
P4TD).

La idea de las nuegras no es
sélo impedir el posterior avance
del PTD blanco, sino también
llevar el caballo a 2AD sin te-
mer su captura en 3TD. El in-
conveniente esta en las debili-
dades creadas en el ala de dama.

8. P5R

También se han encontrado
otras continuaciones:

8. TIR

(Ver diagrama num. 90)

8. ..., CD2D. Esta posicion es
menos favorable parua las negras
en su lucha por el centro, que
en la seccién a (después de 7.

, CD2D). Por lo tanto. aquf
el avance del PR blanco es mas
efectivo.

En la partida Langeweg-Alo-
ni (Tel-Aviv, 1964), las negras

Diagrama mim. 90

Juegan negras

eligieron 8. ..., C3T, después de
la cual 9. A4AR, C5CD; 10.
P3TR, y tampoco resolvieron
sus problemas de apertura.

La maniobra del caballo a
5CD es infructuosa. Las negras
jugaron méas fuertemente en la
partida Chirich-Bronstein (Ams-
terdam, 1968), en la cual,-en lu-
gar de 8. TIR, las blancas ha-
bian jugado 8. P3T. Después de
8. ..., C3T; 9. A4AR, C2A; 10.
DI1A, A2D; 11. A6T, PACD; 12.
P5R, CR4D; 13. C4R, P5C; 14.
P4A, PXP a. p., y fueron acor-
dadas las tablas. La maniobra
del caballo a 2AD también se
da en la partida Smyslov-Lar-
sen, seccion b.

9. PSR, CIR (si 9. ..., C4D;
10. CxC, PXC; 11. PXP, se
produce una variante mala para
las negras de la partida Anto-
shin-Schmit); 10. A4AR, P XP;
11. PxP, C2A; 12. DI1A), C3R;
13. A6T. C2-4A; 14. AXA,

RXA: 15. D3R, D2A y aqui, en
lugar de 16. TDID, la cual lieva
a cambios en la columna de da-
ma (Chirich-Polugaevsky, Lenin-
grado, 1964), 16. PATR hubiera
dado a las blancas buenas pers-
pectivas de ataque.

8. AR
La idea de esta jugada es, des-
pués de ..., P4R, cambiar en

el centro (PDXPR) y entonces
llevar el caballo de 3AR a 4AD,
intentando presionar en los pun-
tos débiles del ala de dama.

8 ..., C3T (es mejor 8. ..,
CD2D, ya que el avance del PR
no es peligroso); 9. C2D, P4D
(después de 9. ..., P4R; 10.
PxP, PxP: 11. C4A, como ya
hemos mostrado, las debilidades
de 3CD, 3D y 4TD se ponen en
evidencia, aunque la jugada del
texto también lleva a una posi-
cion dificil); 10. P5R, CIR; 11.
C3C (Shamkovich - Pirc, Mari-
anske-Lazné, 1965).

Diagrama nim. 91
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8. ... PxP
9. PXP

9. CXP lleva a una igualdad
aproximada.

9, . C5C
9. ..., C4D tampoco es malo.
10. A4AR DXD

No 10. ..., D2A: 11. D4D,
TID a causa de 12. P6R!

11. AXD C3TD
12. P3TR 3T
13. PACR

Es débil 13. A2R, C5CD; 14.
TDI1A, A4A; 15. C4D, TDI1D;
16. TRID, P4AD; 17. CXA,
CxC; 18. C4R, C5D con ven-
taja de las negras (Langeweg-
Smyslov, Tel-Aviv, 1964).

13. ... C5C
14. T1A A3R
15. A2R TDID
16. A3R

Las posibilidades de las blan-
cas son algo mejores (Langeweg-
Bobotsov, Bewerjik, 1965).

C.
7. ... ASC
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A; 7.
PATD).
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Esta continuacién es mads
aceptable para las negras que
la empleada en la seccidn ante-
rior.

8. C2D

La maniobra usual: en posi-
ciones parecidas, el cambio de
alfiles, obligado, es favorable pa-
ra las blancas. Sin embargo, de-
ben mencionarse otras continua-
ciones:

8. A5CR, CD2D; 9. D2D,
D2A; 10. TRID, P4R; 11. PxP,
PxP; 12. P3TR, AXC; 13.
AxA, C4A; 14. A3R (Stahl-
berg - Pirc, Marianske - Lazné,
1965).

8. TIR, P4D; 9. PXP (si 9.
P5R, las negras contestan 9. ...,
C5R. Por ejemplo: 10. CxC,
PxC; 11. C5C, AXA; 12
TXA, AXP), 9. ..., PxXP (como
B. Shashin mostrdé correctamen-
te, es mejor 9. ..., AXC; 10.
A XA, y solamente ahora 10. ...,
PxP); 10. C5R, AXA; 1L
DX A, P3R; 12. A5C, C3A; 13.
D2D, T1A: 14. TDID con ven-
taja de las blancas (Taimanov-
1. Zaitsev, Moscu, 1964).

8. A3R, CD2D; 9. P3TR,
AXC; 10. AXA, P4R (como
muestra [. Boleslawsky, debe
bloquearse el ala-de dama con
10. ..., PATD); 11. PACD!, P X P;
12. AXP, TIR; 13. TIC, A3T;
14. P3C, P4AT; 15. PXP, DXP;
16. TxP, C4A; 17. AXCD,
DxA; 18. D3D, A2C: 19. T1D,
TRI1D; 20. A2R, CI1R: 21. C2T
con ventaja de las blancas (Wes-
terinen-Mecking, Lugano, 1968).

8 .. AXA
9. DXA P4D

Otras continuaciones: 9.

CR2D; 10. C3C, C3T; 11. ASC,

tablas, (Haag-Polugaevsky, Bu-
dapest, 1965). Sin embargo, esto
fue prematuro, ya que las blan-
cas tienen mejor posicién.

9. .., C4T; 10. C3A, P4R;
11. PxP, PXP; 12. TID, D1A;
13. P3CR, D5C (en este caso,
las negras pasan al final. Si pre-
fieren una complicada lucha,
puede jugarse 13. ..., C3T); 14.
CIR, DxD; 15. CxD, C3A; 16.
P3AR, TIR; 17. A3R. Las blan-
cas tienen el final favorable (Ta-
tai-Parma, Solingen, 1968).

10. P5R CIR

Asl continud la partida Polu-
gaevsky-Malich (Sarajevo,
1965): 11. C3A, C2A; 12. PAT,
C3R; 13. P5T, C3T. (Ahora las
negras tienen un juego dificil.
Era necesario 13. ..., P4AD, se-
guido del desarrollo del caballo
a 3AD.) 14. A3R, CD2A; 15.
D3D. Las negras estdn restrin-
gidas y sin contrajuego.

d.
7. ... D2A

(I. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. AZR, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A; 7.
P4TD).

La continuacién mds segura:
las negras colocan su dama en

una casilla cémoda y preparan
la reaccién ..., P4R.

8. P3TR

8. P5R no es peligroso para
las negras. Por ejemplo: 8. ...,
PXP; 9. CXP (9. PxP, C3Q),
9. ..., A3R; 10. A4AR, DIA y
el peén de dama puede llegar a
ser objeto de ataque.

8 ... P4R

También es posible !a jugada
preliminar 8. ..., CD2D (véase
Matulovic - Gurgenidze, seccidn
B).

9. TIR

En la partida Kostro-Smyslov
(Polyanitsa - Zdrui, 1968) se si-
guidé 9. A3R, PxP!: 10. CxP,
TIR; 11. A3A, CD2D: i2. TIR,
P4ATD; 13. D2D, C4A; 14. A4A,
CR2D; 15. TDID, C4R: 16.
A2R, D3C; 17. P3CD. D5C, y
las negras tomaron la iniciativa.

Es dificilmente aconszjable re-
lajar 1a tensién central: 9. PXP,
P XP. (Véase en el diagrama 92
la posicién que se produce en-
tonces.)

(Ver diagrama num. 92)

Simagin - Liberzon (M osc 1,
1963): 10. A3R, C4T.

Una buena maniobra: el caba-
Ilo marcha a 5AR. Es malo 10.
..., P4TD; 11. C2D, A3R; 12.
A4A, TIR; 13. D2R, CD2D: 14.
AXA, TXA; 15. C4A, AlA;
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Diagrama num. 92

Juegan blancas
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16. P4A!, con gran ventaja de
las blancas (Veinger-Yudovich
junior, Lvov, 1968).

11. P5T (también hay que con-
siderar 11. TIR, la cual deja
libre 1AR para el alfil y poste-
riormente con un eventual
P3CR), 11. ..., C2D (una in-
exactitud. Como mostré B, Shas-
hin, 11. ..., C5A es lo correcto,
y si 12. C2D, entonces 12. ...,
A3R; 13. C4A, T1D y solamente
entonces ..., C2D. Las negras
consiguen una partida cémoda);
12. C2D, CD3A (ahora 12. ...,
C5A no es tan fuerte, ya que
después de 13. C4A, TID; 14.
D6D, las blancas pasan a un fi-
nal favorable); 13. TIR, C5A;
14. A1A, C3R; 15. C4T!, T1D;
16. DIC, y las blancas gradual-
mente toman la iniciativa en el
ala de dama.

%\\\\\

x\

\\\

9 .. CD2D
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Obviamente, es mds preciso
9. ..., PXP ysi 10. CXP enton-
ces 10 , CD2D, ya que ahora
las blancas pueden responder
10. P5D.

10. Al1A PXP

Es malo 10. ..., TIR a causa
de 11. P5D, PXP; 12. PXP,
P3TD; 13. A3R, P3C; 14. C2D,
A2C; 15. C4A, TDIC; 16.
P4ACR, P3T; 17. P4T, P4ATR;
18. P5C, C5C: 19. C4R, CXxA;
20. TxC, A1AR; 21. T3AD. Las
blancas tienen una iniciativa sé-
lida (Ulanov-Kimmelfeld, Kras-
nodar, 1964).

11. CXP TIR

Las posibilidades son aproxi-
madamente iguales.

B.
7. P3TR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A).

La amenaza de un avance en
el centro es mds desagradable
que después de 7. P4TD, ya que
el caballo no puede ir ahora a
SCR.

7. ... CD2D

La continuacién mas popular,
pero también se han jugado
otras.

7. ..., PAR,

De esta manera, las negras
previenen radicalmente cual-
quier avance de las blancas en
el centro. Sin embargo, 7
P4R se juega raramente, ya que
las blancas tienen oportunidad
de pasar a un final favorable.

8. PXP, PXP; 9. DxD.

La continuacién ldgica de su
plan. Si las blancas retardan el
cambio de damas, las negras me-
joran su posicién. Por ejemplo:
9. A3R, D2A; 10. DIA, C4T;
11. TIR, C5A; 12. AlA, TIR
(Plavchak-Bukovich, 1963).

9. ... TxD; 10. CxP, CxP;
1. CXC, AXC; 12. ASC, TIR;
13, TD1ID. Las negras tienen di-
ficiles problemas.

7. ..., P4CD.

Diagrama num. 93

Juegan blancas
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Esta conrtinuacion, original de
la partida Vasiukov-Gurgenidze,
esti considerada como prema-
tura.

8. P5R!, CIR.
Si8...,PxXP;9.PxP,DxD;
10. TXD o 9. , CR2D, se

crean evidentes debilidades en-
el ala de dama.

9. PATD. Lo mds enérgico.
Con otras continuaciones, las
negras tienen menos dificulta-
des. 9. C4R, A4A; 10. C3C,
A3R; 11. PATD, P5C; 12. P5T,
C2D; 13. A4AR, PXP; 14. PXP,
C2A; 15. D2D, A4D!, y las pie-
zas negras ocupan posiciones
excelentes (Awerbach-Kotov,
Odesa, 1960), :

9. A4AR, A2C; 10. TIR,
C2D: 1. AlAR, P5C; 12. C4R,
P4AD: 13. PXPA? (un error.
El cambio en 6D es mejor, pero
incluso después de esto las ne-
gras tienen una buena posicidn),
13. ..., PXxPR: 14. ASCR,
P3TR; 15. A2D, P4TD; 16. P3A,
AxC; 17. TXA, CxP; 18.
T4AD, C3T: 19. PXP, C3D; 20.
T4-1A, P5R, con una ventaja
aplastante (Smyslov-Lange,
Dortmund, 1961).

9. ..., P5C; 10. C4R, P4AR?Y;
11. C4-2D, C2A; 12. TIR,
P3TR; 13. P4T, A3R; 14.
A3D, C2D: 15. C4A, AXC; 16.
AXA+, P4D: 17. A3C, C3R;
18. PSTD, DIR; 19. T4T, TIC;
20. A2D, y las blancas tienen
una clara ventaja (Vasyukov-
Gurgenidze, Erevan, 1962).

La jugada 10. ..., P4AR? no
es correcta. En su lugar debid
jugarse 10. ..., A4A o 10. ...,
A3R, aunque las posibilidades
de las blancas aiin serian mejo-
res.
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7. ..., PATD.

Ahora esta respuesta con el
PTD es algo menos efectiva que
antes (con 7. P4TD).

8. ASCR. Obviamente es me-
jor 8. P5R, PXP; 9. PXP, C4D;
10. CXC, PxC; 11. TIR, y las
blancas tienen las mejores pers-
pectivas a causa de la posibili-
dad de usar la débil casilla 5CD.
Tampoco es malo 8. A3R.

8. ..., C3T; 9. TIR, C2A; 10.
AlAR, C3R (aprovechando la
embarazosa posicién del alfil en
SCR); 11. A3R, P4D; 12. P5R,
C5R; 13. D3D, CxC; 14. DXC,
P4AR; 15. PXPa.p.,, PXP, con
un juego aproximadamente
igualado (Smyslov-Larsen, Dort-
mund, 1961).

7. ..., D2A,

Es interesante ver que la ma-
niobra de dama con 7. P4TD es
la réplica més correcta, pero no
es popular. Sin embargo, 7. ...,
D2A es jugable:

Diagrama num. 94
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8. P4TD, CD2D (también es
posible el inmediato 8. ..., PAR);
9. A3R, P4R; 10. PXP, PXP,;
11. A4AD, C4T; 12. D2D, C3C;
13, A3C, A3R con buen juego
para las negras (Matulovic-Gur-
genidze, Sukhimi, 1966).

8. A5SCR, CD2D: 9. D2D,
P4C; 10. P3T, P3TD; 11. TRIR,
P4A; 12. PXP, DXP (si 12. ...,
CXPA, es desagradable 13.
AXC); 13. A3R, D2A; 14. A6T,
A2C. Se ha producido una va-
riante de la siciliana favorable
a las negras (Nezhmetdinov-Ni-
kolaevsky, Irkutsk, 1966).

8. A4AR, CD2D? (es correcto
8. .., CAT y 9. .., P4R); 9.
P5R!, PXP; 10. CXP (no 10.
PXxP a causa de 10. ..., C4T),
10. ..., DID; 11. TIR (11. A3A!
proporciona ventaja: ahora la
partida se nivela), 11. ..., C4D;
12.CxC, PXC; 13. A3A, CXC;
14. AXC, P3R (Yanoshevich-
Novak, Zolingen, 1968).

8. P5R, PxP; 9. PxP, Si 9.
CxP, A3R, las negras termi-
nan también satisfactoriamente
su desarrollo. 9. ... TID. Si 9.
..., CR2D, se sigue 10. P6R y
si 9. ..., CIR entonces 10.
A4AR.

10. A3D, C4D, EIl juego esta
igualado.

Volvamos a la variante prin-
cipal después de 7. ..., CD2D.

(Ver diagrama mim. 95)
8. P5R

Ya que las negras quieren
ocupar esta casilla, 8. P5R pa-

Diagrama nim. 95
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rece lo mds légico, pero también
son posibles otras continuacio-
nes.

8. A3R, D2A.

8. ..., PACD es dudoso. Des-
pués de 9. P5R, CIR; 10. C4R,
C3C; 11. A4AR, A4A: 12. C3C,
A3R; 13, D1A, A4D; 14. A6T,
C2A; 15. PATR, C3R: 16. T1D,
las blancas tienen mejor juego
(Diez del Corral-Damyanovich,
Mallorca, 1967).

9. D2D (en la partida Minich-
Bilek, Sousse, 1967, las blancas
previnieron la jugada ..., P4CD
mediante 9. P4TD. Después de
9. ..., PAR; 10. PXP, PXP; 11.
DIA, TIR; 12. P3CR, ClA; 13.
R2C, C3R, las negras eliminaron
sus dificultades en la apertura),
9. ..., P4ACD.

Después que las negras ham
controlado su casilla 4R, este
golpe con el PCD es mas légico.

Sin embargo, ha sido tema de
discusion de varios tedricos de
aperturas. D. Velimirovic opina
que la unica réplica correcta es
9. ..., P4R. B. Shashin, basando
su opinion en la partida Khodz-
hamuradov - Korchnoi (Frunze,
1956), sugiere que Ja jugada 9.

.» P4CD no es tan mala. He
aqui como siguié la partida: 10.
P3T, A2C; 11. A6T, P3T (ahora
la idea de las negras esta clara:
controlada la casilla 4R, planean
presionar en el centro con su
PAD): 12. AxXA, RxA; 13.
TRIR, P4A; 14. P5R? (lo co-
rrecto es 14, P XP, aunque des-
pués de esto la posicién de las
negras seria buena. Ahora las
blancas pierden material). 14. ...,
PXPR; 15. PXPR, CxP; 16.
CxC, DxC; 17. AxP, D5D!
Las blancas pierden una pieza.

8. A4AR, P4R! (aqui 8. ...,
PACD, desde luego no es bue-
no); 9. PxP, PXP; 10. A2T (10.
CxP, CxP), 10. .., D2R; 11
TIR, CAT; 12. D2D, TIR. Las
negras quedan bien (Liberzon-
Baltservosky, Mosci, 1963), Ob-
viamente las blancas solo pue-
den luchar por la iniciativa me-
diante 8. P5R.

8. ... CIR

También hay que considerar
8. .., PXP: 9 PXP, C4D, ana-
logamente a la partida Antos-
hin-Schmid (seccién I, A, a), con
la diferencia de que, en lugar
de P4TD, las blancas han jugado
P3TR. Esta diferencia favorece
a las negras. Asi, por ejemplo,

123



después de 10. CxC, PxC; 11.
A4AR, D2A; 12. R1T, P3R; las
blancas no pueden efectuar la
maniobra de la torre a 3AD.

9. TIR

En la partida Smyslov-Petro-
sian (Mosci, 1964) se jugd: 9.
A4AR, C3C; 10. D1A, A4A; 11.
A6T, P3A; 12. AXA, RXA; 13
TIR, T2A; 14. A1A, P4D, con
juego complicado.

9 ... C3C

El cambio en el centro —9.
... PXP-— se encuentra en la
partida Gligoric - Kotov (Has-
tings, 1962-63). Después de 10.
PxP, C2A; 11. A4AR, C3R;
12. A3C, P4ACD; 13. AlA, C3C;
14. D2R, D2A; 15. TDID, TI1D;
16. TxT+4, DXT; 17. D4R/,
D2A; 18. DATR, P3TD; 19. C4R,
da a las blancas buenas perspec-
tivas de ataque.

10. A5CR P3A
11. PXPA PxXPp
12. AdAR P4D

Las posibilidades son equiva-
lentes (Aronin-Botvinnik, Mos-
ca, 1965).

C.
7. TIR
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A).

124

Sin perder el tiempo con ju-
gadas profildcticas, las blancas
preparan P5R.

7. ... D2A

De nuevo esta maniobra con
la dama es la réplica mas sélida.
Sin embargo, también se juegan
otras continuaciones,

7. ..., CD2D; 8. AlA. 8. P5R
lleva a una posicién poco clara.
Con 8. ..., PXP; 9. PXP, C4D,
la posicion de la torre en 1R
refuerza la variante de la partida
Antoshin-Schmid (I, A, a). Sin
embargo, las negras pueden
aprovechar la ausencia de la to-
rre en IAR para jugar 9. ..,
C5C, ya que después de 10.
P6R, PXP las blancas no pue-
den jugar 11. C5CR.

8. ..., PACD; 9. P3TD (no es
peligroso 9. P5R, PxP; I0.
PxP, C5C: 11. A4AR, P5C y
12. ..., D4T. Se han producido
complicaciones en favor de las
negras), 9. ..., C3C: 10. P3T,
A3R; 11. A5CR (es preferible
11. P5R y si 11. ..., CR4D, en-
tonces 12. C4R), 11. ..., PATD;
12. P5R, P5C! Las negras tienen
un buen juego (Korelov-Kotov,
Leningrado, 1962).

7. ..., A5C; 8. A5CR (8. C2D
merece consideracién), 8. ...,
CD2D: 9. P5R, CIR; 10. D2D,
PxP; 11. PxP, AXC; 12.
AxXA, C2A; 13. TDID, C3R:
14. D X C. Tablas (Geller-Parma,
Skopje, 1968).

8. A4AR c4T!

Es débil 8. ..., CD2D, a la
cual las blancas pueden respon-
der 9. P5R. En la partida Geller-
Vasyukov (Thilisi, 1967), se ju-
g6 9, ..., C4T; 10. PxP, PxP;
11. A3R, TIR; 12. D2D, CD3A;
13. P3TR, AIT (se amenazaba
14, P4CRY); 14. A5CR, C4D; 15.
CXxC, PXxC; 16. C2T, C3A; 17.
AXC, AXA; 18. P3AD, A2D;
19. A3A, con una clara ventaja
de las blancas.

9. A3R C2D

También es bueno 9. ..., P4R,
pero las negras tienen otro plan:
controlando su casilla 4R, quie-
ren desarrollar su iniciativa en
el ala de dama.

10. D2D, P4CD; 11. P3TD,
P3TD; 12. TDID, CR3A; 13.
A6T, P4R; 14. P3T, TIR. Las
negras han completado favora-
blemente su desarrollo (Vasyu-
kov-Nikolaevsky, Thbilisi, 1967).

En esta partida, jugada varias
rondas después de la partida
Geller-Vasyukov, las blancas es-
cogieron un plan mds correcto.

D.

7. ASCR

(1. PAR, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, P3A).

7. A4AR no es peligroso para
las negras. Panov-Murei (Mos-
cy, 1963): 7. ..., CD2D (la mejor
réplica. Ahora 8. P5R es prema-
turo a causa de 8. ..., C4T y 8.
P3TR, P4R lleva a la partida

Liberzon - Baltserovsky (seccién
B), en la cual las negras com-
pletaron con éxito su desarro-
llo); 8. D2D, P4R; 9. A6T, TIR;
10. AXA, RxA; ]l. TRID,
D3C. El juego estd igualado.

7. ... D2A
Aqui esta respuesta es buena,
pero también se encuentra con

frecuencia 7. ..., P3TR.

Diagrama num. 96

Juegan blancas

8. A4AR, CAT (en la partida
Popov - Antoshin, Moscu, 1964,
se jugd 8. ..., CD2D: 9. D2D,
P4CR!?; 10. A3R, C5C: 1].
TDID, CxA; 12. DXC, P4R;
13. PXP, PxP; 14. T6D, D2R:
15. TRID, con mejores posibi-
lidades para las blancas); 9.
A3R, P4R: 10. D2D, R2T: |1.
CIR (las negras habrian tenido
problemas dificiles después de
11. TDID. Después de ésta, no
habria sido bueno 1. ... C2D
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a causa de 12. PXP, PxP; 13.
P4ACR!, CR3A; 14. CXP o 11.
..., D2A: 12, PXP, PxP; 13.
AS5A, TIR; 14. A6D. Sin em-
bargo, continuando 11. ..., D2R,
las negras mantienen el equili-
brio), 11. ..., C5A; 12. PXP,
CxA+; 13. DXC, PxP; 14.
C3D, C2D con juego igualado.
(Trifunovic-Aizing, Dortmund,
1961).

8. A3R, CD2D (hay que tener
en cuenta 8. ..., C5C; 9. A4AR,
P4R; 10. PxP, PXP; 11. A3C,
C2D:; 12. P3TR, CR3A; 13.
CxP, CXP con igualdad); 9.
P3TR, P4R: 10. D2D, R2T; 11.
TDI1D, D2R; 12. TRIR, TIR;
13. PATD, P4TD; 14. AlA (Gi-
terman-Etruk, Tallin, 1968).

8. P3TR

En la partida Giterman-
Yukhtman (Moscud, 1966), des-
pués de 8. D2D, P4R: 9. TDID,
AS5C: 10. PXP, PXP, la posi-
cién estd igualada.

8. ... CD2D

8. .... P4AR también se ha ju-
gado bastante: 9. D2D, TIR?
(lo correcto es 9. ..., PXP; 10.
CxP. TIR): 10. P5D, P4A: 11.
C2T. P3TD: 12. PATD, P3C: 13.
P4A. con un fuerte ataque (Ku-
driashow-Godes, Mosct, 1964).

Después de 8. ..., CD2D, se
produce una posicidon de la par-
tida Nezhmetdinov-Nikolaevs-
ky, que ya conocemos, en la
cual las negras tienen mejores
perspectivas.

126

IL
6. ... A5C

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0).

Este plan de presionar en el
centro con piezas estd recono-
cido como uno de los mejores.
Previniendo P5R, las negras tra-
tan de forzar P5D, lo cual, por
regla general, es favorable para
ellas.

Veremos las continuaciones
posibles en este orden: 7. TIR
(A); 7. P3TR (B); 7. A3R (C)
y 7. ASCR (D). Nétese que 7.
P5R no es peligroso para las ne-
gras, va que pueden continuar
7. ... CR2D, y =<i 8. P3TR en-
tonces 8. ..., AXC: 9. AXA,
C3A con juego igualado.

A,

7. TIR C3A

Para 7. ..., P3A, véase Geller-
Parma. seccion C.

8. AR

Marich-Savon (Skopje, 1968).
las blancas jugaron 8. A5CR y
después de 8. ..., P3TR retira-
ron el alfil a 3R. E] posterior
curso de la partida es interesan-
te: 9. ..., P4R; 10. PXP, PXP:
11. P3TR, A3R (se debia con-
tinuar con 11.
AXA, C5D); 12. A5CD, D3D?
(lo correcto es 12. ..., C2D): 13.

..., AxXC; 12.

DIA, R2T: 14. T1D, D2R; 15.
AXC, PxA; 16 CxP,
AXPTR; 17. C3D con ventaja
de las blancas.

8. ... P4R

Miagmarsuren-Ivkov (Sousse,
1967): 9. P5D, C2R; 10. D2D,
CIR; 11. TDID, A2D con una
complicada lucha.

B.
7. P3TR

(1. P4R, P3D; 2. PAD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, A5C).

Las blancas fuerzan a su opo-
nente a cambiar el alfil de casi-
llas blancas, a cambio de un
tiempo. El otro plan —7. A3R,
que tratamos en la seccién C,
da a las negras la posibilidad
de conservar su alfil, lo cual es
significativo en esta posicidn.

7. .. AXC
8. AXA C3A

Es malo la inmediata 8. ..,
P4R. Por ejemplo, 9. PxP,
P xP; 10. A5C (las blancas tam-
bién obtienen buenas chances
después de 10. DXD, TxD; 11.
A3R, P3A; 12. TRID, CD2D;
13. T3D, Parma - Chokyltia, La
Habana, 1965), 10. ..., P3A; 11.
D2R, C3T; 12." TDID con ven-
taja de las blancas (Velimirovic-
Bukich, Vrnyachka-Banya,
1963). En opinién de V. Pirc, es
bueno 8. ..., CR2D.

9. A3R

Mukhitdinov-Botvinnik (Mos-
cl, 1967), después de 9. C2R,
P4R; 10. P3A, TIR; 11. P5D,
C2R; 12. PACR, P3TR; 13. C3C,
P3A; 14. P4A, P4CD; 15.
PXPC, PXPD, las negras tie-
nen un juego activo a cambio
del peén,

Si 9. P5D, se sigue 9. ..., C4R;
10. A2R, P3A.

9 ... C2D

Bogdanov-Savon (Marianske-
Lazné, 1962); las negras iguala-
ron mediante 9. ..., P4R; 10.
PXP, CDXPR; 11. A2R, TIR;
12. D2D, C3A; 13. A3A, D2D.

10. D2D

10. C2R se jugb en la partida
Cherniak - Robatsch (M oscy,
1956): 10. ..., PAR; 11. P3A,
RIT (segin V. Pirc, es bueno
I1. ..., PXP; 12. PXP, TIR);
12. P4CR, C3C; 13. P5D, C2R;
14. C3C, CIC con juego igua-
lado.

10. ... C3C
11. A2R P4R

Chirich - Botvinnik (Bewerijik,
1969): 12. PXP (12. P5D, C5D),
12, ..,,PXP; 13. DXD, TDxD;
14. A5A, TR1R; 15. A5C, T3R;
16. TDID, C5D; 17. C2R, P3TD;
18. A3D, C5T; 19. AXC, PXA;
20. P3CD, C4A. Las negras tie-
nen una posicién superior.
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7. A3R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0, A5C).

Diagrama num. 97
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7. ... C3A

7. ..., CR2D también merece
consideracion. Por ejemplo: 8.
D2D, C3A; 9. P5D, A XCR; 10.
A XA, CD4R; 11. A2R, C3C;
12. P3CD, P3AD, con un juego

aproximadamente igualado

{(Cuéllar - Robastch, Moscu,

1956). »
8. D2D

Después de 8. P3TR, A XC;
9. AXA, se produce una posi-
cién que ya hemos examinado
en la seccion B. Veamos otras
continuaciones:
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8. P5D, AXC; 9. AXA, C4R;
10. A2R, P3A; 11. P4A, CD2D;
12. PXP (o 12. A4D, DA4T; 13.
RIT, PxP; 14, PXP, C3C; 15.
A3A, TD1A, y las negras toman
la iniciativa, Sakharov - Brons-
tein, Moscu, 1967), 12 ....., PXP;
13. A4AD, P4D; 14. PXP, C3C;
15. A3C, CRXP con igualdad.
(Yanoshevich-Savon, Skopje,
1968).

8. TIR, P4R; 9. P5D, AxC.
Asi se desarrollé la partida Vas-
yukov-Johansson (Reikjavik,
1968). Con el centro cerrado, el
plan de las negras es atacar en
el ala de rey, y por esto el alfil
de casillas blancas debe conser-
varse (véase Geller - Vasyukov,
seccion a).

10. Ax A, C2R; 11. P4TD (11.
P3CR merece atencién, y si 11.
..., C2D, entonces 12. A2C), 11.
..., C2D; 12. A2R, P4AR; 13.
P3A, C3AR; 14. D3D, P5A;
15. A2A, PACR; 16. P5T, C3C;
17. D5C, D1A; 18. P6T, P3C;
19. D6A, P5C. Ambos oponen-
tes llevan a cabo sus planes.
Veamos esta interesante partida
hasta su final: 20. C5C, P6C; 21.
PXP, PxP; 22. AXP, CAT; 23.
A2A, T2A: 24. T3T, A3T; 25.
T3A, DIA: 26. P4A, C3A; 27.
P5A, CXPR; 28. PXC, TXA;
29. T3A, TXT; 30. AXT, C7D;
3]1. D7D, CxA+; 32. PxXC,
PxP; 33. D6R+, R2T; 34.
D7D+, RIC, tablas.

8 .. P4R

Ahora, con 9. P5D, la partida
entra en una complicada lucha

cerrada, pero con 9. P XP puede
rapidamente cambiar a un final
de juego. Examinamos ambas
continuaciones.

a.

9. P5D C2R

Diagrama num. 98

Juegan blancas

La posicién del diagrama re-
cuerda una de la variante Tai-
manov-Aronin de la defensa in-
dia de rey: 1. P4D, C3AR; 2.
P4AD, P3CR; 3. C3AD, A2C;
4. P4R, P3D; 5. C3A, 0-0; 6.
A2R, P4R; 7. 0-0, C3A; 8. P5D,
C2R; 9 P4CD, CA4T.

(Ver diagrama mim. 99)

{Qué nos muestran los dia-
gramas? Desde el punto de vista
de las blancas, éstas deben pre-
sionar fuertemente en el ala de
dama, y las negras deben tratar
de llevar a cabo un ataque en
el ala de rey.

5. — LA DEFENSA PIRC

Diagrama num. 99

Juegan blancas

Veamos dos partidas que son
tipicas por los sucesos ocurri-
dos con este centro bloqueado.

Spassky - Parma (La Habana,
1966): 10. TDID, C2D.

Esta jugada no es buena: el
alfil de casillas blancas desem-
pena un importante papel en los
planes de ataque de las negras,
y la casilla 2D debe estar libre
para él.

I1. C5CR, AXA; 12. CxA,
P3TR; 13. C3T, R2T: 14. P4AD,
P4AR. Continuando 15. PXP
(en lugar de 15. P3A, con lo
cual las negras pueden jugar 15.
..., P5A) las blancas consiguen
las mejores posibilidades.

Geller-Vasyukov (Kislovodsk,
1968): 10. P4TD, A2D!: 1. P5T,
P3TD; 12. CIR, C4T; 13. C3D,
P4AR; 14. P3A. Ahora la par-
tida ha entrado en lineas favo-
rables a las negras de la variante
Aronin-Taimanov, ya que las
blancas son incapaces de frenar
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la actividad de las negras en el
flanco de rey. Evidentemente,
era mejor 14. AXC o 14. PXP.

14. ..., C3AR (también es po-
sible el inmediato 14. ..., P5A);
15. PACD. P5A; 16. A2A, PACR;
17. P5C, PxP; 18. C4AC, C3G;
19. CxP, P5C; 20. P4A, P6Cl!;
21. PxP, C4T!; 22. DIR (como
ha mostrado E. Vasyukov, si
22. P X P, entonces 22. ..., PXP),
22. ..., A3T: 23. PAC, C6Cl; 24.
AXC, PXA, con un ataque
irresistible,

Estas partidas muestran que
con el centro bloqueado, el rey
blanco puede sufrir un largo
asedio de las negras, y por tanto,
lo mejor es cambiar sus planes
bésicos.

9. PXP PXP

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2G;
5. C3A, 0-0: 6. 0-0, ASC; 7.
A3R, C3A: 8. D2D, P4R).

Este es el plan de las partidas
Larsen-Ivkov y Reshesvsky-Iv-
kov (Santa Modnica, 1966), las
cuales continuaron igual hasta
la jugada 18."

10. TD1D, D XD. Después de
10. .... AxC: 11. AXA, D2R;
12. A5CR. las blancas tienen
mejor posicidn.

11. TxD, TRID; 12. TRID,
TxT: 13. TxT, CIR. Las ne-
gras han defendido sus casillas
de la invasién que las amena-
zaba, pero no han logrado una
igualdad total.
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14. C5D, AXC; 15. PxA!
No es bueno 15. AXA a causa
de 15. ..., C5D; 16. A1D, P3AD;
17. C4C, C3D; 18. P3AD, CxP
con ventaja de las negras (va-
riante de Ivkov).

15. ..., C5D; 16. A1D, C3R;
17. P3A, AlA; 18. A4T.

Diagrama num. 100
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Aqui se presenta la encruci-
jada. Contra Larsen, Ivkov eli-
gié 18. ..., P3AD y después de
19. CAC, A4A; 20. C3D, AXA;
21. Px A, 'T1D; 22. T1D, P3A;
23. A3Cy las blancas estdn algo
mejor en el final,

Tres rondas después, en su
partida con Reshevsky, Ivkov
jugd otra continuacién: 18. ...,
R2C. B. Ivkov pone a esta juga-
da un signo de admiracién (“In-
formator”, num. 2, pig. 37),
dando la siguiente variante: 19.
A7D, T1D; 20. AXC, PXA; 2l.
C4C, TXT; 22, AXT, AXC;

23. P XA, R3A; 24. A3A, PACR;
25. PATR, P3TR con igualdad.

Sin embargo, esta variante es
falsa. Continuando 21. CXP (en
lugar de 21. C4C?), las blancas
ganan un peén.

Naturalmente 19. ..., T1D es
un error, pero con otras respues-
tas, las blancas tienen mejores
posibilidades. Conclusién: las
negras jugaron con mds energia
en la primera partida.

D.
7. A5CR
(1. P4AR, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0: 6. 0-0, A5C).

Diagrama num. 101

Juegan negras
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El propdsito de las blancas no
es sOlo tratar de impedir la ju-
gada ..., P4R sino también obli-
gar a las negras a jugar ...,
P3TR. Entonces, después que

&4

A\

N

el alfil se retire a 3R y las blan-
cas jueguen D2D, se produce
una variante de la seccién B o
la C, en la cual las blancas tie-
nen un tiempo de ventaja.

7. ... C3A

Aqui el plan de presionar el
centro blanco es bueno, pero ve-
remos también otras continua-
ciones.

7. ..., P3A; 8. PATD, P3TR
(es mejor 8. ..., CD2D, convir-
tiendo la partida en la Stahlberg-
Pirc, capitulo 5, seccién A, c);
9. A3R, AXC; 10. AXA,
CD2D; 11. A2R, P4R; 12. P4A
con ventaja de las blancas (An-
toshin-Yukhtman, Moscii, 1956).

7. ..., P3ITR; 8. A3R, AxC
(después de 8. ..., C3A se pro-
duce una variante de la seccién
C, en la cual las blancas tienen
un tiempo de ventaja); 9. A X A,
P4R; 10. P5D, CD2D; 11. D2D,
R2T; 12. P4TD, CICR; 13. A2R,
A3A; 14. P3CR, A4C; 15. P4AA
y las blancas tienen un amena-
zador ataque (Shamkovich-Slut-
sky, Frunze, 1964).

8. D2D

Polugaevsky-Matulovich (Lu-
gano, 1968); 8. P3TR, AXC; 9.
A XA, P3TR; 10. A3R, P4R; 11,
PXP, asf se produce una posi-
ciéon de la partida Bogdanov-
Savon, con la diferencia de que
las negras han jugado ..., P3TR.
Matulovich tomé en 4R con el
pedn. Posiblemente no le agradé
11. ..., CDXPR; 12. A2R, TIR
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(como en la partida Bogdanov-
Savon) a causa de que las blan-
cas contestan 13. D2D ganando
un tiempo. La partida siguié 12.
C5C, P3T; 13. DxD, TRXDy
14. CxP, TDIA; 15. C5D,
CxC; 16. PxC, C5D; 17.
AXC, PXA; 18. TD1A, P4TR;
19. TR1D, T3D; 20. T3D, A3T,
y tras unas pocas jugadas mas
se acordaron las tablas.

8. .. P4R
9. PXP

Después de 9. P5D, AXC; 10.
A XA, el caballo negro puede
ir a 3D.

9. ... PXP
10. DXD TDXP

Es un grave error 10. ..,
TRXD a causa de 11. AXC
(pero no 11. C5D, CxC; 12
AXT, C54), 11. ..., AXA; 12
C5D, ganando un pedn.

11. AXC, AXA; 12. C5D,
R2C; 13. CXPA, AXC; 14.
AXA (o 14. PxA, T7D; 15.
A3D, C5D con juego igualado),
14. ..., T7D; 15. TD1A, C5D;
16. A1D, A4C. Las negras tienen
iniciativa suficiente por el pedn
(andlisis de B. Shashin),

IiI.
6. ... C3A
(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0).
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7. PSD (7. A3R lleva a las
variantes examinadas en la sec-
cién II), 7 , CIC: 8. TIR,
P3A. En la partida Sidali-Gheor-
ghiu (Tel-Aviv, 1964), las negras
se defendieron de otra manera:
8. ..., A5C; 9. A3R, P3A; 10.
D2D,PXP; 11. PXP, AXC (las
negras pueden omitir este cam-
bio, ya que si el caballo blanco
marcha a 4D no constituye nin-
gun peligro para ellas); 12.
AXA, CD2D; 13. A4D, T1R;
14. T2R, P3TD; 15. P4TD,
T1AD; 16. P5T, D2A: 17. C4T,
C4R; 18. AXC, PxA: 19. C6C,
TDID, con un juego de doble
filo.

9. AlA, AS5C; 10. P3TR,
AXC; 11. DxA, CD2D. las
posibilidades son aproximada-
mente iguales (Gligoric - Udov-
cic, Bled, 1963).

7. ... P4R
8. PXP

Si las blancas cierran el cen-
tro —8. P5D— entonces, des-
pués de 8. ..., C2R, se produce,
como ya hemos visto, una posi-
cién tipica de la defensa india
de rey favorable a las negras.

8 ... CDXPR
9. CxC PxC
10. DXD TXD

Dos partidas de Bronstein han
llegado a esta posicidn:

11, A5CR, P3A; 12. TRID,
tablas (Liberzon - Bronstein,
Moscy, 1967).

11. A3R, P3A; 12. TDID,
TXT; 13. TXT, A3R, tablas
(Hort-Bronstein, Krems, 1967).

V.
6. ... CD2D

(L. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6 0-0).

Esta jugada se encuentra muy
raramente, ya que las blancas
pueden avanzar en el centro de
inmediato.

7. P5R

La continuacion mds enérgica,
pero también se han intentado
otras:

7. ASCR, P4A (la idea de 6.
..., CD2D era esta ruptura); 8
P5R?, PXPD; 9. PXC, PXP;
10. DXP, PXA; 11. DXPD,

P5C, y las negras tienen un buen
juego (Kostich-Pirc, Liubliana,
1951).

7. AdAR, P4A Esmalo 7. ...,
P4R; 8. PXP, PXP; 9. CxP,
CxP; 10. CDXC, Cx(C; 1l
DxD, TxD; 12. A5CR, TIR;
13. TRIR y las negras tienen
serias. dificultades. En la partida
van Geit-Kersten (Amsterdam,
1952): 13. ..., C5C7?; 14. ASC!,
P3AD; 15. A4AD con la amena-
za 16. AXP+4. M. Euwe ha
mostrado otra variante: 13. ...,
A4A; 14. A5C, P3AD; 15.
A4TD, la cual es, asimismo, fa-
vorable a las blancas.

8. PxP, CxPA; 9. P5R,
PxXP (9. ..., C4T; 10. A3R); 10.
A XP, y en opinién de M. Euwe,
las blancas tienen una ventaja
posicional minima.

7. .. CIR

Es malo 7. ..., PXP; 8. PXP,
CIR debido a 9. P6R, P xP; 10.
C5CR.

8. A4dAR

Spassky - Chodos (Erevan,
1962); las blancas eligieron 8.
A5CR. Después de 8. ..., P3AR;
9. PXPA, PxP; 10. A3R, P3A;
11. P5D, P4AD; 12. D2D, T2A;
13. TDIR, ClA; 14. P3TR, C2A,
se produjo una complicada po-
sicion.

Si 8. T1IR, D. Velimirovich da
la siguiente variante: 8. ..,
P4AD; 9. ASCR, PxPD; 10.
C5D, P3A; 11. CXPR+ o 9.
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...» P3A; 10. PXPAR, PXPA;
11. A3R, con ventaja de Ias
blancas.

Sin embargo, las negras pue-

den jugar mas fuertemente 9.
... P3TR.

Diagrama niim. 103
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10. A4T!, PxXPD!; 11. C5D
(11. PxP, CxP; 12. CxP,
C3A con juego igualado), 11. ...,
P4CR; 12. CxPC, C X P es malo
12. ..., PXP a causa de 13.
C6R!, y 12. ..., PXC se contesta
con 13, AXP, P3A; 14
CxPR+); 13. C6R (13. C3AR,
C3Ch, 13...,, AXC; 14.CxP+,
RIT; 15. C6C+, CXC; 16.
AXD, TxA; con suficiente
compensacién por la dama (ana-
lisis).
Conclusioén: si 8, TIR, el plan

§

%

@9

mds légico es 8. ..., P4AAD.
8. ... C3C
Ahora 8. ..., PAAD es menos

favorable. Ak ulin-Luzganov

134

(Gorky, 1968): 9, PXPA,
CXPA; 10. DIA, PxP; 11.
CxP, C3A (es mejor 11. ..,
C3D); 12. T1D, D3C; 13. C4A,
D3A; 14. A3A con ligera venta-
ja de las blancas.

Gligoric - Robatsch (Hastings,
1961-62), las negras continuaron
8. ..., P3AD y después de 9.
TI1R, PXP; 10. PXP, se lleg6 a
una posicién de la partida Gli-
goric-Kotov, con la unica dife-
rencia de que las blancas han
hecho la jugada mas itil A4AR
en lugar de P3TR: 10. ..., C2A;
11. D1A, C3R; 12, A6T, PAT;
13. AXA, RXA; 14. AdA, C2-
4A; 15. D3R, P4CD; 16. AXC,
CXA; 17. C4R y como se puede
ver, la diferencia es significa-
tiva.

9. P3TR

Filip-Petrosian (Cufac¢ao,
1962): 9. TIR, P3AD; 10. P3TR,
C2A; 11. A3C, P4AR; 12
PXPa.p. (es preferible 12
PXPD, PR XP; 13. P5D. Por lo
tanto las negras, en lugar de 11.
..., P4AR, debieron jugar 11. ...,
A4A), 12. .., PXP; 13. A3D,
P4AR; 14. AAT, A3A; 15.
A XA, DXA, con posibilidades
aproximadamente iguales.

9 ... P3AD

Botvinnik - Simagin (Moscu,
1955): 10. D1A, P3AlL; 11.
PxPD (es débil 11. A3D,
PAXP; 12. PXP, P4D), 11. ...,
PxP; 12. A3D, P4D; 13. C2R,
C3D; 14. C3C, A3R: 15. PATD,
PATD. Como mostré V. Sima-

gin, 15. ..., D2D; 16. P5T, C3C-
1A daba mejores posibilidades
de equilibrio. 16. P3C, D2D; 17.
D2D, TRIR; 18. TRIR, C2A;
19. P4T, ClA; 20. P4Al, las ne-
gras estan terriblemente opri-
midas.

Vl

En esta seccién examinamos
continuaciones menos popula-
res: 1) 6. ..., C3T; 2) 6
P3TD; 3) 6. ..., P3C; 4) 6
P4A; 5) 6. ..., P4R.

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A2R, A2C;
5. C3A, 0-0; 6. 0-0).

1) 6...,C3T.

Una maniobra dudosa que no
lucha por las casillas centrales.

7. TIR. Es malo 7. P3TR, des-
pués de lo cual las negras pue-
den justificar su jugada anterior
continuando 7. ..., P4A. En la
partida Smyslov-Lutikov (Mos-
cd, 1966) se jugd 7. ..., P3A y
después de 8. TIR, C2D; 9.
A5CR, P4CD; 10. D2D, C2A;
11. TDID., C3C; 12. P5R las
blancas obtuvieron ventaja.

7. ..., P4A. Esta actividad de
las negras se refuta. 8. PSR. En
su partida con Larsen (Monte-
carlo, 1967), Smyslov cambid en

6TD: 8 AXC, la cual propor-

cioné la digualdad al danés: 8.
... PXPl: 9. AXP, AXA; 10.
CxP, T1A; 11. C3C, TxCl;
12, PXT, CXP. Las negras tie-
nen suficiente compensacién por
el sacrificio de la calidad.
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La posicién de las blancas es
mejor. Esta es la opinién que
Geller demuestra en el siguiente
andlisis.

8. ..., PXPR. (Si 8. ..., CIR,
es desagradable 9. A5CR con la
amenaza 1f}. C5D.)

9. PxXPR, DxD: 10. TXD,
C5CR; 11. C5D, CxPR. Des-
pués de 11. ..., P3R; 12. C7R+,
RI1T; 13. CxA, TDXC; 14.
AXC, PXA; 15. A4A, las blan-
cas tienen una clara ventaja.)

12. CxC, AXC; 13. A6T],
A2C. (No 13. ..., AXP a causa
de 14. CXP+ y 15. AXT)

14. CXP+, RIT; 15. AX A+,
RxA: 16. CxA, TRxC: 17.
AXC, PxA; 18, T7D. La ven-
taja de las blancas es obvia.

2) 6...,P3TD.

Un plan similar de juego en
el ala de dama seria mejor si
no estuviera el caballo en 3AR
de las negras. En esta posicion,
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la estrategia central de las blan-
cas refuta la idea de las negras.

7. T1R. En la partida Najdorf-
Stahlberg (Amsterdam, 1950),
las blancas eligieron 7. A4AR,
lo cual también les dio ventaja:
7. ..., PACD; 8, P5R, CR2D; 9.
P4TD, PxPT; 10. TIR, C3C;
11.CxP,CXC; 12. TXC, C2D;
13. DIA, etc.

7. ..., PACD; 8. P5R, CR2D.
Es malo 8. ..., PXP. R. Jolmov
da la siguiente variante: 9. P XP,
DxD; 10. AxD, CIR; 1L
P4TD, P5C; 12. C5D, C3AD;
13. A5C, P3A; 14. PXP (no
14. CxXPR+ a causa de 14. ...,
CxC; 15. PxP, CxP!; 16
TXC, C4D), 14. ..., PxP; 15.
A4AR!, T2T; 16. A3R, T2C; 17.
A5A, C3D; 18. CXPAD con
ligera ventaja de las blancas, pe-
ro es mejor 8. ..., CIR.

9. P6R, P X P; 10. C5C, C3AR;
11. A3A, T2T; 12. CXPR,
AXC; 13, TxA, CD2D; 14
D2R y las blancas consiguen
una posicion dominante (Jol-
mov-Gipslis, Leningrado, 1963).

3) 6. ..,P3C

Este plan no es muy bueno:
en la diagonal 1TD-8TR el alfil
estd peor colocado que en su
casilla de origen. Veamos dos
partidas en las que se jugé esta
continuacién.

Tsvetkov-Smyslov (Mosci,
1947): 7. A3R, A2C; 8. C2D,
P4R; 9. P5D, CIR; 10, C4A,
C2D; 11. D2D, RIT. Ahora,
continuando 12. P3A, las blan-
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cas fortalecen el centro y pue-
den dar principio a las operacio-
nes activas en el ala de dama.
Las negras tienen que volver el
alfil a la diagonal 1AD-6TR para
apoyar el contrajuego en el ala
de rey.

Gligoric-Benk o (Belgrado,
1964): 7. T1R, A2C; 8. AlA,
P4A; 9. P5D, C3T; 10. A4AR,
C2A; 11. D2D, P3TD; 12. A6T,
PACD; 13. AxXA, RXA; 14,
P3TD, P3R; 15. PxP, CD X PR;
16. TDID, P5C; 17. C5D, P4TD.
Aqui, en opinién de S. Gligoric,
18. P3A daba un buen juego.

4) 6. ..., P4A.

Tampoco es posible recomen-
dar esta continuacién, ya que
después de 7. PXP, PxP; 8.
DXD, TxXD; 9. A3R, las negras
tienen un final desagradable. Si
las blancas no quieren simpli-
ficar la posicién, pueden jugar
7. P5D. Se ha producido ahora
otro “tipo indio” (1. P4D,
P4AD; 2. P5D), y hay libros es-
pecialmente dedicados a estos
analisis. Queremos limitarnos
simplemente a dos ejemplos.

Taimanov-Minic (Sochi,
1967): 7. ..., C3T; 8. TIR, C2A;
9. P4TD, P3C. Esto es mas fuer-
te que 9. ..., P3TD; 10. C2D,
A2D; 11. P5T, C4C; 12. CAT
con alguna ventaja de las blan-
cas (Taimanov-Polugaevsky, Ba-
ku, 1958).

10. A4AR, CA4T; 11. A3R,
P4R; 12. PxPa.p, PXP; 13.
D2D con juego de doble filo,

5) 6. .., P4R,

Esta jugada lleva a menudo
a variantes examinadas anterijor-
mente, ya que 7. PXP, PXP; 8.
DxD, TxD; 9. CxP, CxP; 10.
CDXxC (10. CxXPA?, CxC; 11.
A4AD, T5D); 10. ..., AXC; 1L
ASCR, TIR lleva a una peque-

na ventaja de las blancas, pero
¢s demasiado ligera. Hemos vis-
to posiciones muy parecidas en
el andlisis del sistema 6. ...,
P3A; 7. P3TR. Sin embargo, la
ausencia de las jugadas P3TR
y ..., P3A redunda en beneficio
de las negras.
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CAPITULO VI

4. C3A A2C

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

En esta posicién, las blancas
generalmente juegan 5. ASCR,
que analizamos en la seccién
IV, pero también se consideran
I. 5. A3R, IL. 5. A4AR y IIL 5.
P3TR.

5. A3R

Uno de los planes menos po-
pulares.

Diagrama nium. 105

Juegan negras
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El alfil en 3R da a las negras
la oportunidad de llevar el ca-
ballo a 5CR, con ganancia de
un tiempo importante.

5. .. 0-0

. ...,C5C se contesta con 6.
A5CR.

6. D2D P4R

También se juega:

6. ..., CD2D; 7. A6T, P4A (es
malo 7. .., P4R; 8. AXA,
RXxA; 9. 0-0-0, D2R 10. PATR,
P4TR; 11. C5CR, CICD; 12.
P4A con ventaja de las blancas,
Castillo - Najdorf, Dubrovnik,
1950); 8. AXA, RXA, y las ne-
gras tienen, en la opinién de
V. Pirc, un juego ficil. Por ejem-
plo, 9. P5D (9. P5R, CIR), 9. ...,
D4T; 10. 0-0-0, PACD. Esta eva-
luacién es optimista. Después
de 9. P5R. CIR; 10. PXPA,
CXPA; 11. 0-0-0, 1as negras tie-
nen que luchar todavia por el
equilibrio.

6. ..., P3A; 7. P3TR, P4CD;
8. A3D, D2A; 9. A6T, P5C; 10.
C2R, P4A; 11. AXA, RXA; 12
P3A, A2C (Sili-Stahldi, Stutt-
gart, 1939).

7. PXP

Si 7. P5D puede seguir 7. ...,
C5C; 8. A5CR, P3AR y si 7.
0-0-0, PxP; 8. CxP, TIR.

7. ... PXxXP
8. 0-0-0 D2R

Con el cambio de damas, las
blancas consiguen un final algo
mejor. En la partida Larsen-
Penrose (Dandy, 1968) se sigui6:
9. P3TR, CD2D: 10. A4AD,
D5C!; 11, A3C, C4A; 12. AXC,
DXxA; 13. D5C, P3A. En esta
complicada posicién, las blancas
jugaron desafortunadamente 14.
DXPR y después de 14. ...,
C4D, tienen una posicién per-
dida.

IL
5. A4AR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A20).

Diagrama num. 106

Juegan negras
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Examinemos A. 5. ..., P4A;
B.5 ..., CD2D; C. 5. ..., A5C;
- P3A y 5. .., 0-0 usual-
mente llevan a las variantes tra-
tadas en B.

A,
5. ... P4A

Esta acometida sélo es correc-
ta ahora. En cualquier otro mo-
mento seria demasiado tarde.

6. PxP

En la opinién de V. Pirc, 6.
P5R, C4T; 7. A3R, PXPD; 8.
AXP, PxXP; 9. AXPR da ven-
taja a las blancas. Pero la va-
riante no es convincente. Des-
pués de 8. ..., C3AD (en lugar
de 8. ..., PXP); 9. A5C, 0-0;
10. AXC, PXA, la tarea de las
negras no es dificil.

6. ... D4T
7. A5C+

Las posiciones producidas des-
pués 7. PxXP, 7. D2D y 7. A3D
no son peligrosas para las ne-
gras.

7. ... A2D

Medina-Shokron (Mar del Pla-
ta, 1953): 8. AXA+ (aqui se
presenta la problematica varian-
te 8. D2R, CxXP; 9. AXA+,
CxA; 10. DXC, AXxC+; 11.
PXA,DXP+; 12. R2R, CxPA,
en la cual las negras reciben tres
peones a cambio de la pieza), 8.
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..., CDXA; 9. PxXP, CxP; 10.
0-0, CxC; 11. PXC, P4R; 12.
A5C, P3A; 13. A3R, 0-0; 14.
P4A, P3C; 15. C2D, D5C. Las
posibilidades son aproximada-
mente iguales.

Diez anos después fueron re-
petidas las 13 primeras jugadas
en la partida Krasnov-Liberzon
(Mosct, 1963). Entonces la par-
tida se volvié favorable a las
negras: 14, DIC, P3C: 15.
D3C+, RIT; 16. PATD, TRID;
17. TRID, TDIlA; 18. T3T,
C4A; 19. D5D, T2D; 20. C2D,
C2C.

Bi

5. ... CD2D

(1. P4R, P3D; 2. P4AD, C3AR;
3. G3AD, P3CR; 4. C3A, A2G;
5. A4AR).

6. D2D

6. A2R lleva a las variantes
examinadas en el capitulo V.

6. ... 0-0

Es interesante que los auto-
res de varios manuales de aper-
turas (M. Euwe, V. Panov, J. Es-
trin y otros), consideran 6. ...,
P4A como la mejor respuesta
a la sexta jugada de las blancas.
Las siguientes partidas lo con-
firman.

Rossolimo - Pirc, Dubrovnik,
1950: 7. A6T, AXA; 8. DXA,
PXxP; 9. CxP, C4R; 10. A5C+,
A2D; 11. AXA+, DXA; 12
0-0, 0-0-0.
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Trifunovic-Pirc, Mar del Pla-
ta, 1950: 10. P3TR, A2D; 11.
P4A, C3A; 12. CxC, AxC; 13.
0-0-0, D3C: 14. A3D, 0-0-0; 15.
DA4T, P4D. En ambos casos, las
negras tienen posibilidades igua-
les.

Sin embargo, las blancas pue-
den jugar mis fuertemente: 7.
PxP!, CxPA; 8. P5R.

Diagrama num. 107

Juegan negras

(Dénde debe ir el caballo? Si
8. ..., C5R, es desagradable 9.
CXxC,CxC; 10. D5D, PxP; 11.
A5C+, A2D; 12. CxPR con
ventaja de las blancas.

Neishtadt - Zakharov (Moscd,
1956); las negras eligieron 8. ...,
CA4T pero después de 9. A3R,
0-0; 10. P3TR, AIT; 11. 0-0-0,
A3R; 12. PACR, C2C; 13. PxP,
con una posicion perdida para
las negras. '

7. 0-0-0 P3A

Aqui 7. ..., P4A es peor. Por
ejemplo: 8. PXP, CxXPA; 9.
P5R, CAT; 10. A6T, DAT; 11.
AXA, RxA; 12. PxXP, PXP;
13. AdA,

8. P5R CIR
9. P4TR!

Maids enérgico que 9. C4R,
C3C: 10. PxP, CxP; 11. CxC,
PXxC; 12. A6T, A5C; 13. A2R,
TIR; 14, AXA, RXA; 15
P4TR, P4TR; 16. TDIR, D3A
con igualdad (Kurolop - Slepov,
Lipostk, 1960).

9 .. D4T

10. P5T

Las blancas sacrifican un peén
y sin perder tiempo atacan. Dar-
ga-Kuipers, 1965: 10. ..., PXPR;
11. PXPR, CxP; 12. CXC,
AXC; 13. PXP, PAXP (13. ..,
PTXP llega tarde a causa de
14. A4A, C3D; 15. A3D); 14.
A4A -+, P3R; 15. AXA, DXA;
16. D6T, D5A+7? Lo correcto
es 16. ..., D2C y si 17. D3R en-
tonces 17. ..., C2A y 18. ..,
C4D.

17. DxD, TxD; 18. T8D,
TXA (18. .., TIA?; 19. TXA);
19. TxC+, R2C? (es mejor 19.
.., R2A y 20. .., P4TR); 20.
T7R+, R3A; 21. TIXP, con
ventaja decisiva.

C.

5. ... A5C

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. C3A, A2C;
5. A4AR).

6. P3TR

Si 6. A2R se sigue 6. ...,
C3Al, y si 7. D2D entonces 7.
..., AXC; 8. AXA, P4R. Con
7. 0-0 se produce una posicion
de la partida Unzicker-Botvin-
nik (primera parte del capitulo
quinto).

6 ... AXC
7. DXA C3A

Zurakhov-Savon (Kiev, 1959):
8. 0-0-0; C2D; 9. P5D? (un
plan defectuoso. Como mostrd
I. Zaitsev, lo correcto es 9. P5R!,
y si 9. .., 0-0, entonces 10.
ASCD! con ventaja), 9 ..,

'C3-4R; 10. D3R, P3TR (el co

mienzo de un plan complicado
y problemdtico. Es mds seguro,
en nuestra opinién, 10. ..., C3C);
11. A3C, P4CR; 12. P4TR, P3R;
13. A2R, C3C; 14. P4A, P XPA;
15. AxP, D3AI? 16. TDIA,
0-0-0; 17. AS5CR, PxA:; 18.
TxD, AXT; 19. TIA, AZ2R;
20. PXPR, PXPR, y se acorda-
ron rdpidamente las tablas.

1II.
5. P3TR

1. PAR, P3D; 2. PAD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A20).

(Ver diagrama num. 108

De esta manera, las blancas
quieren evitar la presién que las
negras tratan de ejercer en el
centro con sus piezas, y al mis-
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Diagrama nim. 108

Juegan negras
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mo tiempo aseguran la casilla
3R para su alfil. Pero este tiem-
po ayuda a las negras a com-
pletar su desarrollo sin ninguna
preocupacion,

b R 0-0

Notese que ahora 5. ..., P4A
no es bueno a causa de 6. P5R.
También es menos 16gico 5. ...,

P3A.
6. A3R

6. ASCR también se encuen-
Cuentra a menudo, a lo que las
negras pueden responder 6. ...,
P4A,

Trifunovic - Brostein (Saltsjo-
baden, 1948): 7. P5R.

Después de 7. D2D, PxP; 8.
CXP, C3A, se produce una va-
riante de la defensa siciliana fa-
vorable a las negras (Barsky-
Yudovich, Mosci, 1961). 7.
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P X P, DAT no es peligroso para
las negras.

7. .., PXPD; 8. PxC,
PXPA; 9. A2D, PxC; 10.
AXP, TIR+; 11. A2R, D2R;:
12. R1A, C2D; 13. ASC, P3TD;
14. AXC, AXA, con ventaja de
las negras.

6. ... P3A

Son mds débiles las siguientes
continuaciones:

6. ..., P4R (la simplificacién
favorece a las blancas); 7. P X P,
PxP; 8. DxD, TXD. Esta po-
sicibn es mas favorable a las
blancas que la examinada en el
capitulo quinto.

9. A4AD, CIR. Si 9. ..., C3A
puede seguir 10. A5CR, T2D;
11. TID, CID: 12. C5C, y si 9.
..., CR2D; 10. 0-0-0.

10. C5D, T2D; 11. 0-0-0,
P3AD; 12. C3A, P3TR. Las ne-
gras han detenido las amenazas
inmediatas, pero estdn aiin en
una posicidn dificil (Boleslayski-
Stein, Moscti, 1961).

6. .., C3A; 7. P3CR (otro
plan es 7. D2D, seguido del en-
roque largo), 7. ..., P4R; 8. A2C,
A2D; 9. 0-0, TIR; 10. D2D,
P3TD (también hay que consi-
derar 10. ..., PXP; 11. CxP,
C4R); 11. TDI1D, DIA; 12. R2T.
Las piezas blancas estin coloca-
das muy armoniosamente (Ka-
valek-Vasyukov, Moscii, 1968).

6. ..., CR2D; 7. D2D, TIR;
8. 0-0-0, C3AD; 9. A6TR, AIT;
10. A4AD, P3R (se amenazaba
11. AXP+ y 12. C5C+); 11.
P4TR, con ventaja de las blan-

cas (Czerniak - Keller, Reggio-
Emilia, 1952).

6. ..., CD2D; 7. P5R, CIR;
8. D2D, P3AD (8. ..., PAAD no
es bueno a causa de 9. P XPD);
9. PXP (y ahora es mejor 9.
A6TR, manteniendo la casilla
fuerte 5R y cambiando los alfiles
de casillas negras), 9. ..., CXxP;
10. A6TR, C3A; 11. AXA,
RXA; 12. A3D, D3C; 13.
C4TD, D2A; 14. 0-0, A3R (hay
que cambiar los alfiles median-
te 14. ..., A4A); 15. TRIR,
TD1ID??; 16. TXA, PXT; 17.
C5A, rinden (Flohr-Ulhmann,
Praga, 1956).

Diagrama num. 109

Juegan blancas
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Normalmente, cuando las
blancas enrocan corto, tratan de
tomar la iniciativa en el ala de
dama y en el centro. El proble-
ma de las negras es no permitir
que sus piezas se vean oprimi-
das. Por esto justamente se ha
jugado 6. ..., P3A, Ahora si 7.

P5R, el caballo tiene una posi-
cién activa en 4D. Si se cambia,
el centro queda estabilizado.

7. A3D D2A

También es posible 7. ...,
CD2D; 8. D2D, TIR; 9. 0-0,
P4R; 10. TRIR, P4CD. Enro-
cando corto, el plan de las blan-
cas es montar un ataque de
peones en el ala de dama. Las
negras deben estar muy atentas.
Las piezas blancas apuntan ha-
cia el ala de dama. También
hay que considerar 10. ..., PXP;
11. CXP, C4A, y si 12. A5CR,
entonces 12. ..., C3R,

11. PxP, PXP; 12. P4ATD!,
P5C; 13. C2R, P4A; 14. C3C,
A2C; 15. P5T, D2A; 16. A4AD,
CIA; 17. A6TR, C3R (17. ..,
TDID; 18. D5C); 18. AXA,
RXA; 19. C5C, C1D; 20. P6T.
Las blancas tienen una clara
ventaja (Boleslavsky-Bannik,
Mosci, 1961).

8. 0-0 P4R
9. TIR CD2D
10. P4TD TIR
11. D2D P3C

Ahora, si 12. P5T, se sigue
12. ..., P4C. No es bueno, des-
de luego, 12. P5D, a causa de

12. ..., PXP. Otro plan, como
ya hemos visto, es 11. ..., PXP;
12, CXP, C4A.

12. TDID P3ITD

13. TIT

Hemos seguido la partida Fur-
man-Petrosian (Moscu, 1961).

143



Mientras las negras fortalecen
metédicamente su posicién, las
blancas parecen estar jugando al
azar, sin ningin plan claro.

13. .., A2C; 14. PXP, PxP;
15. A6T, D3D; 16. AXA, RXA:
17. D3R, P4CD; 18. Al1A, D5C,
y las negras toman la iniciativa.

IV.
5. A5CR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A2C).

Diagrama nim. 110

Juegan negras

Esta continuacién es induda-
blemente miés activa que todas
las examinadas en las secciones
anteriores, ya que ahora es mds
dificil que ..., P4R pueda llevar-
se a cabo.

Examinaremos: A. 5. ..,
P3TR; B. 5. .., 0-0; C. 5. ...,
P3A; y D. 5. ..., C3A.
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A.
5. ... P3TR

Esto fuerza a las blancas a
determinar sus planes. La reti-
rada a 4TR permite a las negras,
mediante 6. ..., P4AC y 7. ..,
CA4T, el cambio del alfil. Por lo
tanto, este alfil usualmente per-
manece en la diagonal 1AD-
6TR.

6. AR

6. A4AR es menos popular,

6. ..., CD2D. (También es po-
sible 6. ..., P4A, pero aqui es
més débil que en la partida Me-
dina-Liberzon, ya que las blan-
cas ganan un importante tiempo
atacando el PTR.) 7. D2D, P4C.
Las negras cambian el alfil al
precio de la debilitacién en el
ala de rey. Para 7. ..., P4A, véa-
se Neishadt-Zakharov. 8. A3C,
CAT; 9. A4AD, P5C; 10. CICR,
P4AD; 11. PXP, CxA: 12
PTxC, CxP; 13. CR2R, A2D;
14. 0-0-0, TLAD; 15. D3R, P3T;
16. A3C, CxA+; 17. PAXC,
DA4T, con un juego dificil, pare-
cido al del ataque Rauser en
la siciliana (Boleslavsky-Bonda-
revsky, Mosci, 1941).

6. ..., 0-0. Esta posicién (por
transposicion de jugadas) se ob-
tuvo en la partida Tarrasch-Da-
vidson (Semmering, 1926). Vea-
mos la energifa con la cual Ta-
rrasch, que tenia sesenta y cua-
tro afnos, conduce el ataque,
mostrando convincentemente el
peligro que representa 6. ...,
P3TR y 7. ..., 0-0.

7. D2D, R2T; 8. 0-0-0!, PATD;
9. A3D, C3T; 10. P5R, CICR;
11. P4TR, C5C; 12. P5T,
CXA+; 13. DXC, A4A; 14.
PxXP+, PxP; 15. D3R, P4T;
16. C5C+, R1T; 17. P3A, C3T;
18. P4C, AXPC; 19. PXA,
CxP; 20. TxP+!, RIC; 2l
D3T, PXT; 22. DxP, C3T; 23.
D6C, TXA; 24. D7T+, RIA;
25. C6R+, R2A; 26. CxD+,
TXxC; 27. P6R+, R1A; 28. C5D,
T7A; 29. TI1C, rinden.

6. ... P3A

Veamos otras continuaciones:
6. ..., 0-0; 7. P3TR, C3A (des-
pués de 7. ..., P3A se produce
una posicién que se ha exami-
nado en la seccién II, con la di-
ferencia de que las negras han
jugado ..., P3TR); 8. D2D, R2T;
9. 0-0-0 (ahora es obvio que las
negras no han elegido el plan
correcto: es dificil para ellas ac-
tivar el ala de dama), 9. ..., C2D;
10 P5D, CD4R; 11. CxC,
CXC; 12. P4A, con ventaja de
las blancas (Bondarevsky-Luik,
Rostov de Don, 1961).

6. .., 0-0; 7. P3TR, CD2D;
8. D2D, R2T; 9. P4CR, P4D
(tratando de evitar la pasividad);
10. PXxP, C3C; 11. P5C, PxP
(si 11. ..., CRXP; A. Sokolsky
da la siguiente variante: 12.
CXC, CxC; 13. PXP, A3A;
14. A5C, con ventaja de las blan-
cas); 12. CxP+, RIC; 13. A2C,
CDxP; 14. CxC, CxC; 15.
0-0-0, Cx A; 16. DXC, con ven-
taja de las blancas (Sokolsky-

Ershov, correspondencia, 1964/
1966.

Podemos sacar la conclusién
de que 6. ..., 0-0 es peligroso,
ya que permite a las blancas
atacar rapidamente en el ala de
rey.

6. ..., C5C (segun Diagrama
nim. 111).

Diagrama nim. 111

Juegan blancas

La consecuencia del plan co-
menzado con 5. ..., P3TR.

7. A4AR, C3AD (obviamente
es mas fuerte 7. ..., C2D; 8.
D2D, P4R!, Gheorghiu - Guns-
berger, Bucarest, 1963); 8. ASCD
(si 8. P3TR entonces 8. ..., P4R),
8. .., 00; 9. AXC (v aqui, si
9. P3TR, no es malo 9. ..., P4R),
9. ..., PxA; 10. P3TR, C3A;
11. 0-0, con ventaja de las blan-
cas (Estrin-Gusev, Moscd, 1925).
Hay que considerar 10. ..., P4R.
6. ..., C5C debe ser considerado
seriamente como una alternativa
viable.
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7. D2D P4CD

Ahora el ataque 7. .., C5C
llega demasiado tarde. Por ejem-
plo: 8. A4AR, P4R; 9. PxP,
CxPR; 10. 0-0-0, con ventaja
de las blancas.

8. A3D C5C

Después que el alfil ha blo-
queado la columna de dama, es
posible esta jugada:

9. A4AR P4R
10. PXP PxP
11. A3C P4TR

Diagrama mim. 112

Esta posicién se encontré por
primera vez en la partida Aro-
nin-Smyslov (Moscd, 1951), y
diecisiete afios mas tarde en la
partida Tal-Gufeld (Gory, 1968),
pero con este orden de jugadas:
4. A5CR, P3A; 5. D2D, P4CD;
6. A3D, A2CR; 7. C3A, P3TR;
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8. A3R, C5C; 9. A4AR, P4R;

10. PXP, PXP; 11. A3C, P4TR.
Veamos algunas jugadas pos-

teriores en ambas partidas:

Aronin - Smyslov: 12. A4T,
P3A (en las notas de la partida
en el boletin del torneo, Aronin
muestra que, si 12. ..., A3A, pue-
de seguir 13. AXA, DXA; 14.
P3TR, C3T; 15. AXP, PXA:;
16. D5D, C3A; 17. CxPR, etc.);
13. P3TR, A3T; 14. D2R, P5C;
15. CAT, P4C; 16. A3C, P5T;
17. A2T, CXA; 18.CXC. En la
opinién de Aronin, la posicién
de las negras estd perdida ya
que estin retrasadas en el des-
arrollo, con muchas debilidades,
Yy su rey estd en posicién in-
segura.

Tal-Gufeld: 12. P3TR. ;Por
qué eligié Tal esto? ;Habfa ol-
vidado la otra partida jugada
hacfa tiempo, o no la considera-
ba muy convenijente? Es dificil
saberlo. Posiblemente querfa su-
gerir que las negras contindan
17. .., CXC:; 18. DXT, 0-0 des-
pués de 17. CXPR en la varian-
te que sugirid Aronin.

(Ver diagrama nim. 113)

¢Coémo hay que evaluar es-
ta posicion? Materialmente, las
blancas tienen ventaja. ;Pero, y
su rey? No puede enrocar en
ningun flanco, y si 19. DXP,
C5A o 19. D5D, TID; 20.
DXPC, A3T; 21. C5D, C6A+!,
sufren un fuerte ataque. Esto
debe responder la curiosa pre-
gunta de por qué Tal no siguié
esta linea.

Diagrama num. 113

Juegan blancas
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Sin embargo, volvamos a la
partida: 12, ..., P5T (esto tam-
bién fue mostrado por Aronin);
13. PxC, PxA; 14. TXT+,
AXT: 15. D6T, PxP+: 16.
R2R (después que se ha tomado
el pedn, las negras disponen del
importante tiempo ..., D3C+),
16. ..., A3A (es peligroso 16.....,
D3A debido a 17. AXP, Px A;
I18. C5D): 17. P5C, A2R; 18.
D8T+, A1A; 19. DXP+, A3R.

Como ha mostrado E. Gufeld,
también era posible 19, ..., D2R;
20. D4A, A3R; 21. P5R, C2D,
con posicidn satisfactoria.

20. CxP, PxC; 21. AXP+,
C2D: 22. TID, D2R? Solamen-
te después de este error las blan-
cas tienen verdaderas chances
de victoria. Después de 22. ..,
A2R; 23. D8T+, AlA; 24. C5R,
DXP; 25. AXC+, AxA; 26.
CXA, D5C+; 27. RXP, DXT;
28. DXA+, RXC; 29. DXT o
26. .... D4C+; 27. K xP, 0-0-0;

28. D3A+, A4A+; 29. CxA,
TXT, las negras mantienen po-
sibilidades de tablas.
23.TXClLAXT; 24. AX A+,
RXA; 25. D5D+, y las blancas
pueden mantener su ventaja.

B.
5. ... 0-0

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A2C;
5. ASCR).

6. D2D

El plan de las blancas es en-
rocar largo y entonces romper
en el centro (P5R) o en el ala
de rey. El problema de las ne-
gras es por tanto organizar un
contrajuego efectivo en el ala de
dama, Las continuaciones bisi-
cas son a) 6. ..., ASCyb)6. ...,
P3A, pero veamos primero otras
jugadas menos populares.

6. ..., P4A (esta actividad pre-
matura no estd justificada. Las
blancas logran ventaja ficilmen-
te); 7. PxP, D4T; 8 PxP,
P X P. Las negras no tienen com-
pensacién por su pedn.

6. ..., PAD (una idea intere-
sante, encontrada en la partida
Mnatsakanian - Khodos, Erevan,
1962); 7. A3D.

Si 7. P5R, puede seguirse 7.
... C5R. Con 7. AXC, PxXA;
8. PXP (8. CxP, P4AR), 8. ...,
TIR+; 9. A2R, C2D, y las ne-
gras recuperan el peén, ademads
de que las blancas se encuentran
con una ventaja problemética
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en el ala de dama (cuatro peones
contra tres).

» PAA? (esto lleva a difi-
cultades Lo correcto es 7.
PxP, 8.CxP, A5C); 8. PXPA'
CXP; 9. CxC, PxC; 10.
ARXP DXxD+; 11. CxD,
C3T. Ahora, continuando 12.
0-0-0 (en lugar de 12. P6A?),
las blancas mantendrian su pedn
de ventaja.

6. ... A5C

La jugada de alfil se efectda
a menudo después de la preh-
minar ..., P3A (véase seccién
b), pero es perfectamente posi-
ble en esta posicién también.

7. 0-0-0

7. A2R también se encuentra
a menudo, con el objeto de no
determinar la posicién del rey.

Diagrama nim. 114

Juegan negras

7. ..., AXC. Este cambio es
prematuro He aqui dos ejem-
plos con este tema:

Klaman-Byvshev (Leningrado,
1958): 8. Ax A, P3A; 9. P4TR,
P4R; 10. P5D, D4T?; 11. P5T,
PXPD; 12. PXPC, PAXP (es
malo 12, ..., P5D; 13. AXC,
PxC; 14. PxPT+, RIT; 15.
AXA+ y 16. D6T+); 13.
AXC, TXA (13. ..., AXA; 14.
D6T, T2A; 15 A4QC); 14.
DXP+, DxD; 15. CxD, y las
blancas ganan la calidad, ya que
si la torre se retira, 16. A4C
gana,

Uusi-Kimelfed (Tallin, 1959):
8. AXA, P4R; 9. P5D, CD2D;
10. P4TR, DIC; 11. P5T. la
ventaja de las blancas es obvia.

(Qué plan deben elegir las
negras después de 7. A2R? Ob-
viamente uno que les dé posibi-
lidades tanto con el enroque
largo de las blancas como con
el corto. Tal es el caso de 7. ...,
CD2D. ya que con esta jugada

se pueden preparar ..., P4AD o
, P4R.
7. ... CD2D

8. A6TR P4R

Ahora 8. ..., P4A no es bueno
a causa de 9. AXA, RxA: 10.
P5R.

9. AXA RXxA

Asi continud la partida Kras-
nov-Glotov (Moscu, 1966): 0.
A2R, D2R; 11. P3TR, AxC;
12. AXA,PXP; 13. DXP, D4R;
14. D2D, C4A; 15. TRIR.

b.
6. ... P3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A2C;
5. A5C, 0-0; 6. D2D).

Lo mis 1til. Las negras inten-
tan crear contrajuego en el ala
de dama y aseguran una casilla
para su caballo (4D) después de
P5R.

7. A3D

7. A6TR también se ha juga-
do con frecuencia: 7. ..., A5C;
8. A2R, CD2D; 9. P3TR, AXC;
10. ARXA, AXA; 11. DXA,
P4R; 12. 0-0-0, PACD, con juego
complicado (Mosion-zhik - Gu-
feld, Novosibirsk, 1962).

7. ... A5C
8. 0-0-0

La otra continuacién es 8.
P3TR.

8. ..., AXC; 9. PxA, D3C
(es preferible 9. ..., CD2D o 9.
...» PACD. El plan con 9. ..,
D3C no es bueno); 10. A2R,
DxPC; 11. TICD, D6T; 12.
TXxP, CD2D; 13. 0-0!, con me-
jores posibilidades para las blan-
cas (Tseshkovsky-Zlotnik, Sver-
dlovsk, 1968).

8. ... P4C
9. P5SR P5C

(Ver diagrama num. 115

La partida Tal-Kotz llego a
esta posicién (Leningrado, 1962).

Diagrama mim. 115
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Ambos bandos han conseguido
sus propdsitos. Ahora no puede
hacerse 10. PXC, PxC; 11.
DXP, PXP, ni tampoco 10.
C2R a causa de 10. ..., C4D.

10. C4R CxC

11. AXC P4D
12. P3TR

Un interesante sacrificio. La
variante 12. ..., PXA; 13. PX A,
PxC; 14. A6T, PxP?; 15.
A XA! da a las blancas un ata-
que irresistible. Por ejemplo: 15.
..o PXT=D; 16. TXD, D4D;
17. TXP, etc. Es mas fuerte 14.

.s A1T!, pero también después
de esto las amenazas de las blan-
cas serfan peligrosas.

12. ... A3R
13. A3D P4AD!
14. PXP C3A
15. A5C
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Una maniobra defectuosa. Es
mejor cambiar los alfiles con 15.
A6TR.

15. ... CXP
16. CXC AXC
17. TRIR A2C
18. AGA

Esta es la posicion que las
blancas previeron al hacer su
jugada 15.°, Ahora, si la torre se
retira, quedan desde luego con
ventaja, pero les aguarda una
sorpresa...

18. ... DAT!
19. AXT

No hay otra eleccidon. De otra
manera lag blancas quedan sim-
plemente con una posicion in-
ferior,

19. ... TXA
20. RIC

20. P3TD se refuta con 20. ...,
AXP-+1 21, RxA, DxXP4;
22. R1C, PaC, etc.

20. ... AGA!

Una excelente jugada. Ya que
es imposible tomar el alfil, las
negras recuperan la calidad ven-
tajosamente. Esta partida, alta-
mente instructiva, muestra cé-
mo deben reaccionar las negras
contra el plan de las blancas de
enrocar largo.

C.
5. ... P3A
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(1. P4R, PID; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, PICR; 4. C3A, AXC;
5. A5CR).

6. D2D

Otras continuaciones son me-
nos populares:

6. P5R, PXP; 7. CxP, A3R;
8. D2D, CD2D; 9. C3D, 0-0 con
igualdad (Bisguier - Gipslis, Za-
greb, 1965).

6. P3TR, P4TD (es mads 16gico
6. ..., P4C, previniendo la ju-
gada 7. D2D. Si 7. P5R las ne-
gras replican 7. ..., P5C; 8.
PxC,PxPysi7. PITD 7. ..,
D4T. Ahora las blancas pueden
volver al plan original); 7. D2D,
P5T; 8. P3TD, D4T: 9. 0-0-0,
P4C; 10. P5R!, PxP; 11. PXP,
CR2D; 12. A6T, 0-0 (si 12. ...,
AXA; 13. DXA, P5C puede se-
guir 14. D7C, T1A; 15. C1CD);
13. AXA, RXA; 14. D4A, C3T;
15. P4AT!

La siguiente variante debe
considerarse: 15, ..., P5C; 16.
P5T, PxC; 17. PXPC, PXP+;
18. RIC, PAXP; 19. TXxP+,
RXT: 20. C5C+, R2C; 2L
C6R+, RIC; 22. DGT, R2A; 23,
C5C+, RIR; 24, DXP+ (ani-
lisis de A. Konstantinopolsky).

Konstantinopolsky - Abroshin
(correspondencia, 1958-60): 15.
..., P3A; 16. P5T, P4C; 17.
PxP+, PxP; 18, CXxPCR,
PxC; 19. DxP+, RIT; 20.
TxC, AxT: 21. D5R+, RIC;
22. A4A+, rinden.

Esta partida es muy tipica.

A causa de la inseguridad de las
negras las blancas han Ilevado

a cabo satisfactoriamente su
plan estratégico: una brecha en
el centro y un ataque al rey.

Diagrama num 116
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Las continuaciones principa-
lesson: 6. .., D4T (@) y 6. ...,
P4CD (b). Otras posibilidades:
6. ..., P4D.

Se empled por Bobolovich en
su partida contra Ravinsky
(Moscd, 1967), pero, aunque las
negras obtuvieron éxito, no
constituye ninguna prueba.

7. A3D (como mostré G. Ra-
vinsky, es mejor 7. AXC, AXA;
8.D6To07...,PXA: 8 PxP),
7. .., PxP; 8 CxP, A5C: 9.
C5R?

Y aqui, en opinidn de Ravins-
ky, se debia haber jugado 9.
A XC, PxA; 10. D4AC; con ven-
taja, ya que las negras no pue-
den replicar 10. ..., D2R a causa
de 11. DXP,

9. ..., AdA; 10. AXC, PXA;
1. C3A, AXC: 12; AXA,

\

P4AR; 13. A3D, 0-0. Como re-
sultado de los errores de las
blancas, las negras tienen una
buena posicién.

6. ..., A5C; 7. D4A, AXC;
8. Dx A, CD2D; 9. 0-0-0, DAT;
10. PATR, P4A? Asi jugaron las
negras en la partida Suetin-
Korchnoy (Leningrado, 1962).
Esta continuacidn permite a las
blancas abrir el juego ventajosa-
mente. 10, ..., 0-0-0 lleva a una
igualdad aproximada.

11. P5R!, PxPR: 12. PXPR,
CxP; 13. A5C+, C3-2D. Es
malo 13. ..., R1A; 4. DXP,
TID: 15. TXT+, DXT: I6.
TID.

14. AXC+, CXA: 15. TXC,
RXT; 16. TID+, con gran ven-
taja.

6. ... D4T
7. 0-0-0

La jugada mads consistente, ya
que la base de la idea estraté-
gica de las blancas es una ofen-
siva en el centro y en el ala de
rey. Sin embargo, también se
juega con frecuencia 7. A3D.
(Ver diagrama nim. 117.) No es
tan logica con la dama negra
en 4TD.

(Ver diagrama mim. 117)

7. ..., A5C (es malo 7. ..,
A3R; 8. 0-0, CD2D: 9. C5D,
Klyavin-Gipslis, Riga, 1959); 8.
CICR (en la partida Foltis-Sa-
badosh, Amsterdam, 1961, las
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Diagrama nim. 117

Diagrama num. 118

negras obtuvieron buenas pers-
pectivas después de 8. 0-0-0,
CD2D; 9. RIC, 0-0-0; 10. A4AD,
P3R; 11. TRIR, P3TR; 12, A4A,

P4CR), 8. ..., D3C (las negras
pueden continuar més enérgica-
mente con 8. ..., PAC y si 9. PSR
entonces 9, ..., P5C; 10. PxC,
PxC. St 9. P3A, la partida pasa
a una variante del sistema 4.
P3A ravorable para las negras);
9. CRZR, P3TR; 10. A3R,
ATAD: 11, CAT, D2A; 12
P3TR, P4CD; 13. CD3A, CD2D;
14. 0-0, y las blancas tienen las
mejores posibilidades (Henkin-
Shamkovich. Moscd, 1960).

7. A3R

La mejor respuesta. Con otras
jugadas, las blancas consiguen
efectuar el avance de su PR.

7. ... PAC? (ver diagrama ni-
mero 118).
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Hemos visto un plan andlogo
en el capitulo tercero. Este con-
trajuego de las negras, ligado
con ¢l avance del PCD, lleva a
la igualdad (con el alfil en 3R)
0 a una mala posicién (con el
alfil en 5CR). Aqui este plan no
es aceptable.

8. P5R!, PxP (también es
malo 8. ..., P5C; 9. PXC, PxC:
10, DXP' DXD; 11. PXA, ¥
las negras han perd:do una pie-
za); 9. PXP, P5C; 10. PxC,
PxC; 11. PxA, PXD+; 12.
AXP, DXA+; 13. TXD, TIC;
14. A4A. Las blancas tienen ven-
taja decisiva.

7. ..., A5C; 8. P5R, PXP (8.
.o AXC; 9 PXC); 9. PxP,
CR2D; 10. A4AD!, CxP (10.
.y AXC; 11, AXP+, RXA;
12. P6R+):'11. CXC, AxC;
12. TDIR, y no es facil para las
negras completar su desarrollo,

7. ..., CD2D; 8. P5R, PxP;
9. PxXP, C5C; 10. AXPlL, RxA;
11. D6D+, R1R; 12. P6R con

un ataque irresistible, En esta
variante, el plan de apertura de
las blancas, presionar en la dia-
gonal 4TR-8D y presionar en el
centro, fue completamente satis-
factorio. Nétese que 8. PSR tam-
bién seguiria a 7. ..., 0-0.
Después de 7. .., P3TR; 8.
A3R, las negras tienen proble-
mas para enrocar, ya que 8. ...,
C5C no es satisfactorio debido
a 9. A4AR, P4R; 10. PxP,
PxP; 11. A3C (andlisis).

Diagrama num. 119
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El plan conectado con el en-
roque largo se dio en la partida
Pomar-Larsen (La Habana,
1966), en un orden diferente de
jugadas, pero se produjo una
posicién caracteristica de esta
variante.

He aqui la partida: 4. ASCR,
P3A; 5. D2D, CD2D; 6. 0-0-0,
DAT; 7. C3A, P4C; 8. A3D (ver
diagrama ndm. 120) (ahora 8.
P5R no es peligroso. Por ejem-
plo, 8. ..., P5C; 9. PxC, PXC;
10. DxP, DxD; 11. PxD,
CxP).

Diagrama num. 120
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Shagalovich - Kampenus (Ta-
llin, 1956): 8. P5D (ahora si 8.
P5R es posible 8. ..., C4D. Un
error, naturalmente, es 8§, R1C?,
a causa de 8. .., CxPR), 8. ...,
A5C; 9. RIC, CD2D; 10. P3TR,
AXC; 11, Px A, C3C; 12, PXP,
PXP; 13, AXC, AXA; 14
C5D, DxD; 15. CXA+, PXC;
16. TXD, R2R con juego apro-
ximadamente igualado.

8. ..., A2CR. Es mds seguro
8. PSC impidiendo la ame-
naza PSR.

9. P5R!, PxP; (9. .., P5C?
es malo debido a 10. PXxC,
PxC; 10. DxP, DxD; 11.
PXx Al y las negras pierden una
pieza),

10. PxP, P5C? Esto lleva a
una posicion dificil. Era mejor
10. ..., C5C y si 11. A4R enton-

153



ces 11. ..., D3C (no 11. ..., P5C?
debido a 12. AXPA, PxC; 13.
AXC+, R1A; 14. AXP+).

11. CIC? Lo correcto es 11.
PXCl,PXC;12.PXA,PXD+;
13. AXP, DxA+; 14. TxD,
T1CR: 15. A4R!, A2C; 16. C4D,
T1AD; 17. TRID, CIC (se ame-
nazaba 18. AXPA); 18. C5C con
una posicién aplastante.

11. .., CxP; 12.CxC, DXC;
13. A6TR, AXA; 14. DXA,
A3R; 15. TRIR, D4TR; 16.
DXD, CXD. Las negras tienen
un pedn de ventaja, lo cual, sin
embargo, no bastd aqui para
ganar.

6. ... P4C

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR: 4. C3A, A2C;
5. A5CR, P3A; 6. D2D).

La idea es impedir el enroque
largo de las blancas.

7. A3D

Valiev - Ufimtsev (Alma-Ata,
1958). Las blancas pararon la
amenaza ..., P5C con 7. P3TD.
Se siguid 7. ..., P3TR (es mejor
7. ..., A5C, y si 8. P5R, enton-
ces 8. ..., AXC; 9. PxC,PxP);
8. A3R, P3T (8. ..., C5C; 9.
A4AR. Esta posicién se diferen-
cia de la partida Aronin-Smys-
lov en que en esta se jugd P3TD
en lugar de A3D. Gracias a esto
no es favorable a las negras ju-
gar 9. ..., P4R debido a 10.
PXP, PxP; 1l. DxD+); 9.
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A2ZR, P4D (9. ..., D2A estd mas
en el espiritu de la posicién y
si 10. 0-0 entonces 10. ..., C5C;
11. A4AR, P4R); 10. PxP,
PxP; 11. 0-0.

Las posibilidades de. las blan-
cas son mejores, ya que para las
negras es dificil enrocarse.

7. ... A5C

Otras continuaciones también
se han jugado a menudo:

7. ..., P3TR; 8. A4AR, CD2D
(es correcto 8. ..., P4CR, cam-
biando el alfil enemigo al pre-
cio de debilitar el ala de rey.
Ahora las negras tienen un jue-
go dificil, ya que la casilla 3CR
estd débil y se amenaza P5R-6);
9. P5R, P5C; 10. C2R (si 10.
C4R entonces 10. ..., PXP; 11.
PXP, C4D; 12. P6R, PXP y las
negras coatrolan las amcnazas),
10. ..., C4D; 11. PXP, CxA;
12, CxC, PxP; 13, 0-0, 0-0; 14,
DXP con ventaja de las blan-
cas (Kuvaldin-Thomson, Mosctj,
1967).

7. ..., CD2D; 8. A6T! (mejor
que 8. 0-0, 0-0; 9. P4TD, P5C;
10. CID, P4TD, Vistanetkis-
Kampenus, Tallin, 1959. Si 8.
P5R las negras replican 8. ...,
PxP; 9. PxP, P5C: 10. C2R,
C4D. La diferencia con la par-
tida Kuvaldin-Thomson es que
después de 11. P6R, PXP, el
PCR esta defendido), 8. ..., 0-0;
9. P5R.

Mias fuerte que 9. P4TR,
P4R!; 10. AX A, RXA: 11. P5T,
CxXPT: 12. P4CR, D3A; 13.
D3R, C5A; 14. 0-0-0, P4CR, y

las negras pueden defender bien
su posiciéon (Matsukevich - Zei-
tlin, Leningrado, 1968).

9. .. CIR (ysi 9. .., PxXP;
10. PxP, P5C; 11. C2R, C4D;
12. P4TR, las amenazas blancas
son muy reales); 10. P4ATR con
buenas perspectivas de ataque
(Veresov-Gipslis, Minsk, 1962).

8. D4A AXC
9. DXA CD2D

Las negras han completado
satisfactoriamente su desarrollo
(Zhelyandinov-Vitolinysh, 1967).

D.

5. .. C3A

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. C3A, A2G;
5. ASCR).

Esta posicién se encontrd por
primera vez en la partida Bela-
venets-Chekhover, 1930. La idea
de las negras es presionar en el
centro blanco con sus piezas.

6. D2D, P3TR (también es
posible 6. ..., 0-0 y si 7. A6TR
entonces 7. ..., P4D. Evidente-
mente, las blancas pueden jugar
7. P5D inmediatamente, impi-
diendo 7. ..., CIC: 8. A6TR,
P3A: 9. 0-0-0, con una.gran ven-
taja) 7. A4AR, ASC (inconsis-
tente. Como ya se ha indicado
mds de una vez, la jugada ...,
P3TR deébe hacerse con la inten-
cién de cambiar el alfil de dama
blanco. Por lo tanto, es mds
légico 7. ..., PACR, ya que si
8. A3R, se puede jugar 8. ...,
C5CR): 8. A5CD, C2D; 9. P5D,

C3-1C; 10. C4D, P3T; 11. A4T,
P4CD; 12. P3TR, PXxA; 13.
PXA y las blancas tienen una
gran ventaja.

Treinta y cinco afos después,
Keres (con negras) tuvo la mis-
ma idea en su partida contra
Bykhovsky (Tallin, 1965).

Asi comenzé la partida: 1.
P4R, C3AD; 2. C3AR, P3D; 3.
P4AD, P3CR; 4. C3A, C3A; 5.
P3TR, A2C; 6. ASCR. Se ha
producido la posicion de la par-
tida Belavenets-Chekhover, con
la diferencia de que las blancas
han hecho la jugada P3TR, me-
nos activa que D2D.

6. .., 0-0; 7. D2D, P4D; 8.
PXP (si 8. P5R se puede conti-
nuar 8. ..., C5R, v si 8. AxC-8.
..., PXA; 9. CxP, P4A, o 9.
PXP, TIR+: 10. A2R. C5Q), 8.
..., CRXPD: 9. 0-0-0; A4A; 10.
A4AD, C3C; 11. A3C, C4T;
12. A6T, P3AD: 13. TRIR,
CxA+: 14. PTXC, P4T: 15.
AXA, RxA; 16. P5D. P5T;
17. PXPT, PxPD: 18. CxP,
TXP; 19. D3A+. P3A; 20.
P3CD, CxC; 21. TxC. v las
blancas tienen las mejores posi-
bilidades.

Algunas conclusiones: la con-
tinuacion 5, ASCR da un acti-
vo juego a las blancas. Las ne-
gras deben estar alerta a las
amenazas estratégicas de su opo-
nente, especialmente P5R. 5.
... P3TR, 5. .., 0-0, v 5. ..,
P3A dan a las negras buenas
chances de suficiente contrajue-
go. La continuacién 5. .... C3A
no es segura.

155



CAPITULO VII

4. A4AD

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR).

Diagrama niim. 121
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El plan de las blancas es ejer-
cer presion a lo largo de la dia-
gonal 2TD-8CR, en conexién
con un eventual avance de su
PR. Sin embargo, la posicién
del alfil en 4AD es vulnerable
y en algunas posiciones permite
a las negras atacar el centro con

.» CXPR seguido de ..., P4D,

.» P3AD y entonces ..., P4D.
Aparte de esto, permite a las
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negras presionar con sus piezas,

continuando ..., ASCR y ..,
D3C.
4. ... A2C

Después de 4. ..., P3A, aparte
de 5. C3A, que lleva a la varian-
te principal, también es posible
5. D3A.

5. C3A

Otras continuaciones:
5. P4A.
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Es facil ver que se ha pro-
ducido una posicion de la va-
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riante de los tres peones (capi-
tulo primero), en la cual las
blancas han jugado A4AD en
lugar de C3A.

5. ..., P4A, No es malo 5. ...,
CxXP; 6. AXP+; RXA; 7.
CXC, que lleva aproximada-
mente a la igualdad.

Selivanovsky-Yudovich (Mos-
cu, 1964), las negras eligieron 5.

. 0-0, a la cial siguié 6. P5R
(6. C3A lleva a posiciones exa-
minadas en el capitulo primero,
en el cual las blancas no habrian
clegido bien su sexta jugada), 6
... CIR (después de 6. ..,
CR2D las blancas pueden elegir
entre 7. C3A y 7. P6R); 7. C3A,
P3A; 8. A3R, P4TD; 9. P4TD,
P4D; 10. A2R, C2A; 11. 0-0,
P3C; 12, DIR, con buenas pers-
pectivas de ataque.

6. PXP. Ahora 6. P5R no da
nada a las blancas. Por ejemplo:
6. .., CR2D (no 6. ..., C5C? a
causa de 7. A5C+); 7. P6R,
PxPR; 8. AXP, PxPD; 9.
C4R, CAA.

6....,D4T; 7. A2D. Si 7. D2R
puede seguirse 7. ..., CXP; 8.
DXC, AXC+; 9. RIA, A3AlL
10. PXP, 0-0 con la iniciativa
a cambio del pedn.

. ..., DXPA; 8, D2R, 0-0; 9.
0-0-0. Aqui, en lugar de la dudo-
sa 9. ..., A3R, la cual, en
la partida Nemet-Tukmakov
(Lvov, 1962) Nlevé después de
10. AXA, PXxA; 11. A3R,
D4TD; 12. D4A a una dificil
posicidn, las negras pueden con-
tinuar 9. ..., C3A 0 9. ..., A5C;

10. C3A, C3A. No es dificil ver
que en estas variantes la partida
se cambia en variantes de la si-
ciliana favorables para las ne-
gras.

5. D2R.

Como con 5. P4A, las blancas
preparan el avance del PR, pero
producen innecesarias debilida-
des.

5. ..., P3A. Lo mis seguro,
las negras preparan la casilla 4D
para el caballo. Es malo 5. ..,
P4R; 6. PxP, PXP; 7. A5CR,
P3A; 8. P4A, CD2D: 9. 0-0-0
con ventaja de las blancas

(Tanenbaum-Kharithon, Moscd,

1967) 0 5. ..., 0-0; 6. PSR, CIR;
7. A5CR con ventaja de las
blancas.

6. P5R (6. C3A lleva a posi-
ciones ya examinadas en la sec-
cién II), 6. ..., PXP; 7. PxP,
C4D; 8. C3A.

Después de 8. AXC, PxA;
9. D5C+, C3A, las negras tie-
nen una posicién excelente, pe-
ro hay que considerar 8. A2D,
preparando el enroque y evitan-
do la clavada del caballo.

8. ..., A5C; 9. 0-0, 0-0; 10.
D4R. Y si 10. TIR, P3R, las
negras tienen una sélida posi-
cion, 10. ..., AXC; 11. DXA,
P3R. Las negras consiguen un
buen juego haciendo jugadas na-
turales. El tnico fallo de la po-
sicién de las blancas és que tie-
nen que preocuparse por su
pedn de rey.
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12. TIR, C2D; 13. D3C, D2A;
14. P4A, CxC; 15. DXC,
TRID. Las negras tienen una
buena posicién (Klovsky - Gu-
feld, Riga, 1968).

Diagrama nuim. 123
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En esta posicién, las negras
juegan usualmente: 5. ..., P3A
(Hos5. .., 0-0 (ID.

Es prematuro 5. ..., CXP a
causa de 6. AXP+, RXA; 7.
CXC, TIA; 8. PATR, con ata-
que, 0 5. ..., P4A a causa de
6. PXP, D4T; 7. C5C!.

I
5. .. P3A

Las negras intentan destruir
el centro de las blancas con ...,
P4D. ;(Cémo debe responderse
a esto? Los planes posibles son:
6. A3C (A), 6. P5R (B) y 6.
D2R (C).
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Si 6. 0-0, las negras replican
satisfactoriamente 6. ..., P4D,

7. A3D, A5C; 8. PSR (u 8.
A3R, PXP; 9. CxP, CxC; 10.
AXC, C2D; 11. P3TR, C3Al;
12. A3D, AXC; 13. DXA,
C4D con igualdad. Lundquist-
O'Kelly, Correspondencia, 1958-
1960), 8. ..., CR2D; 9. P3TR,
AXC; 10. D><A, P3R; 11, C2R,
P4AD; 12. P3A, C3AD, con
buen juego para las negras (van
Scheltinga - Botvinnik, Vagenin-
gen, 1958).

7. PxP, PxP; 8. A5C+,
A2D; 9. AxA+, CDXA; 10.
TIR, 0-0; 11. A4A, T1A, con
una igualdad aproximada (Ma-
rich-Portisch, Skopje, 1968).

A.
6. A3C
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Bouwmeester-Botvinnik (Ams-
terdam, 1963); las negras eligie-
ron 6. ..., P4D, Se siguié 7. P5R,
CR2D; 8. A4AR (hay que con-
siderar 8. P4TR, tratando de
aprovechar la situacién de las
piezas negras en el ala de rey),
8. ..., ClA; 9. P3TR, C3R; 10.
A3R, P3A; 11. PXP, PXP, con
posibilidades aproximadamente
iguales.

Sié6....,A5C; 7. P3TR, AXC;
8. DX A, las blancas tienen un
juego mas libre (Nikolich-Gur-
genidze, Sukhimi, 1968).

7. 0-0

Veamos otras continuaciones:

7. D2R, A5C (poniendo el de-
do en la debilidad estratégica de
las blancas); 8. P3TR (la jugada
anterior de las blancas se mues-
tra ahora sin sentido. Es mas
consistente 8. AS5CR), 8. ..,
AXC; 9. DXA, P3R (la idea
correcta: las negras juegan para
limitar la accion del alfil blanco.
Mosionzhik-Etruk, Mosc, 1966,
después de 9. ..., P4R, las blan-
cas lograron ventaja: 10. PxP,
PXP; 11. A5C); 10. A5C, P3TR;
11. A4TR, CD2D: 12. 0-0-0,
D4T; 13. D2R (13. P4C parece
mas 16gico, seguido de A3C y
el avance del PTR), 13. ..,
P4CD; 14. P4A? (debilitando las
casillas centrales de las blancas.
14. P4C merece mas considera-
cién aqui). 14. ..., P5C; 15. CIC,
P4D!; 16. C2D, P4A!; 17. AXC
(y si 17. PXPD, CxP; 18. C4A,
D2A, las negras tienen ventaja),

17. ..., CXA; 18. PXPA, PXP;
19. CxP, CXxC; 20. DxC,
D XPA (la partida se ha simpli-
ficado. Los alfiles de colores
opuestos no disminuyen la ven-
taja de las negras, debido a la
debilidad de la casilla 2CD de
las blancas); 21. T7D (previ-
niendo el traslado de la dama a
3AR), 21. ..., TD1D; 22. TRID,
TXT; 23. TXT, D8C+; 24.
R2D.

Hemos seguido la partida Me-
dina-Botvinnik (Mallorca, 1967).
Casualmente, un afio mds tarde,
la partida Chokyltia-Geller (Bu-
carest, 1968), se desarrollé en la
misma forma, y por tanto, las
blancas perdieron.

7. P3TR (impidiendo que e] al-
fil se instale en 4CR), 7. ..., C3T.

Es malo 7. ..., D2A a causa
de 8. PSR, PXP; 9. PXP, T1D;
10. D2R, C4D; 11. CXC, PxC:
12. A4AR con ventaja de las
blancas (Schmid - Bouwmeester,
Varna, 1962), pero es posible 7.
..., P4TD; 8. P3TD, P5T; 9.
A2T, CD2D; 10. 0-0, P4R; 11.
A3R, D2A= (Csom - Ulhmann,
Zinnovitsi, 1967).

8. 0-0, C2A (es un error 8. ...,
P4A a causa de 9. P5R, CIR:
10. A5C, P3T; 11. A4TR, P4CR:
12. A3C, PXPD; 13. DXP con
ventaja de las blancas, Roma-
novsky-Sakharov, Kiev, 1964);
9. A3R, P4TD; 10. P4TD, P4D;
11. P5R, C2D; 12. C2D (una ma-
niobra defectuosa. Es mejor 12.
D2D seguido de A6T), 12. ...,
P4ADI; 13. P4A, PxP; 14.
AXP, C3R; 15. C3A, CxPA:
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16. CxX P, C3R; 17. A3A, C2-4A,;
18. A4A, A2D con una lucha
complicada  (Paoli - Bronstein,
Sombathei, 1966).

7. ... P4D

En la partida Medina-Szabo
(Solingen, 1968), las negras pre-
firieron 7. ..., A5C, después de
lo cual 8. P3TR, AXC; 9. DXA,
CD2D; 10. A3R (es mds activo
9. A5C), 10. .., P4R; 11. TDID,
D2R; 12. TRIR, C4T; 13. PxP,
PXP; 14. C2R, CR3A; 15. P3A,
C4A; 16. A2A, TRID, llevé a la
igualdad.

8. P5R

También se ha encontrado 8.
TIR, A5C; 9. A5C (después de
que las negras han desarrollado
su alfil, PSR no es peligroso
para ellas: pueden retirar el ca-
ballo a 2D y continuar ..., P3R
v ..., P4AD), 9. .., PxP: 10.
CxP, CD2D (es malo 10. ...,
AXC; 11. DXA, DXP a causa
de 12. TDID, DXPC; 13.
AlAl); 11. P3TR, AXC; 12.
DX A con ligera ventaja de las
blancas (Nezhmetdinov-Malich,
Sochi, 1965).

8. .. CIR

I. Zaitsev - Volovich (Moscu,
1964):

9. TIR, C2A; 10. A3R, P3A;
11. PXP, PxP; 12. P3TR, A3R;
13. D2D con una minima ven-
taja de las blancas.
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6. PSR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
3. C3A, P3A).

Esto tiene mejores perspecti-
vas que 6. A3C. Sin perder tiem-
po en jugadas profildcticas, las
blancas tratan de cumplir sus
fines inmediatamente.

6. ... PXP

También es posible 6. ...,
C4D; 7. AXC, PxA; 8. CxP,
D4T+: 9. C3A, PXP; 10. CxP,
AXC; 11. PXA, DXP+4. Aun-
que la posicién estd aproxima-
damente igualada, no todo el
mundo quiere desprenderse del
alfil negro.

7. CXP 0-0
8. 0-0 CD2D
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Otras continuaciones:

9. P4A. Demasiado arriesga-
do, ya que debilita la posicién
del rey a lo largo de las diago-
nales 1CR-7TD y 1TR-8TD.

9. ..., D2A; 10. D3A. Esto es
malo. Las blancas evitan 10. ...,
P4A a causa de 11. C5C, DIC;
12. CXPA, TXC; 13. D3CD,
pero la dama no estd bien colo-
cada, ya que un alfil enemigo
puede situarse en esta diagonal.
En opinién de B. Sashin, es me-
jor 10. D2R, amenazando 11.
CxXPAR.

10. ..., P3TD: 11. TIR con
igualdad. Aqui las negras pue-

den alcanzar un magnifico juego .

con 11. ..., P4CD!; 12, A3C (es
malo 12. CXPAD, PXA: 13.
CxP+, RIT: 14. DxT, A2C;
15. D7T, T1T), 12. ..., A2C. He-
mos seguido la partida Tal-Bilek
(Mishkoltz, 1963).

9. D2R. Con esto, las blancas
deben preparar el sacrificio de
su PD. 9. .., PATD. (9. ..., C3C
es la jugada que pone en duda
9. D2R. No es ficil desprender-
se del alfil y si 10. A3C, DXP:
1. TiD, D4A!, es dificil para
las blancas encontrar alguna
compensacién por su peén.)

10. P3TD, C3C: 11. A2T,
A4A. Ahora 11. ..., DXP no es
bueno, ya que el caballo de 3C
no estd defendido: 11. ..., DXP;
12. CXPAR, TXC; 13. A3R,
DID; 14. AxC, DXxA; 15.
DxP, C4D; 16. CxC.

12. TIR., P5T: 13. A3R,
CR4D; 14. CxC, CxC; 15.

6. — LA DEFENSA PIRC

P4AD, CXA; 16. DXC, D2A;
17. P5A, con una minima ven-
taja para las blancas (Padevsky-
Petrosian, Tel-Aviv, 1964).

9. ... C3C

Diagrama num. 126
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Como mostré R. Jomov, esto
tiene mejores perspectivas que
9. ..., P4A, a causa de 10. CxC,
AXC (10. ..., CXC: 11. C5D);
11. PxPlL, D2A; 12. AXx(C,
AXA; 13. C5D, DxP: 14.
CXxA, PXC; 15. DxA, DXA:
16. P3AD. Las blancas también
consiguen un final favorable con
9. .., CXC; 10. PXC. C5C; 11.
P6R, AXP; 12. AXA, DxD:
13. TDXD, PXA: 14. T7D.

10. A3C P4TD

Es posible 10. ..., CR4D; 11.
CXC, PxC. Sin embargo, se
juega mds 10. ..., P4TD.
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11. PATD

También se encuentra 11.
P3TD, P5T; 12. A2T, CD4D;
13. CXC (R. Jolmov considera
13. C2R mas fuerte, y si 13. ...,
C5R entonces 14. A1A seguido
de la expulsién del caballo con
P3A), 13. ..., CxC (es mas fuer-
te 13. ..., PXC); 14, A4T, A3R;
15. TIR!, C2A; 16. P4AD, T4T;
17. P4A, A3A; 18. A2A. Las
negras estin muy restringidas
(Veresov-Malich, Berlin, 1965).

11. ... CR4D!

Esto es mas preciso que 11.
..., CD4D. En primer lugar, evi-
ta 12. C2R, y en segundo, des-
pués del cambio de caballos, las
negras controlan la casilla SAD.

12. CxXC PXC

Esta posicion es mds favora-

ble para las negras que la posi-
cion producida en la partida Ve-
resov-Malich. Pérez-Tringov (La
Habana, 1965):
13. A4AR, P3A; 14. C3D, TIR;
15. TIR, C5A; 16. D3A, P3R:
17. P3A, T2T: 18. T2R, P3C:
19. TDIR. TD2R, con una lu-
cha complicada.

C.
6. D2R

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR:
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C:
5. C3A, P3A).
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La idea de esta jugada es man-
tener las damas en el tablero
después del avance del PR y el
cambio en 5R.

6. ... 0-0

Lo mds seguro. Si 6. ..., P4D,
las blancas pueden ganar un
peon: 7. PXP, PXP; 8. AXP,
CXA; 9. D5C+, aunque las ne-
gras estdn adelantadas en el de-
sarrollo.

Es dudoso 6. ..., P4CD, como
en la partida Klochko-Volokov
(Jabarovsky, 1967), Después de
7. P5R, PXA: 8. PxC, AxXP;
9. A6T, las blancas tienen una
seria iniciativa por su pedn, ya
que el rey no puede encontrar
un lugar seguro.

7. P5R

Otras posibilidades:

7. A5CR, P4C; 8. A3D, D2A;
9. P5R, PXP; 10. DXP, DID—;
11. D4A, C3T (Balog-O'Kelly,
Correspondencia, 1958-60). M.
Euwe piensa que esta posicién
es buena para las negras:

7. 0-0, P4AC; 8. A3C (es mejor
8. A3D), 8. .., P5C; 9. CID,
A3TD: 10. A4AD, AXA; 11.
DxA, CxP: 12. DXPC, D3C.
El centro de las blancas estd
destruido y las negras tienen
ventaja (Lukin-Mathokin, Lenin-
grado, 1965).

7. .. C4aD

Tampoco esmalo 7. ..., PXP;
8. PxP, C4D; 9. A2D, CXC;
10. AXC, P4CD; 11. A3D,
D3C con igualdad (Vesely-
Marshalek, Ostrava, 1960).

8. 0-0

No es peligroso para las ne-
gras 8, AXC, PXA; 9. AdA a
causa de 9. ..., PXP; 10. AXP,
C3A.

8 ... CxC

Belov-Murei (Jarkhov, 1967)
las negras cambiaron en el cen-
tro 8. .... PXP. Después de 9.
CxP, C2D: 10. CDXC, PxC;
11. A3D, CxC; 12. PxC, las
blancas tienen una minima ven-
taja.

9. PxXC A5C
10. AdA Cc2D!
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Naturalmente, la réplica mds
precisa. Unzicker-Kotov (Ham-
burgo, 1960) continué 10. ...,
PxP: 11. PxP, D2A?; 12. D3R,
con una dificil posicién para las
negras.

Ahora las negras pueden ter-
minar satisfactoriamente su de-
sarrollo, ya que 11. PXP, PXP;
12. AXP? no es bueno a causa
de 12. ..., TIR; 13. D3D, A4A
y 14. .., C3C (mostrado por
B. Sashin) v si 11. P6R, la me-
jor respuesta es 11. ..., P4D.
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1.
5. ... 0-0

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
5. C3A).

Esta continuacion es mds fle-
xible que 5. ..., P3A: niantiene
la amenaza de capturar el PR,
y las negras tienen la otra posi-
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bilidad de presionar el centro
blanco con ..., C3A y ..., A5C.
El PAR queda sélidamente de-
fendido. Las blancas tienen las
siguientes posibilidades: A. 6.
A3C, B. 6. P5R, C. 6. 0-0, D. 6.
P3TR, 6. ASCR y 6. D2R.

A.
6. A3C

Ahora, aparte de 6. ..., P3A,
que lleva a las variantes exami-
nadas en la seccidn I, las negras
pueden elegir otro plan, conec-
tado con presionar en la casilla
4D de las blancas o cambiar el
AR blanco.

6. ... C3A

También se ha jugado 6. ...,
A5C. Esto puedé tener signifi-
cacién independiente o simple-
mente pasar a la variante prin-
cipal.

7. P3TR, AXC; 8. DXA,
C3A; 9. C2R, P4R; 10. PxP
(si 10. P3A, las negras consi-
guen un jucgo cédmodo mediante
10. .., PXP; 11. PXP, TIR; 12.
PSD, C4R; 13. D3R, C4-2DY,
10. ..., CDXPR; 11. D3R, TIR;
12. 0-0, PATD; 13. C3A, C4-2D;
14. D3A, C4A con la iniciativa
(Estrin-Kogan, Moscid, 1952).

7. P3TR

También se ha encontrado 7.
A3R.
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7. ..., A5C (como ya hemos
mostrado, es posible una trans-
posicién de jugadas: 6. ..., A5C;
7. A3R, C3A); 8. P3TR (si 8.
0-0, es desagradable 8. ..., P4R;
9. P5D, C5D; 10. AXC, PxA;
1I. DXP, AXC; 12. Px A, C5C
e 12, ..., CAT con un juego ac-
tivo), 8. ..., AXC: 9. DxA,
P4R; 10. PxP, PXxP: 11, C2R.

Spassky-Kotov (Sochi, 1967)
las blancas eligieron 11. C5D, lo
cual lleva a una gran simplifica-
cién: 11. ..., C5D: 12, CxC+,
AXC; 13. D4AC, R2C: 14. P3AD,
CxA; 15 PXC, D6D: 16. D2R,
DxD+; 17, RxD.

11. ..., D3D (es malo 11. ...,
C5D; 12. CXC, PXC; 13. 0-0-01,
pero hay que considerar 11. ..,
CATD seguido de ..., CX A): 12,
0-0, TD1ID: 13. ASC, C5D: 14.
CxC, PxXC; 15. TIR con ligera
ventaja de las blancas (Vasyu-
kov-Murei, Mosci, 1967).

7. ... CATD
8. A3R

También es posible 8. 0-0.
Veamos dos ejemplos:

Sakharov-Gufeld (Moscy,
1963): 8. ..., CXA; 9. PTXC,
C2D (tampoco es malo 9. ..,
P3A); 10. A3R, P3TD; 11. D2D,
TiR.

Sakharov-Parma (Sukhimi,
1966): 8. ..., CXA; 9. PTXC,
P3C; 10. TIR, A2C; 11. A5C,
P3TR; 12. A4T, P3R; 13. PSR,
PxP; 14. PXP, DxD; 15
TD xD, C4D. En ambos casos,
el juego estd aproximadamente
igualado.

8 .. P3A
9. 00

Es débil 9. D2R, P4D; 10.
P5R, C1R: 11. D2D (la dama,
obviamente, no estaba bien co-
locada en 2R), 11. ..., P3A; 12,
A6T, P4CD: 13. 0-0-0, C5A; 14.
AXC,PDXA; 15 AXA,RXA;
16. TR1R, C2A; 17. P5D (evi-
tando que su oponente fortalez-
ca su centro, las blancas se em-
barcan en una combinacién que
es respondida por una bonita
refutacién), 17. .... P5Cl; 18.
PxP+, PxP; 19. D4A, PXC:
20. PDxP, PxP+: 21, RIC,
C4D; 22. DXPAD, A3R! (Peli-
tov-Bronstein, Sombathei, 1966).

9. .. P4D
10, P5R C5R

Demasiado agresivo. Es mejor
10. ..., CIR.

Zakharov - Vasiukov (Moscu,
1963): 11. CXC, PXC,; 12. C5C,
CxA; 13. PTXC, P4AR; 14.
PxPap., PxP; 15. CXPR,
P4AR; 16. A5C!, D2A (si 16.
..., DXP; 17. C6D! o 16. ..,
D4D; 17. C3A, DXPD; 18, TIR,
la posicién de las blancas es me-
jor); 17. C3A, con ventaja.

6. PSR

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
5. C3A, 0-0).

Diagrama num. 130
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También se ha encontrado 6.
..., CIR; 7. ASCR! (es débil 7.
0-0, P3AD; 8. P3TR, P4CD; 9.
A3C, P4TD; 10. P4TD, P5C;
11. C4R, P4D; 12. C5A, C2D:
13. C3D, C2A; 14. TIR, C3R.
Las negras han reagrupado sus
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piezas satisfactoriamente y tie-
nen buenas perspectivas en el
medio juego, Estrin-Ufimtsev,
Leningrado, 1949), 7. ..., C3AD;
8. D2R, RIT; 9. 0-0-0 con ven-
taja de las blancas (Antoshin-
Vasyukov, Mosct, 1954).

7. CXP

No es bueno 7. PXP, ya que
después de 7. ..., DxD+, las
blancas no pueden tomar la da-
ma con el rey (como en la va-
riante del primer capitulo), a
causa de 8. ..., C5C, con ataque
doble a 2AR y a5R. Y despues
de 8. CxD, B, Sashin da la si-
guiente continuacién: 8.
C5C; 9. A4AR, C3AD con un
buen juego (es imposible 10.
P6R, AXPR; 11. AXA, PXA;
12. AXP, a causa de 12. ..,
P4R).

7. ... CIR

El plan de las negras es lle-
var el caballo hasta 3D y con-
tinuar ..., PAAD. Malisov-Tarve
(Homel, 1968) las negras eligie-
ron 7, ..., CD2D después de lo
cual 8. 0-0, P4A; 9. A3R, PxP;
10. AXP, CXC; 11. AXC dio
a las blancas un juego algo
mejor.

Fuchs - Matulovich (Polyanit-
sa-Zdrui, 1965), es la partida
que estamos siguiendo:

8. A3C C3D

Es més preciso 8. ...,
si 9. A3R entonces 9. ..

P4AD y
. PXP;
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10. AXP, C3D con la muy des-
agradable amenaza 11. ..., C4A.

9. AR
Era mejor 9. A4AR, evitando
. PA4AD (9. ..., C4A; 10. C2R).
9 ... C4A
10. D2D P4A

Las blancas pierden material.
Conclusién: 6. PSR no es peli-
8roso para las negras.

C.
6. 0-0

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
5. C3A, 0-0).

Diagrama num. 131
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Ahora las negras pueden ele-
gir: tomar el peén de rey (2) o
continuar presionando el centro
con 6. ..., C3A (b).

%
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6. ... CXxP
7. CXC

Kholmov-Khodos (Erevan,
1962). Las blancas tomaron el
PAR —7. AXP+—. Después
de 7. ..., TxA; 8 CxC, P3TR
(no 8. ..., ASC a causa de 9.
C4-5C, TIlA; 10. P3TR); 9
P3TR, C2D; 10. D3D, ClA; 11.
A2D, A4A; 13. D2R, P3A; 13.
P3A, D3C; 14. C3C, A3R, se
produjo una complicada lucha
con posibilidades alternas.

7. ... P4D
8. A3D PXC
9. AXP P4AD
10. PXP

Si 10. P5D, las negras obtie-
nen un juicio cémodo mediante
10. ..., C2D, pero posiblemente
es mas fuerte 10. A3R.

10. ... D2A
11. P3A C2D
12. P4CD

Es mejor 12. A3R.
12. ... P4TD!

Makarov-Gusev (Riga, 1951);
en lugar de 12. ..., P4TD!, las
negras jugaron débilmente: 12.
..., AXP y después de 13. TIC,
P4TD; 14. P3TD, PXxP; 15.
PxP, C3A: 16. A3D, las blan-
cas tienen ventaja en el ala de
dama.

13. TIC C3A
14. A2A A3R
15. A2C AXP

Las negras tienen ventaja (Es-
trin-Gusev, Riga, 1951).

b.

6. ... C3A

(1. P4R, P3D; 2. PAD, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
5. C3A, 0-0); 6. 0-0).
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Si6. ..., ASC; 7. P3TR, AXC,
8. DxA, C3A; 9. A3R, las ne-
gras, en comparacion con la con-
tinuacién 6. A3C, no tienen la
oportunidad de cambiar el alfil
de casillas blancas del contrario.

6. ..., P3A lleva a variantes
examinadas en la seccion L

1

7. A3R
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Otras posibilidades:

7. P3TR, CXPR; 8. AXP+
(necesario: al contrario de Ia
variante A, las blancas no pue-
den continuar 8. CXC, ya que
después de 8. ..., P4D pierden
un pedn), 8. ..., TXA; 9. CxC,
P4R; 10. PXP (si 10. ASC, en-
tonces 10. ..., DIA, amenazan-
do tomar el PTR), 10. ..., PXP;
11. DxD+, CXD con igualdad
(Kirillov-Kampenus, Riga, 1964).

Vemos que después de 6. ...,
C3A; 7. P3TR, la captura en
5R es atn mds atrayente y, por
lo tanto, las negras pueden pri-
varse de levar su alfil a SCR.

7. P5D, C1C (no es malo 7.
.., CATD: 8. A2R, P3A; 9.
PACD, PxP!; 10. PxC, CXP;
11.CXC, PXC; 12, C4D, D XP,
obteniendo una posicién activa
y tres pecnes por la pieza); 8.
P3TR, P3A: 9. PXP, CXPA;
10. A5SCR, D3C (Vit-Baltserovs-
ky, Tel-Aviv, 1964) con igual-
dad.

7. .. A5C

Siguiendo su plan, pero noso-
tros examinaremos aqui la cap-
tura del PR.

7. ... CXPR; 8. CXC, P4D;
9. A3D, PxC; 10. AxP, D3D;
1. P3A, P4AY; 12, Ax(|,
PXA; 13. TIR, P5A; 14. D3C+,
RIT: 15. A2D, T4A; 16. T4R,
P4C: 17. TDIR, A3A; 18. P4A,
P4TD; 19. A3A, A2D; 20. C5R,
AlR; 21. CAC, A3C; 22. T6R,
con una ventaja aplastante de
las blancas (Torre-Eits, Marians-
ke-Lazné, 1925).
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. ... P3TD; 8. P4TD, CXPR;
9. CXC, P4D; 10. A3D, PxC;
11. AXPR, D3D; 12. P3A. He-
mos seguido la partida Filip-
Larsen (La Habana, 1967), ju-
gada 42 afios mds tarde que la
partida Torre-Eits, Es facil ver
que la unica diferencia reside
en las jugadas 7. ..., P3TD y
8. PATD. Esto no debe tener un
significado especial. Las negras
también tuvieron grandes difi-
cultades aqui.

12. ..., A4A; 13. AXA,PXA;
14. P3CR TDID; 15. A4A,
D2D; 16. TIR, P3R; 17. D2R
(también hay que considerar 17.
D2D, con la intencién de cam-
biar los alfiles, después de lo
cual las debilidades en las casi-
las negras de las negras se ha-
rian sentir), 17. ..., TIR; 18.
D4A, TIlA; 19. C5R. Induda-
blemente las blancas tienen ven-
taja.

Diagrama mim. 133
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8. P3TR AXC
9. DXA P4R

9. ..., C2D; 10. TDID.

Es malo 10. C2R a causa de
10. ..., C2-4R. En la partida Li-
sitsyn -Khasin (Leningrado,
1956), las blancas eligieron 10.
DID. Después de 10. ..., P4R;
11. PXP, C2xP; 12. A3C, CAT;
13. D2R, TIR, las negras igua-
laron el juego.

10. ..., P4R: 11. PXP (si Ll.
P5D se sigue 11. ..., C2R y luego
..., P4AR), 11. ..., C3xPR; 12.
D2R, CxA; 13. DXC, C3C; 14.
D3C. La posicién de las blancas
es preferible (Kholmov-Gufeld,
Mosct, 1960).

10. PXP
11. D2R

CDXPR
CXPp!

Bykova-Gaprindashvili (Mos-
cd, 1962): 12. CxC, CxA: 13.
D XxC, P4D; 14. D4C, PxC; 15.
DXPR, P3C, con juego igual.

D.

En esta seccidn veremos algu-
nas continuaciones menos popu-
lares.

(1. P4R, P3D; 2. P4D, C3AR;
3. C3AD, P3CR; 4. A4AD, A2C;
5. C3A, 0-0).

(Ver diagrama num. 134)

1) 6. P3TR. Esto permite a
las negras tomar en 4R en el
momento mas oportuno.

6. .., CxP: 7. CxC.

Diagrama nidm. 134
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Schweber - Matanovic  (Tel-
Aviv, 1964): 7. AXP+, TXA;
8. CXC, P3R (también es posi-
ble 8. ..., P3TR, andlogamente
ala partlda Kholmov-Khodos);
9. 0-0, C2D; 10. C5CR, T2R con
juego equilibrado.

7. ..., P4D; 8. A3D, PXC; 9.
A XP, C2D; 10. 0-0, P3AD (se-
gun 1. Bondarevsky y B. Spasski,
lo correcto es 10. ..., PAAD); 11.
TIR, C3A; 12. A3D, A3R; 13.
P3A, C4D; 14. C5C, A4A. Aho-
ra 15. AXA (en lugar de 15.
AlA) debe proporcionar un
buen juego a las blancas (Ban-
nik-Kotov, Mosci, 1960).

2) 6. A5CR.

. ... P3TR!; 7. A4A, CXP.

Gufeld-Savon (Kiev, 1962), las
negras eligieron 7. ..., A5C. Se
siguié 8. P3TR, AXC; Y. DXA,
C3A; 10. 0-0-0, C2D; 11. P5R!
y las blancas tienen la iniciativa,
ya que no sirve 11. ..., PXP;
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12. PxP, C3IxP; 13. AxC,
AXA; 14. D3R, A2C; 15. A6R!

8. CXC, P4D; 9. A3D, PXC;
10, AXP, C2D; 11. D2D,
PACR!; 12. A3R, C3C; 13. A3D,
P4AR; 14. D2R, C4D; 15. A2D,
P4A; 16. P4A, C2A.

3) 6. D2R.

Ahora 6. ..., P3A lleva a las
solidas lineas de la seccién L
Veamos partidas en las que las
negras eligieron otras lineas. 6.
...+ C3A; 7. P3TR (si 7. P5R en-
tonces 7. ..., PxP; 8. PxP,
C5CR; 9. A4A, C5D o 9. P6R,
PXP; 10. AXP+, RIT), 7. ...,
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P4R; 8. PxXP,CDXPR; 9.CxC,
PXxC; 10. A5CR, P3A; 11. TID,
D3C; 12. D3 A, DX P? (esto pier-
de; lo correcto es 12. ..., D4A);
13. A3C! y las negras no tienen
defensa contra A1A (Kuprianov-
Udovcic, 1962).

6. ..., ASC; 7. P5R, CIR,; 8.
A5CR, C3AD; 9. 0-0-0 con ven-
taja de las blancas (Kuznetsov-
Shipov, Sebastopol, 1964).

Conclusion: la jugada del alfil
a 4AD da a las blancas mds
quebraderos de cabeza que ven-
tajas. Las negras obtienen un
juego cémodo con 5. ..., P3A
y 5. ..., 00

SEGUNDA PARTE



CAPITULO 1

En esta segunda parte exami-
naremos sistemas en los que las
negras retrasando el desarrollo
de su caballo de rey en la segun-
da jugada, eligieron el siguiente
orden:

1. P4R
2. P4AD

P3CR
A2C

Diagrama num. 135
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Con este sistema, las negras
evitan varias de las variantes de
la primera parte, por ejemplo,
4. ASCR. Aparte de esto, ahora
puede aprovecharse cuaiquier

debilidad debida al avance del
PR, junto con el reforzamiento

\\\\

de la presion sobre el PD. Esta
es la causa del orden de jugadas.

Sin embargo, esto tiene tam-
bién serios inconvenientes, Al
no atacar el PR, las negras per-
miten una gama posible de elec-
ciones, incluso una transposi-
cién a una india de rey (véase
Cap. VD).

Hay que notar que ambos
bandos, las blancas y las negras,
tienen una extensa gama de
continuaciones a elegir en la po-
sicién del diagrama.Nosotros Liv
mos escogido las mas usadas en
la préctica, ya que las otras son
relativamente poco jugadas y
casi no tienen pruebas practicas.

3. P4AR
(Ver diagrama mim. 136)

La variante de los tres peones.
Sin embargo, esta tiene varias
diferencias con el sistema and-
logo de la primera parte.

3. ... P3D

A la inmediata 3. .... PAAD
también se ha jugado, 4. P3A
(la continuacién 4. P5D, P3D;
5. P4A o 5. C3AD lleva a una
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variante de la india de rey), 4
..., P4D: 5. A5C+ (o 5. P5R,
C3AD: 6. PxP, P3A con juego
complicado, como ha mostrado
B. Ivkov), 5. ..., C3A; 6. D4T,
PXPD; 7. AXC+; PXA: 8.
DXxP+, A2D; 9. DXPD, PXxP;
10. CxP, AXC+; 11. PXA,
C3A: 12. DSR, 0-0; 13. A3T,
D3C: 14. C2R, TRIR; 15
D5SAD, D3T, con la iniciativa
a cambio del pedn sacrificado
(Buazis-Ivkov, Sousse, 1967).

/I

4. C3AR

Las negras tienen ahora dos
continuaciones bisicas a su dis-

posicién: L. 4. ..., C3AR y II,
4. ..., P4A,
I
4. ... C3AR
5. A3D
174

A diferencia de las variantes
examinadas en el primer capitu-
lo, las blancas pueden fortale-
cer su centro en cualquier mo-
mento con P3AD. Por lo tanto,
no deben desarrollar el caballo
inmediatamente, tratando de
aprovechar este tiempo de ven-
taja.

También se ha jugado 5. P5R.
V. Pirc considera que esto da a
las blancas mejores perspectivas
que 5. A3D.
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5. ..., PxP; 6. PAXP, C4D;
7. P4A, C3C (la estructura de
peones de esta posicidn recuerda
el ataque de los cuatro peones
de la defensa Alekhine, excepto
en que las negras han fianche-
tado un alfil. Esto permite a las
negras luchar por las casillas
centrales); 8. C3A, 0-0 (este len-
to plan fue elegido por las negras
en la partida Antoshin-Nezh-
medtinov, Leningrado, 1953).

Era necesario atacar inmediata-
mente el centro con 8. ..., A5C.
(Por ejemplo: 9. A3R, P4AD;
10. Px P, C3-2D); 9. A3R, A3R;
10. P5D, A5C:; 11. D4D, AXC;
12. Px A, P3AD; 13. 0-0-0, con
ventaja de las blancas.

., CR2D; 6. A4A (como
en la variante similar del primer
capitulo, 6. P6R es complica-
do, 6. ..., C3C; 7. A3C, C3T;
8. 0-0, P4AD; 9. P3A, 0-0; 10.
C5C con ventaja de las blancas
(Karaklaich - Robatsch, Smede-
revska Palanka, 1956).

5. ... 0-0

Es mas activo 5. ..., P4A; 6.
PXP, DAT+; 7. P3A (7. C3A,
DXxPA; 8. D2R lleva a las va-
riantes examinadas en la primera
parte), 7. ..., DXPA; 8. D2R,
0-0: 9. A3R, D2A con igualdad
(Udovecic - Robastch, Liublidna,
1955) o 6. P3A, PXP; 7. PXP,
0-0; 8. C3A, C3A; 9. 0-0, A5C;
10. A3R, AXC!; 11. DXA,
P4R!; 12. C2R, C2D, con buen
juego para las negras (Kellander-
O'Kelly, Correspondencia, 1958-
1961).

6. 0-0 CD2D
7. P5R!

Como ya hemos visto en la
primera parte, después de 7.
C3A, P4R, las negras igualan.
Es malo 7. P3A, P4A: 8. RIT
(aqui es posible 8. P5R), 8. ...,
D2A: 9. DIR, P4R con igualdad
(Menvil-Bilek, La Habana, 1966).

7. ... CIR
8. DIR P3R

Para no permitir que la dama
vaya a 4TR. Bisguier-Larsen (Za-
greb, 1965), fue muy interesan-
te, ya que las negras activaron
inmediatamente el centro: 8. ...,
P4A; 9. P5A (9. P3A da a las
blancas un buen juego, pero no
se contentan con eso), 9. ..,
PXPR (es malo 9. ..., PXPD
a causa de 10. P6R); 10. PXPC,
PTxP; 11. DAT, PRXP; 12
A6T, C1-3A; 13. C5C, C4R7 (un
grave error. Después de 13. ...,
D3C, las negras aun podrian de-
fenderse); 14. T X C! y las negras
abandonaron en pocas jugadas.

9. D3C C3C

Ebrakhimi-Van Seters (Bruse-
las, 1968): 10. D3T, P3AR; 11.
C3A, D2R; 12. A2D, C4D (no
12. ..., P4A a causa de 13.
PDxP); 13. C4R, P4TD; 14
P3T, P4AR (con la idea de po-
der jugar ..., P4AD. 14. .,
P4AD no es bueno a causa de
15. PxPD); 15. C2A, P4AD: 16.
P4AD!, C4-2A; 17. A3A, P4D:
18. PXPA, PXPA; 19. AXPA,
DX P; 20. A2T, C4D; 21. A4D,
D4C; 22. DAT, Ci1-2A; 23.
TDIA con ventaja de las blan-
cas.

IL
4. ... P4AD

(1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C;
3. P4AR, P3D; 4. C3AR).
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5. PXP

Obviamente, 5. P5D promete
més. Con esto se produce una
posicién caracteristica de las de-
fensas indias, cuyos andlisis no
son el objetivo de este libro. Sin
embargo, veamos dos ejemplos
en los que las negras resolvie-
ron satisfactoriamente sus pro-
blemas defensivos.

5. .., C3AR; 6. AS5SC+H,
CD2D; 7. C3A, 0-0; 8. 0-0,
P3TD; 9. A3D, D2A; 10. D2R,
P4CD; 11. P5R, P5A; 12, PXC,
PXA; 13. DXPD, CXP con
juego igualado. (Sherwin-Benko,
1966.)

5. ..., A5C; 6. AZR, C3AR; 7.
C3A,0-0; 8.0-0, AXC; 9. AXA,
CR2D: 10. R1T, C3T; 11. A2R,
C2A; 12. DIR, TIR; 13. P5A,
T1C; 14. P4TD, P3TD; 15. D4T,
C4R con juego de doble filo
(Drimer - Stein, Berlin, 1962).
También es posible 5. P3A,
C3AR; 6. P5R, PxPR; 7.
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PAXP, C4D; 8. A4AD, PxP;
9. 0-0, C3AD (después de 9. ...,
0-0 se produce una posicién de
la partida Konstantinopolsky-
Kotov, [capitulo segundo, parte
segunda]): 10. PxP, 0-0; 11.
C3A, C3C; 12. A3C, A5C; 13.
A3R, C4T; 14. P3TR, C3-5A;
15. AlA, AXC; 16. TxA,
CXA; 17. PXC, C3C. (Polgar-
Bilek, Budapest, 1968-69,

5. ... DAT+
6. P3A

Esinteresante 6. CD2D,
DXPA; 7. C3C, D5C+; 8.
CR2D, C3AR; 9. D3A, 0-0; 10.
A3D, D3C; 11. C4A, D2A: 12.
0-0, A5C; 13. D3C, A2D; 14.
C3R, PATD (Suetin-Polugaevs-
ky, Leningrado, 1963). A. Suetin
escribié: “Se ha producido una
de tantas posiciones de dificil
valoracidn critica. Las blancas
probablemente no deben jugar
15. PATD, que permite a las ne-
gras 15. ..., C3T, después de lo
cual las blancas se veran obliga-
das a mover otro pedn, 16. P3A.
Pueden jugar 15. C2D, ya que
si 15. ..., P5T, juegan 16.
P3TD.” (“Shakmatny Biulle-
ten”, nam. 3, 1964).

6. ... D xXPA

Bodganovic-Kotov (Sarajevo,
1966): 7. A3D, C3AR: 8. D2R,
0-0; 9. CD2D, P4R; 10. PxP,
PXxP; 11. C4A, PACD!; 12. C5T
(no 12. C4 XP a causa de 12. ...,
TIR), 12. ..., P3TD: 13. C3C,
D2A; 14. 0-0, CD2D con un
excelente juego para las negras.

CAPITULO 11

3. P3AD
(1. P4R, P3CR; 2. PAD, A2C).

Habiendo fortalecido el cen-
tro, las blancas intentan jugar
P4AR con mds epergia que en
el capitulo anterior.

3. ... P3D

Este es el plan basico, pero
también hay que considerar 3.
...y P4D,
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4. PXP (4. P5R tiene sus des-
ventajas, ya que después de esto
las negras controlan las casillas

i——‘

centrales blancas), 4. ..., DXP;
5. C3A, P4AD! (es malo 5. ...,
A5C a causa de 6. CD2D,
C3AD; 7. A4A, D4AR,; 8. D3C,
con ventaja de las blancas, Zan-
der-Karls, Hamburgo, 1921); 6.
PXP,DxD+;7. RXD, C3AR;
8. A3R, 0-0; 9. CD2D, C5C; 10.
A4AD,CxA+; 11. PxC, A5C,
y las negras tienen la iniciativa
a cambio del peén (Nilsson-Ga-
prindashvili, Goteborg, 1968).

4. C2D, C3TR.

Aqui es posible 4. ..., PAAD.
Bakulin-Razuvaev (Moscy,
1963); después de 5. PXPA,
C3AR; 6. A5C+, A2D; 7. D4T,
P X P, las negras tienen un juego
confortable.

5. CR3A, 0-0; 6. PxXP, C4A;
7. A3D (el pedn no puede de-
fenderse, Si 7. A4AD las negras
contestan 7. ..., C2D y & ..,
C3C), 7. ..., DXP; 8. 0-0, P4A
(prematuro. Era mejor retirar la
dama a 1D); 9. A4R, D3D; 10.
P5D, TID; 11. TIR, D2A; 12
C4A con ventaja de las blancas
(Skol-Kuraitsa, Bewerjik, 1969).

4. P4AR

Otras continuaciones:
4. A3D, P4R; 5. CR2R.
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No hay motivo para bloquear
el centro, ya que las negras pue-
den jugar ..., P4AR con muy
buenos resultados. Veamos un
ejemplo en la antigua partida
Zeifert-Mieses (Leipzig, 1894):
5. P5D, C2R; 6. C3A (si 6. PACR
las negras pueden continuar 6.
..., PAAR": 7. PCXP, PXP; 8.
D5T+, C3C; 9. PXP, D5T con
juego igualado) 6. , 0-0; 7.
C3T (una maniobra infructuosa,
pero, con cualquier otra jugada,
las negras no tienen dificultades
para realizar sus planes en el ala
de rey), 7. ..., AS5SC; 8. P3T,
AXC; 9. DxA, P4AR; 10.
A5SCR. PXP; 11. DXP, DIR;
12, 0-0, C2D; 13. A5C, P3TD;
14. ARXC, DXA: 15. AxC,
DxC: 16. P4AR?, D5T!; 17.
TDIR, T4A: 18. PXP, TXT+;
19. RXT, TiA+; 20. RIA,
D7A+: 21. RIT, AXP y las
blancas abandonaron.

5. .... C3AD (otro plan es 5.

.. C3AR: 6. 0-0, 0-0; 7. P4AR,
P3A; 8. PAXP, PXP; 9. A5CR,
A3R; 10. C2D, CD2D; 11. RIT,
D2A: que lleva a un juego igua-
lado, Zakharov - Doroshkevich,
Vilnius, 1966): 6. 0-0, CR2R (es
peligroso tomar el peén 6. ...
PXP; 7. PXP, AXP; 8. CxA,
CxC; 9. C3A y las negras no
tienen un sitio seguro para su
rey): 7. PAAR!, PXPD; 8. P5A,
CICR: 9.- A4AD (como ha mos-
trado B. Ivkov, después de 9.
PxXPD, CxP; 10. CxC,
AXC+: 11. RIT, las blancas
deben tener ventaja), 9. ..., C4R;
10. PXPD. CxA; 11. D4T+,
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P3A; 12. DXC, P4D; 13. D3C,
D2R!; 14. CD3A, PxPR; 15.
C3C, AXP+; 16. RIT, PxP;
17. CXPA, y después de mu-
chas complicaciones la partida
fue tablas (Pomar-Ivkov, Ma-
llorca, 1966).

4. C3A. C3AR; 5. P5R, PxP;
6. CXP, 0-0; 7. A4AD. Esta po-
sicién se dio en la partida Kla-
man-Ufimtsev (Lemngrado
1947), por transposicién de ju-
gadas. El posterior curso de la
partida es interesante: 7. .
CD2D; 8. D3C (prematuro. Se-
gin Ufimtsev, lo correcto es 8.
0-0, CxC: 9. PxXC, C5C, con
igualdad), 8. ..., CXC; 9. PxC,
C5R; 10. P6R. PxP; 11. A3R.

Como mostré Ufimtsev, es
malo 11. AXP+, RIT: 12
AXA, C4A y 13. .., C6D+ o
12. 0-0, C4A,

I1. ..., R1T; 12. C2D (es me-
jor 12. 0-0), 12. ..., CxXC: 13.
AXC, TxPl; 14. RxT,
DXA+; 15 A2R, A2D:; 16.
TRIR, A4R; 17. DXPC, TIA+;
18. R1C, D6R +; 19. RIT, D3T,
y las blancas abandonaron.

(Ver diagrama num. 140)
4. ... C3AR

Veamos la posibilidad de un
ataque de peones contra el cen-
tro blanco: 4. ..., P4R; 5. PD x P,
D5T+: 6. P3C, D2R; 7. PXP,
DxP+4; 8 D2R, DxD+; 9.
CXxD, PxP: 10. A2C, C3AD;
11. C3T, A3R; 14. 0-0, CR2R
con juego igualado (Portisch-
Yanovsky, Lugano, 1968).

Diagrama num. 140

Juegan negras
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4. ..., P4AD; 5. PXP, C3AR
(las negras juegan un gambito.
Después de 5. ..., PxP; 6.
DxD+, RXD, las blancas tie-
nen un final favorable); 6. P xP,
PXP (6. ..., CxXP??; 7. DAT+);
7. P5R!, PxP; 8 DxD+,
RXxD; 9. PXP, TIR; 10. C3A,
C3A (10. ..., C5C; 11. A5C+,
P3A; 12. A4T, PACR; 13. A3C,
C6R; 14. C3T con ventaja de las
blancas); 11. A5CD, A2D; 12.
AXC, AXA; 13. 0-0, con venta-
ja (Stein-Suttles, Sousse, 1967).

5. P5R

También es posible 5. A3D
después de lo cual las negras
se ven en dificultades para mon-
tar un contrajuego activo. No
es bueno, por ejemplo, 5. ...,
P4A a causa de 6. PXP, PXP
7. PSR, C4D; 8. A4R, con ven-
taja de las blancas. Si 5. ..., P4R;
6. C3A, las blancas mantienen
su centro estable.

YR, g"%ﬂ/@
1
A O

5. ... PxP

Las negras se buscarian pro-
blemas si retrasaran el cambio
en el centro.

5. ..., C4D; 6. C3A, 0-0; 7.
A4AD.

Diagrama num. 141

Juegan negras
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Vamos a seguir una partida
crucial para el enjuiciamiento de
esta variante.

7. ..., P3AD; 8. 0-0, .P4TD;
9. P4TD, C3T; 10. D2R, CD2A;
11. C3T, R1T (en la partida Sue-
tin - Uitelki, Copenhague, 1965,
las negras debilitaron su posi-
cién con 11. ..., P3TR? Después
de 12. A3D, P3R; 13. A2D,
D2R; 14. D2A, TID; 15. C4A,
CIR; 16. PACR, las blancas ini-
ciaron una accién decisiva en el
ala de rey); 12. A3D, P3A; 13.
C4A, A3T; 14. P3CR? (una ju-
gada débil, con la cual el ataque
de las blancas se debilita, Aqui
deberian haber jugado 14. DIR.
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Después de 14. ..., CXPAR; 15.
AXC, AXA; 16. D4T o 14. ..,
A XP; 15. D4AT, las blancas tie-
nen una clara ventaja. 14. ..,
AS5C, y las negras obtienen con-
trajuego (Bogdanovich - Kotov,
Sochi, 1967).

Smejkal - Smyslov (Hastings,
1968-69): las negras ahorraron
un tiempo, llevando el caballo
a 3TD sin la previa ..., PATD.
Pero la estrategia central de las
blancas super6 el juego negro en
el ala de dama: 7. ..., P3AD; &
PATD, C3T; 9. 0-0, C3-2A; 10.
DIR (mas preciso que 10. D2R,
jugado en una partida ya exami-
nada antes; la dama debe insta-
larse en el ala de rey con vistas
al ataque), 10. ..., P3A; 11. D4T;
A3R; 12. C3T, D2D; 13. A2D,
P4ACD; 14, A3D, C3C; 15.
PxPC, PxPC; 16. TDIR. Las
piezas blancas ocupan excelen-
tes casillas de ataque en el cen-
tro y en el ala de rey.

7. ..., P3R; 8. 0-0, P3TD; 9.
DIR, C3AD; 10. PxP, DXP;
11. CD2D, C3-2R; 12. CA4R,
D1D; 13. A2D, P3C; 14. TI1D,
A2C; 15. A3C, P3T7?; 16. C5R,
C3AR; 17. CxC+, AXC; 18.
P5A, CxP; 19. TxC con ven-
taja de las blancas (Larsen-Ut-
jelki, Copenhague, 1965).

7. ..., C3C (obviamente, mais
fuerte que 7. ..., P3AD); 8. A3C,
C3T (preparando ..., P4AD,
Después de 8. ..., P4AD; 9.
PxP, PXP; 10. DxD, TXD;
11. A3R, las blancas estin mejor
en el final); 9. D2R, P4AD; 10.
P6R (esto lleva a interesantes
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complicaciones. Era mas sélido
10. 0-0), 10. ..., P4Al; 11. P5D
(si las blancas consiguieran ju-
gar P4AD, tendrian una posi-
ciéon muy superior, pero les toca
jugar a las negras), 11. ..., PSA!;
12. AXP, C2A; 13, 0-0 (si 13.
D3D podria seguirse 13. ..,
CxA; 14. DXC, P4ACD), 13. ...,
C3xP; 14. T1D (innecesario. Es
mejor 14. A3C), 14. ..., C3C; 15.
A3C, T3A; 16. C4D, P4D. Ha-
biendo arruinado la estructura
de peones de las blancas, las ne-
gras consiguen un buen juego
(Bodganovic-Kotov, 1967).

6. PAXP C4D

7. C3A 0-0

8. A4AD P4AD!
Diagrama niim. 142

Juegan blancas
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Una jugada excelente, usada
por A. Kotov. Las negras juga-
ron peor en la partida Bronstein-
Nikolaevsky (Thbilisi, 1966-67):
8. ..., A5C; 9. 0-0, P3R; 10.

D3C, AxXC; 11. TXA, C3C; 12.
A2R, D4D (era necesario 12. ...,
C1-2D, preparando ..., P4AD);
13. A3R, DxD; 14. PxD,
P4AD; 15. PxP, C4D; 16.
A5CD!, AXP; 17. C2D, C2A;
18. A4T, A2GC; 19. C4A, C1-3T;
20. C6D, con ventaja de las
blancas.

9. 0-0

Si 9. PXP, las negras contes-
tan 9. ..., A3R, y si 10. C5C, en-
tonces 10. C3AD! (la impetuosa
10. ..., CXPA no es buena de-
bido a 11. DXD, TxXD; 12.
AXA, T8D+; 13. R2A, TXT;
14, AXP+,R1A; 15. CXC, con
ventaja de las blancas); 11. 0-0,
CxXPR; 12. CxA, PxC; 13.
TXT+, AXT, con ligera venta-
ja de las negras. Si 10. 0-0, es
bueno 10. ..., D2A.

9 .. PXP
10. DXP

Es débil 10. PXP, C3AD; 11.
C3A, A3R; 12. A3D (después
de 12. C5CR?, CxCI; 13. CX A,
CXD; 14. CxD, TDXG; 15.

TXC, CxPD, las blancas han
perdido un peén); 12. ..., Tl1A;
13. C2R, D3C, con excelente
juego para las negras (Skholl-
Gaprindashvili, Bewerjik, 1969).

10. ... P3R

Ahora 10. ..., A3R no es bue-
no a causa de 11. T1D, C3AD;
12, D5A, pero es posible 10. ...,
C3C; 11. DXD, TxD; 12. A3C,
P3TR.

11. A5CR C3AD

Las posibilidades son aproxi-
madamente iguales. Konstanti-
nopolsky-Kotov (Mosci, 1967):
12. AXD (no 12. D4T, a causa
de 12. ..., D3C+), 12. ..., CXD;
13. PxC, TXA; 14. AXC,
PXxA (puede evitarse el pedn
débil continuando 14. .., TXA;
15. C3A, T2D; 16. C4R, P3C;
17. C6D, A3TD. Pero ahora los
dos alfiles de las negras les ase-
guran la igualdad); 15. CS5C,
A3T; 16. PATR, AdA; 17. C3A,
T2D; 18. TDID, AlA; 19. T4A,
P3TR; 20. C3A, A3R, con jue-
go nivelade
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CAPITULO 111

3. C3AD P3D
(1. PAR, P3CR,; 2. P4D, A2C).

Diagrama num., 143

Juegan blancas
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Las blancas tienen tres conti-
nuaciones bésicas a su disposi-
cién: 4. P4A (1), 4. C3A (I v
4. A3R (HIN).

4. P4A

Ahbora las negras pueden ele-
gir entre varios planes. Ya que
4. ..., C3AR lleva a las varian-
tes examinadas en el primer ca-
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pitulo, vamos a analizar dos
continuaciones con significado

independiente: A) 4. ..., C3AD.

B) 4. ..., P3AD.

Aparte ésta, otra variante
comienza con 4. ..., P4AD.

5. PXP (si 5. C3A, PXP; 6.
CXP, C3AR, la partida se trans-
forma en el Dragdn de la sicilia-
na), 5. ..., AXC+ (es insatis-
factorio 5. ..., D4D debido a
6. PXP); 6. PxXA, PxP; 7.
DXD+, RxD; 8. A4A, P3R;
9. C3A (0 9. P5A, C3AD; 10.
PXPC, PTXP; 11. C3A, R2RY;
12, 0-0, P3C; 13. P5R, A2D; 14.
A5C+, RIR; 15. TD1ID, CR2R;
16. A6A, T1AR; 17. CSC, con
ventaja de las blancas, Brink-
Claussen-Larsen, 1963), 9. ...,
C3AR; 10. P5Al, CxP; 11.
C5C, C3D: 12, PXPC, PTxP;
13. A4A, T5T; 14. AXC, TXA;
15. CXPA+, con gran ventaja
de las blancas (Selivanovsky-
Gruzman, Moscd, 1964).

A.

4. ... C3AD
5. A3R

En comparacién con los sis-
temas examninados en el primer

capitulo, el alfil estd mds esta-
ble en 3R, ya que las blancas
pueden evitar ficilmente la ins-
talacion de un caballo negro en
4CR. Otras continuaciones juga-
das son:

5. P5D, C5D; 6. A3R (si 6.
CIC, intentando cazar el caba-
llo, las negras contestan 6. ...,
P3AD. Después de 7. P3A, C4C;
8. AXC, PxA; las posibilida-
des de las negras no son malas),
6. ..., PAAD; 7. PXP a. p,
CXxP3A; 8. C3A, C3A; 9. A2R,
0-0, con juego igualado (Teren-
tiev - Khohlovkin, Rostov de
Don, 1961).

5. C3A, A5C; 6. A3R, AXC
(6. ..., PAR hay que considerar-
lo, y si 7. P5D, entonces 7. ...,
C5D); 7. PXA, P4D; 8. P5R,
P3R; 9. D2D, CR2R, con ligera
ventaja de las negras (Talzha-
nov - Ufimtsev, Tselinogrado,
1965).

5. ... C3A
Es interesante 5. ..., C3T.
(Ver diagrama num. 144)

Yu. Shaposnikov y O. Erma-
kov dan la siguiente variante:
6. C3A, A5C; 7. A2R, P4D; 8.
CxP (8. PxP, C4A; 9. PxC,
CxA; 10. D2D, AXC; 1l
AXA, DxP; 12. PxP, TID;
13. DXD, CXPA+=), 8. ..,
P3R; 9. C3A, AXC: 10. AXA,
CXP, con igualdad.

6. A2R 0-0
7. C3A

Diagrama nim. 144

Juegan blancas
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Esta posicion difiere de la exa-
minada en el primer capitulo, en
que el alfil de rey de las blan-
cas estd en 2R en vez de en
3D. Sin embargo, esta diferencia
es insignificante, ya que ahora
es mas dificil para las negras la
creacion de contrajuego.

7. ... ASC
8. 0-0 C2D

Hemos seguido la partida Kui-
pers-Kotov (Amsterdam, 1968),
que continué: 9. P3TR (es mas
fuerte 9. P5R), 9. ..., AXC; 10.
TxA, PAR; 11. PDxP, PXP;
12. P5A, CSD; 13. T2A, con
igualdad.

4. ... P3AD

(1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C;
3. C3AD, P3D; 4. P4A).
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5. C3A

Otras posibilidades:

5. A4AD, PACD; 6. A3C (6.
CXP, PAD!; 7. A3C, PxP), 6
..., P5C; 7. C4T, C3A; 8. P5R,
C4D; 9. C3A, C3C (esta infruc-
tuosa maniobra se dio en la par-
tida Bronstein-Yukhtman, Tbili-
si, 1959. Es mejor 9. ..., 0-0); 10.
0-0, CxC; 11, AxC, 0-0; 12.
P3TD, P4TD; 13. A3C, C3T;
14. A3R, PxP; 15 TxP, con
ventaja de las blancas.

5. A3R, D3C; 6. TIC, PAAR];
7. C3A, C2D (también es posi-
ble 7. ..., C3A; 8. P5R, C4D;
9, CXC, PXC, con una lucha
complicada); 8. PXP, PXP; 9.
A3D, CD3A; 10. D2R, C3T; 11.
P3TR (si 1. P5D, entonces 11.
..., P4A; 12. PACD, CA-5Cl),
11. ..., A2D; 12. 0-0, D2A; 13.
C5CR, P4D!; 14. A2D, D3D; 15.
R2T, C5R; 16. C3A, D3C; 17.
AXC, PAXA; 18 C5R, AXGC;
19. PDXA, C4A; 20. D2A,
P4TR, con ventaja de las negras
(Yudovich-Botvinnik, 1966).

5 ... A5C

.» C2D es pasivo.
Yudovich-Borisenko (Corres-
pondencia, 1964-65): 6. AZ2R,
P4R; 7. 0-0, PxPD; 8. CxP,
D3C?; 9. A3R, DxP; 10. D2D,
D5C; 11. TD1D, con ventaja de
las blancas.

6. AR

Esto da las mejores posibili-
dades. Si 6. A2R, seguido del
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enroque corto, el plan estraté-
gico de las negras de presionar
en el centro es mas factible,

Diagrama num. 145

Juegan negras

Malinichev - Shevdchikov
(Sverdlovsk, 1967): 6. ..., D3C;
7. P5R, C3TR; 8. C4R, 0-0; 9.
P3A, A4A.

En la partida Terentiev-Sha-
poshnikov (Novosibirsk, 1961),

las negras, después de 9. ...,

P4AD; 10. PxPA, D3A; 11.
C2A, PXPR; 12. CxA? (lo co-
rrecto es 12. PXPD, 12. ..,
CxC; 13. P3TR, C3TR; 14.
PxP, C4A, lograron ventaja.
10. C2A, P4A; 11, D3C, D2A
(no es malo 11. ..., PXPD); 12.
0-0, C3A; 13. A3R (es mejor 13.
P5D. El alfil en 3R no esti bien
colocado), 13. ..., A3R; 14. D1D,
C4A; 15. D2D, PxPD; 16.
PAXP, D3C; 17. CID, A4D,
con ventaja de las negras.
Donner-Petrosian (Bled, 1961):
6. ..., P4D (en lugar de 6. ...,

D3C); 7. A3R (7. P5R ofrece
mds perspectivas), 7. ..., PXP;
8. CxP, C2D; 9. C5R, AXA,;
10. Dx A, CR3A; 11. C5C, 0-0;
12. 0-0-0, D1A; 13. RIC, C4D;
14. A2D, CXC, y la posicién
estd aproximadamente igualada.

6. ... D3C

Otras continuaciones:

6. ..., C2D; 7. P3TR, A X(;
8. DX A, D4D; 9. P5R, P4D; 10.
A3D, P4ACD: 11. PACR, P3R;
12. P5A, con ventaja de las blan-
cas (Fichtle-Chernik, Sarajevo,
1967).

6. ..., P4D; 7. P5R, P3R; 8.
P3TR, AXC: 9. DXA, con li-
gera ventaja de las blancas (Ma-
tanovic-Korchnoi, Erevan, 1965).

7. D3D

Esta es la idea de 6. A3R. Las
blancas defienden indirectamen-
te el PCD (7. ..., DxP; 8.
TI1CD) y preparan el enroque
largo. 7. D2D lleva la misma
idea (enroque largo).

7. ... AXC
8. PxA C2D
9. 0-0-0

La jugada 9. A4D, con la da-
ma en 2D, fue empleada por Mu-
rei contra Aleksey (Mosci,
1965). Después de 9. ..., P3R;
10. A3C, P4D; 11. C2R, D3T, las
negras limitaron el alfil de rey
blanco y consiguieron una posi-
cién sdlida. El posterior curso
de la partida: 12. P5A, PCXP:

13. PXPA, P4R!; 14. C3C, 0-0-0;
15. P6A, AXP; 16, C5A, C3C;
17. A5C, C5A puso a las blancas
al borde de la derrota.

Diagrama nim. 146
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Esta posicidn, pero con la da-
ma en 2D, se dio en la partida
Paviov - Czerniak (Bucarest,
1966), en la cual después de 9.
.. D4T; 10. RIC, PACD; 11,
P4TR, C3C; 12. P3C, C3A; 13.
A3T, P3R se produjo una com-
plicada lucha.

N

9 ... D4T

9. ..., 0-0-0; 10. A3T, RIC;
11. P5A, DAT; 12, RIC, CR3A;
13. P4A, PACD; 14. P5R, C4D;
15. CXC, PxC; 16, A2D, D3C;
17. TRIR, PXPR; 18. PAXPR,
con ventaja para las blancas
(Khartok-Czerniak, Amsterdam,
1968).

10. A3T CR3A
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Skholl-Czerniak (Amsterdam,
1968): 11. R1C, D4T; 12. D1A,
C3G; 13. TIC, DAT; 14. P5A y
las blancas tienen ventaja,

Il
4. C3A

(1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C;
3. C3AD, P3D).

Ahora las negras tienen la po-
sibilidad de pasar a las variantes
examinadas en el primer capi-
tulo con 4. ..., C3AR, o dejar
a la partida su cardcter propio.

4. ... A5C

Las negras intentan presionar
inmediatamente en el centro.
También se ha jugado con fre-
cuencia 4. ..., P3AD.

Diagrama num. 147

Juegan blancas
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Tal - Tringov (Amsterdam,
1964): 5. ASCR, D3C (una idea
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mala, ya que después de la cap-
tura del PCD, las negras tienen
un juego dificil. Es mejor 5. ...,
C3AR, siguiendo el plan del ca-
pitulo sexto, parte seguna); 6
D2D, DXPC (de otro modo,
después de 7. 0-0-0, 1a dama en
3C serfa una pérdida de tiem-
po); 7. TICD, D6T; 8. A4AD,
D4T; 9. 0-0, P3R: 10. TRIR,
P3TD; 11. A4A, P4R? (esto
pierde. Después de 11. ..., D2A,
las negrac atin podrian defender-
se); 12. PxP, PXP; 13, D6D!,
DxC; 14. TRID, C2D; 15.
AXP+,RXxA; 16. C5C+ RIR;
17. D6R+ y mate en dos ju-
gadas.

Oosi - Gurgenidze (Irkustk,
1965): 5. A2R. PACD: 6. P3TD,
P3TD; 7. 0-0, D2A: 8. A3R,
C2D; 9. D2D, C3C: 10. PSR,
P4D; 11. P3CD, A5C: 12, C5C,
AXA; 13. CXA, P3R: 14. C4A
y las blancas tienen una minima
ventaja.

Benko-Suttlcs (1964): 5. A2R,
C2D; 6. 0-0, C3T: 7. P3TR, 0-0;
8. A3R, P3A; 9. D2D, C2A; 10.
P5D, P4AR; 11. PRX P, PXPAy
12. C4D. La posicién de las blan-
cas es preferible.

No hay que condenar 4.
P3AD a causa de estas partidas.
Hemos visto que después de 5.
A5CR y 5. A2R, las negras pue-
den contestar 5. ..., C3AR, en-
trando en una variante segura.

5. A3R
6. A2R

6. ASCD también se juega a
menudo. La idea de las blancas

C3AD

es cambiar en 6AD y presionar
las debilidades en el centro. Sin
embargo, la columna CD abier-
ta da a las negras suficientes
contrarréplicas.

Diagrama nim. 148
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6. .., P3TD; 7. AxXC+,
PXA; 8. P3TR, A XC (también
es posible 8. ..., A2D); 9. DX A,
T1C, con igualdad (Gligoric-Ro-
bastch, Mosci, 1956).
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6. ... P4R

Molchadsky-Botvinnik (Mos-
cld, 1967), las negras eligieron
6. ..., P3R. Se sigui6 7. P3TR
(una pérdida de tiempo. Las ne-
gras tienen que tomar el caballo
de cualquier manera, y por tan-
to era mejor 7. 0-0 6 7. D2D,
tratando de enrocarse largo), 7.
... AXC; 8. AxXA, CR2R; 9,
D2D, P4R: 10. PXP, PXP; 11.
0-0-0, DxD+; 12. TxXD, C5D;
13. C2R (esta casilla debia ser

para el alfil), 13. ..., 0-0-0; 14.
P3A, CXA; 15. TXT+, TXT;
16. PXC, C3A; 17. T1D, TIR,
con una minima ventaja de las
negras.

7. P5D

Si 7. P X P las negras, como ya
hemos mostrado en la partida.
Molchadsky - Botvinnik, igualan
con facilidad.

7. ... CD2R

Es duodoso 7. ..., AXC;
8. AXA, C5D a causa de 9.
AXC, PxXA; 10. C2R! (es malo
10. C5C a causa de 10. ..,
P4AD; 11. PXP a. p., D4T+),
10. ..., D3A; 11. D3D.

8. CICR

Después de esta jugada, reco-
mendada por M. Taimanov, la
posicidn de las blancas tiene
buenas perspectivas.

I1I.

4. A3R

(1. P4R, P3CR; 2, P4D, A2C;
3. C3AD, P3D).

Con esta continuacidn se pro-
duce una posicién similar a la
estructura de peones de 4. P3A
(capitulo tercero, parte prime-
ra). Sin embargo, la posicién del
caballo en 1CR de las negras da
a esta variante un significado in-
dependiente, ya que las blancas
disponen de tiempos para evi-
tar la amenaza de cambiar su
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AD. Este es el momento crucial
del sistema. Un inconveniente
es el retraso en el desarrollo del
ala de rey y no presionar so-
bre 4R de las blancas, lo que
permite a las blancas abstenerse
de jugar P3AR y colocar una
pieza en esta casilla.

4. ... P3IAD
5. D2D P4CD

Kuznetsov-Bronstein (Mosci,
1961), después de 5. .., C2D;
6. 0-0-0, D4T; 7. A4AD, P4CD;
8. A3C, C3C; 9. CIC, DXD+;
10. CxD, C34; 11. P3TR,
P4TD y las negras tienen una
buena posicién. Pero las blan-
cas pueden jugar mds enérgica-
mente, por ejemplo 9. P5R (en
lugar de 9. CIC).

Dz’agrama num. 149
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A3D, B) 6. 0-0-0, C) 6. P4TD y

D) P3A.

La idea de Goldenov 6. P3CR

no ha sido posteriormente des-
arrollada: 6. ..., C2D; 7. A2C:
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A2C; 8. CR2R, CR3A; 9. A6T,
con ventaja de las blancas (Gol-
denov-Bronstein, Kiev, 1964-65).

A.

6. A3D C2Db
7. C3A A2C

Noikirch - Khodos (Sinaya,
1965): 7. ..., C3C. Después de
8. P3TR, C5A; 9. AXC, PxA;
10. 0-0, C3A; 11, A6T, 0-0; 12.
AXA, RXA, el juego esta igua-
lado.

8. C2R D2A
9. P3A P4AR

Tolush - Botvinnik (Moscti,
1965): 10. PATR (esto promete
poco a las blancas), 10. ..,
CD3AL 11. C3C, C5C; 12. P5T,
CxA; 13. DXC, A3TR; 14.
D2R, C3A. Las negras han com-
pletado satisfactoriamente su
desarrollo, y su fuerte alfil de
rey garantiza buenas posibili-
dades.

6. 0-0-0

(1. P4R, P3CR: 2. P4D, A2C;
3. C3AD, P3D; 4. A3R, P3AD;
5. D2D, P4ACD).

6. ... C2D

Las negras pueden pasar a
otras variantes ya examinadas
con 6. ..., C3A; 7. P3A, D4T:
8. R1C, CD2D, que les da buen
contrajuego.

7. RIC

Si 7. CR2R, se puede seguir
7. .., D4T (0 7. ..., C3AR; &
P3A, D4T), ya.que las blancas
no pueden mover a surey a 1CD
a causa de 8. ..., P5C. Sukha-
nov-Kremenetsky (Moscii, 1967)
continué mas débilmente 7. ...,
P5C (no es necesario apresurar
esta jugada, ya que asf la ame-
naza de llevar el caballo a 5AD
de las negras se ve imposibili-
tada); 8. CICD, TIC; 9. P3AR,
PATR; 10. C3A, con mejores
posibilidades.

7. ... C3C

Aqui hay que considerar 7.

» DAT., Después de esto las
blancas no pueden llevar a cabo
la maniobra C2R-1A-3C, debido
a la amenaza 8. ..., P5C (si 8.
CR2R).

8. A3D, PATD; 9. P4TR,
P4TR: 10. C3T, P5C; 11. C2R,
AXC; 12. TXA, P3R; 13, P3A,
C3A; 14. AS5SCR, D2A; 15.
T3-1T, CD2D; 16. TR1C, TI1CD;
17. P4C. Las blancas tienen al-
gunas amenazas muy fuertes
(Stein-Bronstein, Mosci, 1961).

CI

6. P4TD

(1. P4R, P3CR,; 2. P4D, A2C;
3. C3AD, P3D; 4. A3R, P3AD;
5. D2D, PACD).

(Ver diagrama nim. 150)

Un plan de pocas perspecti-
vas. Ahora las blancas no pue-
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den enrocarse largo, y esta es
una de las ideas de este sistema.

6. ... P5C
7. C2T

O 7. CID, PATD; 8. P3AD
(esto no puede legar a buen re-
sultado. Se debia haber conti-
nuado el desarrollo), 8. ..., PXP;
9. PXP, C2D; 10. TIC, CR3A;
11. P3A, 0-0 (las negras han li-
mitado el desarrollo de su opo-
nente y pasan al ataque en el
ala de dama); 12. P4AAD, A3TD;
13. C3T, D2A; 14, A2R, TRIC
con ventaja de las negras
(Avgustin-Filip, Praga, 1968).

7. ... P4TD
8. A3D

Guldin - Ufimtsev (Gorky,
1950). Las blancas jugaron 8.
P3AD, lo cual, como ya hemos
visto en los anteriores comen-
tarios, favorece el juego de las
negras.
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8. ..., C3A; 9. P3A, PXP; 10.
PxP, 0-0; 11. A3D, CD2D; 12.
C2R, C3C; 13. CDIA, P3R; 14
P4C (este ataque tiene pocas
posibilidades de éxito. Era mejor
el enroque), 14. ..., A3TD; 15.
PAT, AXA: 16. DX A, P4D; 17.
P5T (obviamente es un error,
pero después de 17. PSR, CR2D;
18. P5T, C5A; 19. P6T, AIT;
20. P5C, las negras sacrifican
una pieza en 5R, liberando su
alfil y consiguiendo excelentes
posibilidades de victoria), 17. ...,
PxPR: 18. PXPR, CXPCy las
negras tienen ventaja.

8 ... A3TD
9. CIR C3A

Klovan - Nikolaevsky {Khar-
khov, 1967): 10. A6TR, 0-0; 11.
AXA, RxA: 12.0-0, D3C; 13.
P3AD, P4A: 14 PXPC,
PAXPC; 15. TDIA, A2C; 6.
P3A, CD2D: 17. RIT, P4R. La
posicion estd aproximadamente
igualada.

D.
6. P3A

(I. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C:
3. C3AD. P3D; 4. A3R P3AD:
5. D2D. P4ACD).

(Ver diagrama nim. 151)

Ahora, con 6. ..., C3A, se
produce una posicién examinada
en la primera parte del capitulo
tercero, pero las negras tienen
otra posibilidad.
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Diagrama niim. 151
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Una jugada poco corriente.
Otras jugadas son débiles,

6. ..., D4T; 7. CR2R!, C2D
(Rossolimo - Kagan, La Habana,
1966), (llegé a esta posicién por
transposicion de jugadas); 8.
ClA, A2C; 9. P4ATD, P3TD; 10.
C3C, D5C? (demasiado atrevi-
do. Sin embargo, era mejor 10.
... D2A); 11. A2R, C3C; 12.
PxP, PTxP; 13. TxXT+,
AXT; 14. R2A, C3A; 15. TIT,
0-0: 16. DIA!, C5A; 17. T7T,
CxA: 18. DXC, P4A; 19. C2T
con ventaja de las blancas.

6. ..., P3TD; 7. PACR, C2D;
8. CRZR, A2C: 9. C3C, D2A:
10. 0-0-0, C3C; 11. P4TR, P5C;
12. CIC, PATD; 13. P5T, C3A;
14. P6T! con ventaja de las blan-
cas (Sukhanov-Kolobov, Mosc,
1967).

7. CR2R

Otras continuaciones:
7. PATR, P4TR; 8. C3T, C3C.

Diagrama num. 152
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Radulov-Gurgenidze (Thilisi,
1965): 9. P3CD, D2A; 10. A3D,
P3T; 11. TID, C3A; 12. C5C,
0-0; 13. 0-0, P4A (creando ten-
sién en una posicién dificil de
evaluar. El curso posterior de la
partida es muy interesante); 14.
PxP, PxP; 15. D2A, TICI?;
16. AXPA, CD2D; 17. A4C,
P4T; 18. CxPC, TxC; 19.
AXPR, T3C; 20. AXT, AxA.
Las blancas tienen ventaja mate-
rial, pero las debilidades en su
terreno dan suficiente contra-
juego a las negras.

Miagmarsuren - Suttles (Sous-
se, 1967): 9. C2A, P4T; 10. A3D,
TIC; 11. P3CD, A2D; 12
C2R, P5T: 13. TiD, C3T; 14.
0-0 (parece que las blancas tie-
nen una posicién mejor, ya que
han movilizado bien sus fuerzas,
y el rey de las negras estd mal

L

&

colocado. Sin embargo, es muy
dificil encontrar un plan efecti-
vo para las blancas, y Suttles re-
suelve su problema con el rey
muy ingeniosamente,

14. ..., D2A; 15. P3A, T2C;
16. A2A, RI1A (ya que las blan-
cas estdn perdiendo tiempos, el
rey negro puede enrocarse ‘‘ar-
tificialmente”); 17. C3D, RIC;
18. C3C, R2T; 19. C2A, PXP;
20. PxP, P4AD, y las negras
han igualado totalmente la po-
sicién.

7. C3T, C3C; 8. C2A, P4TD;
9. A2R, C5A; 10. AXC, PXA;
11. 0-0, P4T? (es mejor 11. ..,
C3A seguido del enroque); 12.
TDIR, TIC: 13. P5SD, P4AD;
14. PSR!, AXP; 15. AXP, C3A;
16. A4D. La posicién de las
blancas es mejor (Geller-Benko,
Lugano, 1968).

7. ... C3C
8. C3C

Norinsky - Thomson (Moscq,
1967) después de 8. Cl1A, D2A;
9. PATD, P5C; 10. C1D, PATD;
11. P3A, PXP; 12. CXP, P3A;
13. P5D2, 0-0; 14. PxXP, DxP;
15. A5CD, D2A. con igualdad.

8 ... P5C
9. CID P4TD

Suetin - Shidkov (Kiev, 1965):
Después de 10. P3A, PXP; 11.
CxP, A3TD; 12. AXA, TXA;
13. D3D, TIT; 14. 0-0, C3A; 15.
TD1A, 0-0; 16. T2AD, D2D; 17.
TR1A, TRIA, las negras igua-
laron.
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CAPITULO 1V

3. C3AD P3AD
(1. P4R, P3CR; 2. P4AD, A2C).

Diagrama num. 153
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Un sistema diferente sugerido
por Gurgenidze. El plan de las
negras es forzar P5R con ...,
P4D. Después de esto, el alfil
de dama se desarrolla por 4AR
o 5CR. Entonces las negras jue-
gan .., P3R, llegando a un tipo
de defensa francesa con el alfil
de dama ya desarrollado.

4. P4A

Bronstein-Gurgenidze (Kislo-
vodsk, 1968) las blancas jugaron
mds cautelosamente 4. C3A,
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P4D (4. ..., P3D posiblemente

sea mejor, seguido de ..., ASCR

, C3A, lfegando a variantes

del capltulo quinto, primera par-

te); 5. P3TR! (limitando la es-

fera de actividad del alfil de da-

ma enemigo), 5. ..., PXP (si 5.

, C3A se 51gue 6 P5R y si

» C5R, entonces 7. CXC,

P><C 8. C5C); 6. CxXP, C3A;

7. CXC+, PXC con gran ven-
taja de las blancas.

Si 4. A4AD, las negras pue-
den replicar 4. ..., P3D, pasando
a variantes examinadas en el
capitulo séptimo, parte primera,
pero también se encuentra 4. ...,
P4D; 5. PxP, PACD; 6. A3C,
P5C.

Ahora 7. C4R, PXP; 8. C5A
o 7. CD2R lleva a buen juego
para las blancas, ya que las ne-
gras se han debilitado mucho
en el ala de dama.

Dzhindzhikhasvili-Gurgenidze
(Thilisi), las blancas entraron en
complicaciones: 7. PXP. Sin
embargo después de 7. ..., P X C;
8. P7A, DXP: 9. D3A, C3AR!;
10. DXT, 0-0 (10. ..., D4T tam-
bién merece consideracién); 11.
D3A, A2C; 12. DxP, DxXD;
13.PXD, AXP; 14. P3A, AXT;
15. R2A, P4R], las negras tienen

totalmente el control de la ini-
ciativa.

4, ... P4D
5. P5R P4TR

Diagrama num. 154
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Veamos algunas partidas tipi-

cas de este sistema.

6. AR, C3TR; 7. C3A, A5C;

8. A2R, P3R.

Diagrama nim. 155
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7. — LA DEFENSA PIRC

Esta posicidn es tedricamente
importante, ya que han llegado
a ella muchas partidas.

Klovan-Gurgenidze (Omsk,
1965): 9. P3CR, C2D: 10. P3TR,
AXC; 11. AxA, C4AR; 12
A2A, AlA; 13. C2R, D3C; 14.
P3C, P4A; 15. P4A (las blancas
tratan de abrir la posicion para
sus alfiles), 15. ..., PXPD (si 15.
..., PXPA entonces 16. P5D);
16. PxP, ASC+: 17. RIA,
C6R+; 18. AXC, PxA; 19
D4D, P5T; 20. TLA, PXPC: 21.
R2C, A7D. Las posibilidades de
las blancas son preferibles en
esta complicada posicidn.

Zinn-Ciocaltea (Lugano, 1968):
9. D2D, C2D; 10. P3CR, C4A;
11. A2A, P4CD (la dltima par-
tida muestra que la posicién no
debe abrirse. Esta jugada estd
justificada); 12. P3TR, AXC;
13. Ax A, C3C; 14. PATD? (Era
mejor 14. P3C. Ahora las negras
toman la iniciativa), 14. ..,
C5A; 15. D1A, AlA; 16. PXP,
PXxP; 17. CxPC, D3C; 18. C3T,
CxC; 19. PxC, CxPD; 20.
AlD, A4A con ventaja de las
negras.

Honfi-Gurgenidze (Kislo-
vodsk, 1968). 9. D2D, C2D; 10.
0-0-0? (esta idea no es buena:
el rey se convierte en objetivo
de las fuerzas negras en el ala
de dama), 10. ..., P4CD; II.
P3TR, AXC; 12. AxXA, P5T;
13. A2A, AlA; 14, C2R, C4A;
15. RIC, C3C; 16. A4C, C5A;
17. DIR., P4T; 18. AXx(,
PCXA; 19. CIC, A5C; 20. D2R,
P5T; 21. C3A, A6A!; 22. PXA,
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D2R, y las blancas abandonaron
pocas Jugadas desPues

He aqui varias partidas de
este sistema en que las blancas
Se enrocan corto:

Krogius-Bronstein (Tbilisi,
1966-67): 6. A3D, C3TR; 7.
C3A, A4A; 8. 0-0 C2D; 9.
C4TR P3R 10. CXA CXC;
11. C2R, AlA; 12. P3A P4A;
13. RIT P5A; 14. A2A, D2A;
15. CIC, 000 16. C3A, A3T;
17. DIR, TDlR 18. P4CD!,
A2C; 19. P4TD.
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Liberzon-Smyslov (Tbilisi,
1966-67): 6. C3A, A5C; 7. P3TR,
AXC; 8. DXA, P3R; 9. A3R,
P5T; 10. A3D, C2R; 11. 0-0,
C2D; 12. A2A, C4AR; 13. C2R,
D2R; 14. P3CD, 0-0-0; 15. P4Al,
RIC; 16. TD1A.

Las blancas tienen buenas
perspectivas en ambas partidas.
Hay que hacer notar que este
sistema lleva a posiciones muy
complicadas con peligrosos ries-
gos estratégicos.

CAPITULO V

3. C3AR P3D
4. A4AD C3AR
5. D2R

(1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2C).
5. P5R no es peligroso para
las negras.
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Como muestran varias parti-
das, esta continuacién se jugaba
en los anos treinta y cuarenta.

5. ... PxP; 6. CxP, 0-0; 7.
0-0 (o 7. P3AD, CD2D; 8. D3C,
CxC; 9. PxC, C5R; 10. 0-0,
AXP; 11. TIR, C4A; 12. D2A,
D3D con ventaja de las negras,

Rauzer - Bondarevsky, Kiev,
1940), 7. ..., CD2D; 8. D2R (las
blancas no consiguen nada des-
pués de 8. P3AD, CxC; 9.
PxC, DxD; 10. TxD, C5C;
11. P4A, A3R; 12. AXA, PXA;
13. P3TR, TDID!; 14, TIR,
C3T, Kotov - Konstantinopolski,
Kiev, 1938), 8. ..., CxC; 9.
PxC, C4D; 10. CD2D, P3AD;
11. C3A, D2A; 12. TIR, A3R,
con juego igualado (Rauzer-
Goldberg, Kiev, 1940).

5 C3A lleva a variantes exa-
minadas en el capitulo séptimo,
(parte primera).

Diagrama nim. 157
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La idea estratégica en esta po-
sicién ya ha sido examinada en
la primera parte del libro. Las
blancas tratan de impedir el
avance del PR negro, pero las
negras pueden tratar, sin em-
bargo, de jugar ..., P4D, con la
ayuda de la vulnerable posicién
del alfil blanco en 4AD.

5. ... P3A

Yansa-Darga (Liigano, 1968),
las negras atacaron inmediata-
mente el centro con 5. ..., P4D,
Después de 6. P X P (impetuosa,
pero poco correcta, es 6. P5R
acausade6. ..., PXA; 7 PxC,
AXP; 8. A6T, AXP; 9. D.XPA,
C3Al, 6. ..., CxP; 7. 0-0, 0-0;
8. ASCR, C3AD; 9. P3A, A4A,
con una posicién aproximada-
mente igualada.

5. ..., 0-0 también se encuentra
con frecuencia, lo que puede lle-
var al texto por transposicion, pe-
ro son posibles otros desarrollos:

Diagrama num. 158
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6. 0-0, A5C; 7. P5R (tampoco
es malo 7. CD2D, tratando de
fortalecer el centro con P3A),
7. ..., PXP (es mejor 7. ..., CIR
y si 8. P6R, entonces 8. ..,
P4D!); 8. PxP, CR2D; 9. P6R,
C4R (el cambio en 6R lleva a
una dificil posicién para las ne-
gras); 10. PxP+, RIT; 11.
DX C (el sacrificio es tentador,
pero era mads ldgico 11. CD2D.
Después de 11. ..., CD3A, 12.
P3A da a las blancas ventaja po-
sicional. 11. ..., C*P no es bue-
no a causa de 12, AxXC, TXA;
13. C5CY, 11. ..., AXD; 12
CXA, A4A; 13. A2D. Las blan-
cas tienen compensacion por la
pérdida de material, pero no su-
ficiente (Yansa - Gaprindashvili,
Goteburgo, 1968).

6. A3C 0-0
7. 0-0 P4TD

También se ha jugado:

7. ..., A5C; 8. P3TR (es mejor
8. CD2D, para poder tomar en
3AR con el caballo), 8. ...,
AXxC; 9. DxA, P4D: 10. P5R,
CR2D; 11. D3C, P3R; 12. P3AD,
P4AD, con ligera ventaja de las
negras (Kianer-Gurgenidze, Piar-
nu, 1967).

7. ..., C3T; 8. TID, C2A; 9.
P5R, CR4D; 10. P4A, C3C; 11.
P3TR, P4D; 12. PXxP, tablas
(Chirich-Hort, Krems, 1967).

8. P4TD A5C

Savon (negras), contra Yansa,
tuvo otro plan {(Cracovia, 1964):
8. .., C3T; 9. TIR (hay que
considerar 9. P5R y si 9. ..,
C4D, entonces 10. AXC, PXA;
11. C3A), 9. ..., C2A; 10. CD2D,
C2D; 11. P3A, P4CD; 12. P5R,
C3C con juego complicado.

9. CD2D P4D
10. P5R CR2D
11. P3TR AXC
12. CxA P3R
13. A5CR D3C

Las posibilidades son aproxi-

madamente iguales (Gipslis-Bot-
vinnik, Moscu, 1963).
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CAPITULO V]

3. P4AD
(1. P4R, P3CR; 2. P4D, A2Q).

Diagrama nim. 159
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Esta continuacién no es ca-
racteristica de la Pirc. En todas
las variantes examinadas, el
PAD se ha mantenido en su ca-
silla original, o jugado a 3AD
para fortalecer el centro, PAAD
es, desde luego, caracteristica
de la defensa India de rey, que
no es nuestro objetivo. Sin em-
bargo, vamos a analizar algunas
continuaciones de significacion
independiente.

3. .. P3D
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Después de 3. ..., P4AD, las
blancas tienen la posibilidad de
pasar a la india de rey con 4.

P5D o a la siciliana con 4.
C3AR.

4. C3AD C3AD

Un interesante plan, empleado
por I. Bilek, es 4. ..., P4AR.

Diagrama nim. 160
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5.PXP, AxP; 6. A3D, AXP;
7. AXA, AXC+; 8. PxA,
PXA; 9. D5T+, R2D: 10.
DXxP+, P3R; 11, D3D, D3A,
y las negras se defienden satis-
factoriamente (Portisch - Bilek,
Sousse, 1967).

5. C3A, C3TR; 6. A2R, 0-0;
7. 0-0, PxP; 8. CxP, C4A; 9.
P5SD, P4A (no es bueno 9. ..,
P4R; 10. PXPa.p., AXPR; 11.
C4-5C); 10. TIR, C3TD; 11.
TIC, C2A; 12. PACD, P3C; 13.
PxP, PCxP; 14. A2C, con li-
gera ventaja de las blancas (Gu-
feld-Bilek, Kechkemet, 1968).

4. ..., P4R tampoco es satis-
factorio, ya que las blancas pue-
den pasar a un final algo favo-
rable: 5. PXP,PxP; 6. DXD+,
RXD; 7. A5C+, P3AR; 8.
T1D+ (esto es mds preciso que
8. 0-0-04, C2D; 9. A3R como
en la partida Botvinnik-Lom-
bardy, Leipzig, 1960, ya que las
negras pueden asegurar su de-
fensa cambiando el alfil —9. ...,
A3TR), 8. ...,,C2D; 9. A3R, P3A
9. ..., A3T; 10. A5A, P3C; 11.
A3T con alguna ventaja de las
blancas); 10. P3CR, R2A; 11.
A3T, A3T (es peor 11. ..., C3T;
12. CR2R, C2A; 13. P3C, TIR;
14. 0-0, A1A; 15. C4T, CAC; 16.
A2C, C3R; 17. P4A, con ven-
taja de las blancas (Poschel-
Saidy, 1960); 12. P4A, C2R; 13.
CR2R.

5. A3R

Otras continuaciones:

5. P5D, C5D; 6. A3R, P4AAD
(6. ..., PAR lleva a la variante
principal); 7. CR2R, D3C; 8.
D2D, P4R; 9. PxPa.p., AXP
(0 9. ..., PxP; 10. 0-0-0, P4R;
11. C5D con ventaja de las blan-
cas, (Matulovic-Suttles, Loznit-
sa. 1967); 10. TID, C3AD: 11

C5C, 0-0-0; 12. CR3A, C3A; 13.
P3A, CIR; 14. C5D, AXC; 15.
PA XA, P3TD; 16. C3A, C5D;
17. C4T, D2T; 18. P4ACD con
ventaja de las blancas (Ivkow-
Suttles, Sousse, 1967).

5. P5D, C5D; 6. CR2R, P4AD;
7. CXC, AXC (después de 7.

. PXC; 8. C2R, D3C, las ne-
gras tienen buenas perspectivas,
ya que el PD restringe la accién
de las piezas enemigas); 8. A3D,
A2C; 9. A3R, C3A; 10. P3TR,
0-0; 11. D2D, P3TD; 12. 0-0,
P4R; 13. P4CD con ventaja de
las blancas (Forintos - Barcza,
Kechkemet, 1968).

Si 5. CR2R, es posible 5. ...,
P4R; 6. A3R, P4A (tampoco es
malo 6. ..., C3A); 7. PXPA,
AXP; 8. P5D, CD2R; 9. C3C,
C3AR; 10. A3D, 0-0: 11. 0-0,
D2D=.

5. ... P4R

Continda la lucha por las ca-
sillas centrales. Es peor 5.
C3T; 6. P4AR, P4A; D2D
C2A; 8. P5D, CIC; 9 CR R,
P4A; 10. PxP, AXP; 11. C3C
con ventaja de las blancas (Le-
man-Shamkovich, Mallorca,
1966).

6. P5D

Si 6. CR2R, la partida pasa
usualmente a la variante Sae-
misch de la india de rey. He
aqui dos ejemplos:

6. ..., C3T; 7. P5D, CICD; 8.
P3A, P4AR: 9. D2D, C2A; 10.
0-0-0, 0-0; 11. RIC, P4A: 12.
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PXP, PXP; 13. P4A, C2D; 14.
C3C, C3A (Damianovich-Kotov,
Paris, 1967).

6. ..., C3T; 7. P3A, P4A; 8.
PSD, C2R; 9. D2D, C2A; 10.
ClA, CIC; 11. C3D, 3A (Volo-
vich-Murei, Mosci, 1967).

6. ... C5D

6. ..., CD2R probablemente
es una retirada mejor para el ca-
ballo.

Diagrama num. 161
Juegan blancas

8. PCxP,PxP; 9 D5T+, C3C;
10. Px P, D5T, las negras igua-
lan), 8. ..., C3AR; 9. P3TR, 0-0;
10. D2D, P4A; 11. A3D, P3TD:
12. CR2R, PxPR; 13. CxP,
P4ACD!; 14. C2-3A, PXP, con
gran ventaja de las negras
(Clark - Kotov, Hastings, 1962-
1963),

7. CR2R

Es peor 7. A3D?, P4AD; 8.
CR2R, C3T, con ligera ventaja
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de las negras (Liublinsky-Kata-
lymov, 1952).

7. .. CxC
8. AXC P4AR

Después de 8. ..., C2R; 9.
PACR, 0-0, 10. P5C, P3AD; 11.
P4TR, las blancas tienen buenas
perspectivas de ataque (Shashin-
Shtyrov, Mosci, 1966).

9. PXP AxP

519, ..., PXP las blancas, de
acuerdo con el andlisis de L. Bar-
den, tienen ventaja: 10. A5T+,
R1A; 11, P4A, PxP; 12
AXPA, D5T++; 13. P3C, D6T;
14. D2R, C3A; 15. A3A, A2D;
16. 0-0-0, TIR: 17. D1AlL, DXD;
18. TR XD, R2A; 19. P5A, etc.

10. P4CR

Una jugada méds segura y tran-
quila es 10. 0-0: 10. ..., C3A:
11. P5A, 0-0; 12. TIA, T2A; 13.
D3C, P3C; 14. PXPD, PXPD;
15. PATD, DIAR: 16. C5C con
ventaja de las blancas (Zilber-
Kampenus, 1962).

10. ... A2D
11. C4R

La posicién de las blancas es
preferible. Después de 11. ..,
C3A; 12. P3A, 0-0; 13. P4TR,
CxXC; 14. PXC, P4A; 15, D2D,
TI1C; 16. P5T, P4CD; 17. PT X P,
PTXP; 18. PxP, AXPCD; 19.
AXA, TXA; 20. D2T, y el ata-
que de las blancas se vuelve muy
peligroso (G 1ipslis-Kampenus,
1962).

7-8.

10.

COLECCION ESCAQUES

. FINALES DE PEONES, l. Maizelis. FI tema de los finales de

peones es objeto de minuciosos analisis. La obra del maestro
soviético estd considerada como uno de los métodos mas
eficaces de estudio.

. FINALES DE ALFIL Y DE CABALLO, Y. Averbach. Este tipc de

finales presenta dificultades que pueden llegar a frustrar la
victoria cuando se carece del debido bagaje teérico. Esta obra
facilita la solucion del problema.

. TEORIA DE LOS FINALES DE TORRE, G. Lowenfish y W. Smys-

low. Muchos maestros opinan que no existe final mas com-
plicado que el de torres, Los autores de este tratado ofrecen
una eficaz norma téctica,

. TEORIA DE APERTURAS, V. N. Panov. Un tratado muy completo,

sin abstracciones ni confusiones, de la moderna teoria soviética
de las aperturas. La obra completa consta de dos volimenes.

. DEFENSA INDIA DE REY, P. Cherta. Detalladisimo estudio, pro-

fundo y compieto, ordenado con gran sentido l6gico, sobre una
de las mas populares defensas modernas, tan rica en variantes
y sistemas.

TACTICA MODERNA EN AJEDREZ, L. Pachman. Un manual mo-
derno e inapreciable sobre la teoria y la practica del medio
juego. Facilita la comprensién de la tactica combativa. En dos
volimenes.

. ESTRATEGIA MODERNA EN AJEDREZ, L. Pachman. Una obra

maestra sobre el medio juego. No obstante su profundidad de
juicio, el estilo sencillo de Pachman permite la comprensién
répida de las ideas.

LA TRANPA EN LA APERTURA, B. Weinstein. El notable tedrico
soviético ofrece una atractiva seleccién de celadas y trampas,
donde desfilan los peligros que supone ignorar la teoria de
las aperturas.



